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Na hiszen! Télapó most is menet* 
rendszerűén meghozta a soron kö¬ 
vetkező Tömb Raidert, de Eidosék 
már nem is sorszámmal jelölik Lara 
anyó legújabb kalandját^ hanem al- 
címe-ket adnak neki. A lassan már ^ 
eladó sorból is kiöregedő lányka j 

egyébként ismét remek forrná* f 

bán van. Az biztos, hogy még m 

mindig ö a királynő. Meg az is, ^ 

hogy az alcímmel ellentétben nem 
ez lesz az utolsó dobást 


várhat 

konzoi 

készü^ 


Nemes egyszerűséggel így lehet le¬ 
írni az USAF-ot. A világ legerősebb 
légíerejének számítógépes szlmtilá 
lásával a Jane’s uralja az égboltot, 
jl^galábbis pillanatnyilag. 













jobb haveribe pedig piros. De mi mást isl>i 
az ember egy t&chno-RFG szereplőitől, ami á 
akció RPG-k nemes hagyományai alapján 
A Septerra Core-ért lehet rajonganí vagy lehet 
i rajta (mkább az előbbi] - de az biztos, hogy 
alaha volt leghosszabb játékoknak. 


ak lett belőle a Code Mastersnél, nem igen 
10Z, hogy egyáltalán a nyomába érjenek. A 
Mp viszont valami pofátlanabb dolgot müveit 
ilátorok között most ő robog az éleni 
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Kogy Dsziiitfl legyek, igen utálok karácsony környékén azzal faglalkozni, 
hogy mi keröijőn legájabb számunkba. A kérdés ilyenkor ugyan is nem rs 
eisöserbait ezt a dolog sakkal inkább aiól szól, hagy minek kell kimarad¬ 
nia. Mert természetesen most is tele vagyunk, mint a déli busz. A szánih 
tógépes játékpiac nyilván idén is megdönt majd minden eddigi rekordét, 
égy a megjelent játékok számában, mint az uzieMien megfcrdulé pénz¬ 
ben, de nem is ez a fontos, A lényeg az^ hop mi, játékosnlt igencsak jól 
jánink, amikor ekkora váíasztékbél szemezgetlietunk. Arról már nem is 
beszélve, hogy a menetrendszerű pontossággal érkező új lomb Raider 
már messze nem dominál úgy a többiek felett, mint tette azt egykoron 
[pedig talán ez lett Idáig a legjobb}, amikor olyan játékokkal kell ver- 
|Senybe szállnia, mint a Namad SouJ, a Nocturne vagy a Shadow Comparty. 

lóval jé ilyenkor játékosnak lornil. Meg tulajdonképpen főszerkesztőnek 
Is - már ha egy telefonkönyv méreteiben gendoikozhat az ember. Azonkf- 
víil meg BÚÉK mindenkinek. 
































APROSAG 


■ Az Electronic Árts 
és a SiiuaraSoft beje- 
Jentette, bogv a Final 
Fanlasv Vili PQ-s ¥er- 
zldjának hivatalos 
[RetrjelenésI Időpontja: 
2flOQ, ianuár25. Lesz 
nagy vidámság! 

■ Miközlien az új 
Tömb Raider nevétől 
hangos a játékpiac, és 
a Lara-blznlsz meg¬ 
kezdte eddigi sajál re^ 
kordjainak megdőntti- 
getését, némi gondok 
is vannak a Cora De¬ 
sign báza táján. A 
rendőJTség ugyanis őri¬ 
zetbe vette Kan Lock^ 
leyt, aki korábban a 
Fighiin Force és a 
lomb Halder készíté¬ 
sében működött közre. 
Mr. Lockley szexuáli¬ 
san zaklatott egy ki- 
Inncéves kislányt, míg 
egy álruhás rendőr fü¬ 
len ttem csípte. Ez 
után nyilván már min¬ 
denki más szemekkeJ 
néz a Last Rnvelatfan 
gyakorié pályájára- 
bár az is lehet, hogy 
csak szereti a gyere^ 
keket a pedofil disz¬ 
naja...! A dolog eset¬ 
leg új őtlatekkal gaz¬ 
dagíthatja a Ms. 
Grotthoz kapcsolódó 
Ipart. Amíg Lara Gnk- 
rosbácslrlasztó Piszto¬ 
lya az uzlateklie kerül, 
hozzáférüato agy új 
pálya, amelyet a Go re 
Design a Inndonl The 
Times online-részlegé’ 
nek a felkérésére ké¬ 
szítette ebben a lány¬ 
kát a Ttio Times fő- 
szeifresdoie egy kü¬ 
lönleges küldetéssel 
hízza meg, melynek 
során hofngja járnia 
patinás újság épüle¬ 
tét. Ha jók lesztek, mi 
is csináltatunk egy 
S7G-pátyál a Gore-ral. 

■ Amellett, hngy le* 
szerződött a Űlv3-ra a 
Hasbroval, Sid Meier 
saját cégúnek dolgait 
sem hanyagolja. Kö* 
vetkező nagy dobását 
december 17-én fogja 
bejelenteni a Flraxis 
ltonlapján. 

■ Az ElacfronlD Aris 
az EISAF-hoz egy kü¬ 
lönleges kiegészítőt 
ad ki, amelyben a já¬ 
tékos a Thundordbirds 
nevű F-IB-es légi ak¬ 
robata csoport kölelé- 
kében repkedhet ho- 
mutaíót-otlhonrál, a 
kérryeímes karosszlk- 
hől. 



RENBUC TRE REVOUniN 


S ZÓ sa róla, igencsak cagv lába vágta a fejszéjét az Eli- 
xir lévre haljgalé felesztői^tr amilcof azt találták 
ki, hogy késdilő straléglai jétéhuhban egy ^ész or¬ 
szág élotét fogjak lemodellezi. Ilyen prébálkozások persze 
raár sokszor történlek (és hihlien sikerrel meg Is valósnl- 
takj, de DJyao marhaságot még senki nem vett a fojélie, 
hogy egyszerre labb míitt sgynllllo {!|, hitállé egyéniséggel 
rendelkező poMrt fog a játékosra faízai, akik menet közben 
élik egyéni kb életüket: iskolába mennek, ^ éppen a 
gyerekei üszik oda, szabadságot vesznek ki vagy tóJnráz- 
lak. Ilyen etiet csakis nlyan entitemek juthatott eszébe, 
aki kezdő száruypróbáliatásalt a Bulifregnál, egy btzonyns 
Peter Mclyneur nevíi úriember keze alatt tette meg, sőt, 
míg a BlackAWkite kezdeti lépéseinél Is együtt dolgozott a 
Merről. Mosl viszont lelteit szándéka a lejére nőni. 

A Revelűtimt tehát egy stratégiai játék, amely a képzelet- 
heli Novisiraae országban játszódik. A íéladat célja, bogy 
valamilyen jtcn módon az ország elnökévé váljunk. Mivel 
az ország áJlamI barerNtazkedése nem komimirtlzmos (pon- 
tcsabban IIIIÉ6 nem], ez annyira nem egyszerű feladat, mi¬ 
vel nem egyediil szállimk küzdelembe az elnöki címért: 
akár 19 (^pf vagy muJtrplayer) konkurens Is ugyanezt a 



célt fargatja a főjében, A '‘foglalkozását’' tekintve it jel¬ 
legzetes hanier jelenik meg: ellenhnnndásl nem tűrő tábo^ 
nek, tanatlkiis vallád vezető, gátlástalan üzletember, 
gengszter vagy ami aztán mlndenBél rosszabb- hivatásos 
poHtikas. 

A leladait először az, hogy hogy kísérők veihnválásával egy 
teanel szervezzünk magunk kőre {ík majd a roegUk módján 
és szintjén őiálláan is segítenek a nagy cél eléréséhez ve- 
zoto úton), aztán különféle politikai ármánykodásokfaa 
kezdjünk. Itt aztán meglehetősen széles lesz ai eszköztár a 
lázadásQk szitésáhy a spmtversonyek rendezéséig, a kn- 
vallatásiől a népszerű klubok meccseinek megbundáiásáig. 
Nyitván sohasem lesz ellök olyai jeleitkazőfaol, aki Novbt- 
rana legnépszeriibb klubcsapatának társadalmi elnökekéit 
a kiesés szélére jnttalja a csapatat - bár nem tudom, begy 
ez mtért jutáit most eszembe... Reidkívjl lentas szerepel 
játszik majd, bo^ hogyan befalyásoljuk a kömélemén^, 
azaz hcgyait tudjuk eJlenőrzésüik alá vonni a médiái - gya- 
hof lalilag szerencsénk lesz mindazan szeniybez, ami mos¬ 
tanában beleli a politikát. 

Az ország mínl^ im négyzeletkilemélernyi felüíelét kí* 
sebb-nngyobb várisók bontjir, és az elkápzelés szerint 
akár szemmagasságáig is iá lobét nagyítani az ország bár¬ 
mely pántjára. Minden egyes épületet polJgonok nllliáibél 
akarnak modellezni, amelyeket eztán valós időben generált 
féiyeffektek világítenak meg, uzgyaiágy, mini ahogy az 
egyes pnlgárok knisitwző reakciéll is vabis időben gene¬ 
rálja az engíne. Ha ez megvalósul, akknr az gyakorlaUlag 
tényleg végtelen számú kulöubőzo játékmenótet ígér. Min¬ 
dehhez ígérnek egy egyszeiő, ürnivezérelt kezelőtelülelet, 
meg olyan rendszeikövetelm^, ami most borribllisnak 
tünfik, de a játék megjelenésének Idején kizepkategóriivá 
avul. A megjelenés ugyanis egy kicsit még oiébb van: jővő 
éllé végéig kell várni, hogy az Éidós piacra dobja. 


KISS PSYCHO CIRCUS ib 


I nas made fór loving you bahy - óbégaita '7G-ban a részét kell a megfelelően irányítani, ame- I - 

Kiss együttes {manapság meg a Scooterj, amely lyek a négy alapvető elem |tiz, viz. töld, fí 

még a mai napig is létezik, bár néha telcszlottak levegő] mesterei, és mellesleg az együttes 



SUDDEN 

STRIKE 

A narével tökéletes összhangban, derült égből 
viHámi^sai^ként érkezik a Sudden Strike, 
ami ahhoz képest, hogy első ránézésre 
‘^csak” egy hagyontányos, izomelríküs perspektí- 
vájú RTS, biztos nem Mnl a tucaljátékok közé. 
Alapvelően a [áték témája és helyszínei talán 
nem hatnak az újdnnság erejéveJ (a II. viágháhorú 
jelesetA harclereú úgymint Sztálingrád vagy Nor¬ 
mandia), de ezók ezidáíg a körökre osztott straté¬ 
giák felségterüleiénok számítottak. Eg^l a 
Glose Combat-soraizat helyezte ide működése 
színhelyét - annak néhány jellegzetes viszont a 
sírba kergette a CfiG-méniákusokat. A Sudden 
Strike-nál az volt az alapetgondolás, hogy egyesí¬ 
tik a két játék kiemelkedő tulaidonságaif: a C&C- 


klubot idézi a pergő akció és a penge látvány^ 
míg a CG-ot a stratégiai gondolkodás - már csak 
azért is, mert a pályák (amelyekből 25 várható) 
sokkalta nagyobbak, mint a rokonságnál. A já¬ 
tékban több mint 40 féle csapattípos lesz> ame¬ 
lyek között akadnak tégi ei^ségek Is (a légierői 
bármÉkor segítségül hívhatjuk a szemben álló el¬ 
lenség megpuhítására), de a nagyobb szerep a 
löfdi csapatuknak jirt. Egyaránt irányíthatjuk a 


háborúban részt vevő nagyhatalmak mindegyikét 
is, az ős kis sajátos arzenáljával Mint a képekből 
Is látszik, igen kellemosnek ígérkezik a látvány 
(valós idejű fényefféktek, interaktív környezet, 
stb.], továbbá a 1ő személyes nuiltipiayer lehető¬ 
ség. A játék márciusban kerül a boltokba. 


pár évre. A PsychQ Cincus a tremrég megjelent utulsö 
Blbumuk címe, egyben az album népszerűsítÉsébez 
hapcsolede biznisz gyijtonere. Merthogy van Ilyenből 
akciófigurátol kezdve a képregénysorozatig minden, 
és nemsokára számítógépes játék is. A Hightnare 
Gbíldban a játékes leladiría. hogy egy démoni gyer¬ 
mek által a világra szabadított gandokat megszüntes¬ 
se. Ehhez egy Elüer nevi szuperlény négy külMibőzn 


tagjai személyesítik meg eket. Akt ebhői 
egy RPG-t próbálna kihámozni, az téved: a 
Psycho Gircus egy lövöídözös akciéjáték 
\m, amelyet ugyanaz a LithTech engine 
haji meg, mint amit a Monolitb BlDDd2 és 
Shogo cími játékaiból megismertünk meg. 
Fontos megjelenési dátuma nincsen, a jő- 















APROSAG 


MOTOR OITY 


A Z a bizonyos három betűcske |NFS} ott a cím¬ 
ben nyilván megdcEKigt^ minden |atéfeDs 
szivét, oki egy cseppet is énfeklódik az au- 
toversenvek ímnt. Hát igen: új állomásához érke* 
zik hamarosan a Heed tor Speed-sorozat, bár a ra¬ 
jongói kicsit meg fognak döbbenni, hogy ez az ál¬ 
lomás nem éppen azon az útvonalon fekszik, ame- 
tfOn eddig jártak, A Motor Cityben ugyanis mm 
hipemioderrT sportkocsikba hetyezzök virtuális al- 
testbnket, amelyek a valóságban csak a felső tN 
it számára elérhetők - sőt, épp ellenkazölegt 
kiég tévőiről sem emlékeztetnek egy csillogo-vil- 
lógó Lamborghini Diablora azok a gépok, ame¬ 
lybe! itt-ott összefutunk, pedig akadt köizöttűk 
egy-két patinás név^ A játékiran több mint 4fl, a 
hetvenes évek előtt készült amerikai típus szere¬ 
pel, köztük például az ‘57-es Chevrolet Bel Air 
^ortkupé és a 'SS^as Corvette Stingray. Ezek az 
autók azonban borzalmas állapotban vannak, 
szinté minden alkatrészük javításra és cserére 
szarul. Tulajdonosaik viszont élnek-halnak értük: 
egész éJetok az autéik bütykölésével telik, amit 


".j 




csak néha szakítanak meg azzal, lio^y kinézzenek 
a város szélén levő (tenmészetesen autós) étte¬ 
rembe, és pénzdíjas közúti versenyeket rendezze¬ 
nek egymás kozütt. Tipikus amerikai életforma, 
pont őzt csinálták Travoltáék a Pumádéban, Az 
így nyert pénzt aztán vissza lehet forgatni az au¬ 
tóba, amelyen a fényezéstől kezdve a legulo lsé 
alkatrészig gyakorlatilag mindent kicserélhetünk. 
S^val a iílntor City egyfajta “autús szerepjáték” 
lesz, ami az idétlen megnevezés ellenére sem kü- 
íőnösebben új ötlet először a legendás CB4-es 
Street Hódban találkoztunk hasonléval. Nlárpedig 
ha ^ a stílust párosítják a NFS-ekben megszo¬ 
kott kiváló minőséggel, akkor valami egészen kü¬ 
lönleges muri vár ránk. Várható megjelenés a [ö- 
v0 év tavaszán. 

Ja, míg el nem felejtem; ha valakinek esetleg 
nem lenne elég ennyi a NFS-mánláböl, annak 
megnyu^atására káőljük, hogy a Motor Cityt 
nemsokára követi a Porschék történetét leldolgo- 
zé új darab a Porsehe Evaioation Is, ami n:iár 
vlsszalér a jél megszokott NFS-kerékvágásba. 





T alán a “burjánzás'' 
lenne a legjobb $ié 
arra a ténykedésre, 
amit mostanában a DiabIo 
nyomtlokain készülő RPfi-k 
müveinek. Amit magam ré¬ 
széről csak nagyon helye¬ 
selni tudok, mert némelyi¬ 
kük nem bőven csilJogtat 
egyéni erényeket 1$, Az 
össznépi burjánzásban 
élen jár a Black Isié Stúdi¬ 
ós, akik most már komo¬ 
lyan berendezkedtek arra, 
hogy sorozathan gyártsák 
BioWare Infinity engine¬ 
jére Épülő kis játékokat. 

Hngy a cucc mit tud, azt már láttuk a Bal¬ 
ti ur's Gate^hen és a Planesoape Tormentben 
{pontosabban az utóbbiban csak a kővetke¬ 
ző ő7G-ban fogjuk látni) - ha csak ugyano¬ 
lyan jó lesz bármely “klún”, akkor már ko- 
moty ekünk nem is lehet a panaszra, A 
'^kinn” persze itt csak képletes értelemben 
értendő, hiszen az egyes játékok alkotói 
azért rendesen teret engednek sajátfos] el¬ 
képzeléseiknek is. 

A Black Jsle kővetkező ilyen fel légé meg¬ 
mozdulása az Icewind Dele lesz. Kyllván 
meglepő Informéciő, de a játék egy Icewind 
Dafe című fantasy regénytríléglán atapui, 


amelynek helyszíne Icewind Dala... 

A játék a fialdur's Gale-hez hasontőan az 
AP&P2 szaháiykőnpön alapul, de azárt 
lesznek a BG-hez képest némi eltérések is. 
A parti összesen hat tőhől állhat, amely már 
a játék elején feláll {összeváJogaitunk egy 
csapatot vagy az előre definiáltak egyikét 
választjuk), de menet közben is akadnak 
majd olyan NPC-k, akik egy Időre csatlakoz¬ 
nak a brigádhoz. Kellemesen feftápolt BG- 
partival rendelkezők némi szomorúsággal 
veszik majd tudomásul, hogy az ID-be saj* 
nos nem importáíni őket. A játékban tíz na¬ 
gyobb területet lehet felfedezni, bár a szer¬ 
zők saját bevallásuk sze¬ 
rint nem Is igazán a na¬ 
gyobb külső terepre kan- 
oentráltak, sokkal inkább a 
hagyományos dungeon-be- 
járósdit szándékoztak eről¬ 
tetni. Dungeon szintekből 
például nem kevesebb mint 
50 darabot terveznek. 
Egyelőre ennyit bemelegí¬ 
tésnek - a Black Isié utób¬ 
bi megmozdulásait elnézve 
biztosak lehettek benne, 
hogy nemsokára visszaté¬ 
rünk rá egy kósza ismerte¬ 
tő erejéig, mert a játékot 
az Interplay már Jövő év ta¬ 
vaszán piacra akarja dobni. 




S zép idők járnak manapság az ür- 
hajá szimuláftorek kedvelőire is, 
ametyefe hamarosan tovább szé¬ 
pülnek, ugyani a FUpcord jévoltábál a 
Halványuló Napok Iáiékán hamarosan 
újabb Nemes űrbéli Armada höimpnlyag 
elő a nagy semmiből. Egész pontosan 
négy, lévén a Noble Armadában ennyi 
faj fogja a szokásos híriget előadni. Az 
armadák összecsapásait real-time 3D- 
ben irányitbatjiik (valami hasonló 
mőttszerrei, mint amilyet neimég a Hn- 
mewarldhen láthattunk}, de a domi¬ 
nanciáért folyó harc egyéb aspektu- 
sokkaf is bővül, nevezetesen a diplomáciá- mert a játékos nemcsak népe, hanem szem- 
val és a kereskedelemmel. Az előbbiben éfy^ boldogulása ügyében is ténykedik, 
macchiavéli iámis manőverekkel ugrasszuk Akárcsak a különféle hajókat, menet közben 

egymásnak konkurenseiket, az utóbbiban a karaktert is úgy fel lehet díszíteni minden- 

pedig a megteremtjük anyagi bázisunkat. féle cuccal, mint holmi karácsonyfát. A vár- 
Ulőbbira már csak azért is szükség lesz, ható megjetenés 20(10 első negyedéve. 



■ Vannak azért a 
Tnmb Raider multett 
egyéb világmárkának 
számító nevek is. Itt 
van például hizonyas 
puake (talán páran is^ 
meritek is), aminek 
harmadik részéből az 
első három nap alaitt 
több miot 50.000 ta¬ 
lált gazdára. Az Activl- 
sion várakozása sze- 
rinf most már gyakor¬ 
latilag biztos, hogy jó¬ 
val túlszárnyalja aű: 
előző rész tetjes árú 
eladási adatait |550a 
is Bige). 

■ A Microsoft büsz¬ 
kén bejetentette, hogy 
a kis Játékzónája túl 
van atizminiomodik 
regisztrált felhaszná¬ 
lón. A gyenge látoga¬ 
tottság nt talán majd 
enyhén növeli a jövőre 
megjelenő Alleglatice 
című űrhajó szimuláto¬ 
ruk, amelyet mór ele¬ 
ve Intemeles játékra 
fejlesztettek. 

■ Ugyan az Outcast 
óta semmi égrangetől 
nem müveit a fátékpi- 
acon, az infngrames 
szép csendben folytat* 
ja a terjeszkedését. 
Legutöbbi üzleti manő¬ 
verük eredményekép¬ 
pen a GT Interactive 
többségi tulajdonesá- 
vá váltak, ami azért 
nem tartozik a kis fa¬ 
latok közé. 

■ Márciusban új kie¬ 
gészítő jelenik meg a 
Totál Annihlfationhöz 
The íren Plague cím¬ 
mel, amely 25 új egyé¬ 
ni és multíplayer kül¬ 
detés mellett tartal¬ 
mazni fogja az eddig 
magi ofont összes up- 
date-et is. 

■ GhrJs Taylor, a To¬ 
tál Annihiíation produ¬ 
cere időközben el¬ 
hagyta a Cavedogot, 
és Gas Powered Ga- 
mes nevű saját cégé¬ 
vel egy Dungeon Siego 
nevű, reményteljes 
RPG/RTS kombinációt 
fejleszt. A játékot 
egyébként a Micrnsaft 
fogja kiadni jövő év 
végén. 

B A Reuters hírügy¬ 
nökség elemzői szeri ni 
az online-játék ZŐ04- 
re kb. 5 milliárd dol- 
járnyi pénzt hoz majd 
a konyhára. Szóval ír¬ 
jatok gyorsan oniine- 
jálékol vagy kezdjetek 
szervereket beüzemel¬ 
ni. 





















APRÓSÁG 


■ A Hasbro máf otőzo< 
lesen raegkStötl szer- 
zódéseinek értelmében 
lövőre több HASCAR- 
verseDfen alapuló jité' 
kot f Di megjelerrtetii 
különféle ptalfürmakon 
(tölibek kizöft PG-n is), 
amiliez novemberben 
nem hevesebb, mint 29 
HASDAR-plIótátSKr- 
ZQdtetelt le. 

■ Ugyan hivatalosan 
még nem jelentették 
he, de újabb kiegészítő 
készül a Halt üfe^nz, 
amit holmi titokzatos 
véletlen fnlytán ogyan^ 
az a csapat készít, 
mint aki a Wages of 
Sintgylrlotta azActi- 
vlsionnek. 

■ lassan talán a M- 
tokba kerül a Jón Rd< 
merő (toake-verönek 
kikiáltott játéka, a Dai> 
katana rs. Igen sajátos 
üzleipolftrkaklnt u Ei- 
dos karácsony UTÁN, 
de még az idén akarja 
megjelentetni a játé¬ 
kot. 

■ Újra jönnek a me- 
chak! A Moltiplayer 
BattleTeohr 302ö című 
kizárólag Internetes fá' 
tékot íelenleg több 
ntint lO.nOQ {{) béta- 
teszter nyázza, és vár¬ 
hatóan a ]ové év végén 
lobot megkezdeni vele 
a nyomulást. 

■ További részletek 
kérőitek nyilvánosság¬ 
ra az Outcast készülő 
második részéróf mi¬ 
szerint a legtöbb sze> 
Téplö Iköztök a főhős) 
is ugyanaz lesz, mint 
az első részben, akiket 
legalább 4.CHIQ polh 
gonnat akarnak megje¬ 
leníteni, továbbá el¬ 
hagyják a voxeles gra¬ 
fikát, ás a legújabb ga- 
nerációba tartozó 30- 
kártyák teljesítményé¬ 
re alapűzrák a iátékoi. 

■ Az EvefQuest révén 
márjöl ismert Verant 
és a LucasArts tárgya¬ 
lásokat folytatnak, 
mely szerint egy kizá- 
rofag Interneten játsz¬ 
ható játékot fejlesztő¬ 
nek a Slar Wers; Episo^ 
de Dne alapján. 

■ Decemherheii már 
kapható lesz a boltok¬ 
ban a Scuthpeak tKte- 
raotive WildWildWest 
című kalandjátéka, 
amelyet a hasnncimü 
film alapján készítet¬ 
tek. (Itthon Uadiúj Vad¬ 
nyugat címen nyamták 
a mozik.) 



CROC 2 



V árt Zolit leszámítva inkább a fiata¬ 
labb nemzedék játéka volt a Croc, 
ami elnször a konzolokon, majd P€-n 
is világhódítő útjára IndufL Talán ez volt 
az első teljes egészében SD-s mászkálés 
iigyes^i játék, ami cuki is, amellett 
mag játszbaio is. Mivel a siketjátéiiók ál¬ 
talában fnlyatatást követelnek maguk 
után, így hiába is lett szép kerek vége az 
gIőzd résznek azzal, hogy elintéztük a fő 
gonoszt, a fógartaszok rettentő rossz szo¬ 
kása szerint valamilyen úton-médan még¬ 
is visszatért, hogy terrofizálja a kis szőr- 
mák lényeket, azaz a Gobbokát, Croc, a 
bátor krokodil természetesen ezűtlal is 
felkerekedik, hogy ellássa a gonosz Dan¬ 
te báré baját és pontot tegyen az ügy vé- 



A Poe) of Radiance név manapság a meg¬ 
szállott szerepjátékosDkon kívül maxi¬ 
mum csak a 25-3U Év körül járó korosz¬ 
tálynak mondhat valamit: a játék legalább 
olyan legendás RPG-nek számított C-64-en, 
mint mondjuk a Bard's Tale. A Forgottén Re- 
almsen alapuló játékot azonban most megírrt 
elöásták a múltból, és a Ruins of Myth Dran- 
nor alcímet viselő játékban egy romos elf 
város titkát kell kiderítenie a játékosnak. 
Hál a kivitelezés ugyancsak mepáltozott az 
egykor klasszikusnak számttá SSI-stílushoz 
képest! A játék ugyanolyan izometrikus ál- 
3D-ben tündököl, mint mondjuk az előző ol¬ 
dalon hemutatott Icewínd Oale. ínyenceknek 
nyílván nagy örömére szolgál, hogy ez már 
az ADfiD új, 3. szahálykonyvát fogja használ¬ 
ni. A karakterek 16, szintig juthatnak és az 
akció-RPG-kből ismerős csatákban 8-as 
szintű varázslatokat durrogtathatnak egy- 





másra. Varázslatokból több mint 100 várha¬ 
tó. Játék közben külön szerepel kap az inte¬ 
raktív terep: ajtókat torlaszolhatunk el, csa¬ 
ta közben fel ugrálhatunk az asztalokra, stfa. 
A parti szóié játéknál összesen hat főből áll¬ 
hat, amiből négyet a játékos generál, keltó 
pedig NPC-ként csatlakuák a társolathoz. 
Emellett lehetőség lesz lőhhiálékos koope¬ 
ratív játékra is, amikor a karakterek tet^ő- 
leges arányhan megoszthatók a játékosok 
kózíitt. A szerzők a látvány kapcsán a szoká¬ 
sos csodákat ígérik, bár arról nincs kunkré- 
tum, hogy mit tud az engine. Az viszont so¬ 
kat elárul, hogy minimális kunfígurációként 
egy 12MD-05 Voadou2 osztályú videokártya 
van megjelölve. Bár lehet, hogy a játék meg¬ 
jelenésére ez már regen elavultnak fog szá¬ 
mítani, a Ruins of Myth Draunart ugyanis 
legkorábban a jövő év végén fogja a 
Mlitdscape megjelenteítni. 





gére. De azért más is változott, nem csak 
a történet, hiszen most már nem kell kö¬ 
telezően sorba haladni a pályákon, hanem 
választhatunk sorrendet mi is. Néha még 
jármjjveket is igénybe lehet venni, mint 
például egy síklóemyét, egy bányaautót, 
vagy egy dodzsemet Croc új mozgásokra 



is képes lesz: tárgyakat tud majd cipelni, 
És szükség esetén szaltozni is tud. Az irá¬ 
nyítás az előző résztől eltérően sokkal in¬ 
kább jálékos barát lett - tehát ha az eny¬ 
hén bárgyú történetet nem vesszük, akkor 
remek kis akciójátéknak nézünk elébe. A 


1 




Croc Z-t az Electronic Árts a jövő év első 
negyedére ígéri. 



EARTH 2150 


A Z agyongyötört bolygó nyersanyagforrásai 
juhiéra kimeriiltek, a fennmaradók leletlí ek 
lenörzÉs miatt egymás torkának ugr^ak az 
Egyesüli Civilizált Államok és az Eurázsiái Dinas^ 
erői... Ebfaöl az egy mondatból már az is tud- 
ha1|a, hn^ valami gyanús CAC-ktérvél lehel szó, 
akt nem játszott volna az előddel, az Earth 2140- 
net, ami egész kellemes kis RTS mit a maga ide¬ 
jén, ha nem is rendelkezett különösehlKn kirívó 
erényekkel. Úgy ^tszik, enmi ruár elég a siker¬ 


hez, mert hamarosan itt a folytatás, 
amelyben a játék a 2. részek jú szoká¬ 
sa sz^ínt kibővitt: egy kicsit áttupí- 
rozntt grafikai engine, vátlozú időjárá¬ 
si köriilmények. lefonfadlhaté 3D te¬ 
rep, szabadén variálható egységek, és 
nem utolsósorban; 90 küldetés várja a 
harcolni vágyúlal. A Topware játéka 
már a iövő év elején megjelenik, itthon 
magyar kézikőnynal. 
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PC CD ROM 


IdlST A1R60RNE IN NGflMrtNDV .. .lIMfi.- 


11TH HOUn . 4599.- 

2GOOD2BETRUE . m&- 

5 KOPONVA . 9999.- 

MJAS-mOBmSTER .199S.- 

30 ciiee HOPpeFí.is?.- 

30 DflEAM HOUSE DESIGHER .19999.’ 

aO-OflEAMHŰU^EOEaONER.1939.- 

30FH0SHWN .. 1999- 

30**AZ)EMA« .1999.- 

30 ULiJW PWEAU. - LOST CDNTTWim .. .4995.- 

TTHGÜEST.'H ..4999.- 

aOUGE LIFE. 11999.- 

ABOWiriATIOfJ .9999’ 

ACM .9S9&.- 

AOTICHMAH .7999- 

ACTUAPOOL .11S9&.- 

ACTUA TSMWS 3 . .11999-- 

AGE OF EMPIRES II..um- 

AHK1 ..iim- 

ALEX DAMPIER PflO HOCKEV ...... .3999.- 

ALIÉN INCIDEHT....7909.- 

ALIEN VS PRgDATOR .1T999.- 

ALPKACEJÍTAURY ... .11999,- 

ANMETTI fiflÖNa ...11999.- 

ARCADEPOOtlI ..4999.- 

ARMAQEDQQN COU-ECTION .9909.- 

ARÍBP COMMAND .. . . ,, .9999,. 

ARMORED FIST 3.119^.- 

ARMY MÁN. 7999.- 

ARHV MÉN 2 .11999.- 

ARt Of WAR II.9990.- 

A5CEHDANCY .. ..4999.- 

BHUNTER .11969.- 

aALKJH$ GÁTI OATA.Ef999.- 

0ALLSOF STEEL . .4999.- 

BATTLÍZOHE.119^.- 

BIG OAME HUPITtR.7999,. 

BIOFOflGE ,'GLASSIC.4-969.- 

BLAJS í. ÖLAOe . .9999,- 

&LOOD II. THE CHOBEN .4969.- 

BRAyEHEARr.5099.- 

BREAKHEÜK. 11999.. 

BPEAKTHRU.S960.- 

BUGRIDERS..1I9S9.. 

BITGB BUNV L03T IN TIME .6960.- 

BUflNlllJBOER ..12999,- 

bliunchjtdragfagmi .iim- 

BOZZALDRlN RÁCÉ INTŐ SPÁCE . .. .3999.- 
CAJE-SAflS PALACE DOUSUE PACK . , 2999 - 

CANN0NFQCSER2..H .J969.- 

CAPITALISH PLUS . , , .. 3999,’ 

CAPTAIN QLJAZAR .1060.- 

CAR & DRIVEH. 2999.- 

CARMAGEDDŰN..4060.- 

CARMAŰEMJON 2 , ■ , . ..2^9- 

CASTRCJt HOHÜA SOPERBÍKE 20C0 . .6959 - 

CHAMPIŰfJSHiP AiANAŰER 3 -9999- 

CHE5SWASTEP 7000 .HÍVJ 

CITYOFLOSTCHILBREN ..4066l- 

CIVHIZATION GALL TtJ POWER . . .,11999- 
ClVlUZATfllON II TEST OF TIME ....11060.- 

ClOáS COWSAT IN ... . . . , , ,14999- 

DOLD3HADOW .4999.- 

COf/BAT FLlOKt SUiÜUfOfl ,, ■ ■, .14999-- 

COlílMAKDER BLOOO .iS9e9.- 

OONFLICT f í^eSPACi eATTLE PACK .. ,7999.- 

CONQUER THE SKIES.7999,- 

COMQUEST EARTH ..11999,- 

CONQUESTŰF EMPIRE.4999,- 

CŰ9MCHPOUTAN .11906.- 

OOURTSB ACTKJM. , . .11999.’ 

CflEATURE SHOCK .'H .4906.- 

COTTHROATS . .11999.- 

DARK OWEN.11606.- 

OARK VENQEANCE .11909 - 

DAPJKER . 6906.- 

OAFüíSTŰHE.10996.- 

OAVmOFACES..T696.- 

DAVJN PAtflQL .H .4696.- 

DEADLINE.2999.- 

DEATHKAflZ.11605.- 

OEATMTBAP DUNGEON . . .9S9S.- 

OEER HUNTER CQMPANIQfJ.4906.- 

DESCEN'S . 11990.- 

DESCENT TQ UNDERMOUMTAIN ... 11606.- 

□ESTROCTTON PEHBY . . .4909,- 

□IDVIRTAUL WORLOS.4699,- 

PIG ,. , .. 4990.’ 

DISCWORLD NOm.11690.- 

PI$tíEYCU35ÉC VHlEO GAMES ■ ■ . .9699,- 
DIS«£YOLASSK;viOeOGAMES2 ..11669.- 

PO-W... . . 24950.- 

DRAKAN .11060.- 

PREA^WEB.2090.- 

DUNE II f CANNON FODDER 2 .5090.- 

DUNQEŰW KEEPÍR 2.11699.- 


DUHGEON KEtPER GCLD. 4999,. 

EA TQPTEN PACK2 . .4060.- 

ÉCS-TaTiCA. 4909.. 

EF300C1TACTCOM ..5909.- 

EQVPT115B. .9999.- 

ERASER __ 11999.. 

EURDPEAN AIR WAR.11099.- 

EXECLrriONER 11 ..........5999. 

EXPENDABLf.11609.- 

EXTRBME RISE OF TRIAD . ..3999.- 

F22 LIGHTNING 3.12609.- 

FA 16 HORNÉT .. 4909- 

FAPflEMIB1LEAGL£IWAMAGER20O3 . ..8396.. 

FA PREUIEFI LEAŰUE MWtAQB 96 .11696.- 

FA1H KOREA f FLVING GOflPS GOLD .. . .3933.. 

FADE TO BLACK.0609.- 

FEEBLE FILES . 11309.- 

FIELDB OF FIRE. 11809.- 

FIFA20W.. 0999- 

FIFA0B. 4991- 

FIFA SOCC^R kíANAOER.4909.- 

FIGHTEHS0lJA0n0N:DEMa4S0VEH . .,11393.. 

FlQHTINQ FŰRCE.7609.- 

FIGHTINO STEEL.11999- 

FLIGHT DNLIMITED .4699.- 

FLKÍHT UWLIMITÍP 111. 10699.- 

FIYING CORPS GOLD . 4999.- 

POFLCE21 .11606.- 

FORWULA líARTS .. Z9M.’ 

fflBtCH OPEN.3909.- 

GALACTIC IfIVASIDN.1099.- 

GALÁCTIC PATROL .1896.- 

GALáXYOFÍPTETRIMANIA....1009.- 

GALAXY C3f BRAIN GAMES.1999.- 

GáLAXY Of GAMÉS 1 A 2 .1660.- 

GALAXY OF GAMES POR GIRLS.1999.- 

GALAXY Qf MAHJONQG .1666.- 

ÓAHE flAPE. ,4090.- 

GANOSTERS .9099.- 

GET MEDIEVAL.5560.- 

GEX 30. ,3999.. 

GlOflIANlA ......2080.- 

aűLDÖAMESS .11099.- 

GOBKLV17 .... 8090.- 

aFSOQ .11096.- 

GRANÖ PRIX 2 I MICROPROSE.4939.- 

GflAND PRIX LEQENDS.9090.- 

ORANO THEFT ALTTÓ 2 ..10999.- 

GflANDTOURING.. .6960.- 

PRÉAT BATTLE^OF HANM0AL .... .3000.- 

GULFWAR .. 11969.- 

QUTSiŰAflTeftS.9999.- 

HALF LIFE OPOSING PORCÉ.HÍVJ 

HAHDWAR .11060.- 

HEAFtTŰFOARKNESS ...A999,- 

HEAVY GEAR 2 ..6060.- 

HELlCOPS ... .7909.- 

HELLCOPTER.11060.- 

HELLFlRE 20NE. ..5999,- 

HERETICII . 11060.- 

HEHCES OF MlŰHT i MAOlC COW, 11999.- 
HEROES OF MIGHT&IAAGIC III .... .11900.- 

HEROES ŰF MIGHTilAAGIC III DATA . .HÍVJ 

HEXlM H , . . .4999.' 

HEXPLORE.11600.- 

HIDDEN 4 PANŰÉHOUS . ..._11999.- 

HIDDEN 1 DANGEROUS DATA.HÍVJ 

HOME WORLD ....HHS.- 

RINTEfl HUHTED . 4090.- 

IWAfl . ...11909.- 

IM1A2ABHAWS.11900.- 

iNDiPeNDCNCE WAFt DEFIAHCE ... .7699-- 

BIDIANA JONES A IKFERNAL MACHINE . .11363.- 

INTERNATIOí«ALATHLETIC&.'H .1960-- 

INTEHNA7|C»fAL50CCER;.íH _ .1EÍ90' 

INTERNATIONAL TENNIS ÍH ..1606.- 

JlTERSTATÍ 7B AflSENÁL SPEClAL ED. ■ ,9909,- 

IBRAEÜ AJR PORCÉ.10600.- 

JáCKORLAJíOO.. ....1599- 

JAGGED ALLIANCE 2.9300.- 

JONHY0AlOKATOtl€ .....1590.- 

XINQS QÜEST MA3K OF ETERNITY .11393.- 

KUNOON HONOUFL GUAfiO ..11090.- 

KNIGHTS i MERCHAMT3 . .. 5393- 

LANDSOFLQflBlll. 1T990.- 

LEGEND OF KYRANDIA...4393.- 

LEGŰCHESS .11605.- 

LÉGO CREATOH..11090.- 

LEGŰFIACERB..,.11605.- 

LÉOO ROCK HAIDERS.11090.- 

LElBURE SUIT LAHRY CXASIMO ..7893.- 

LEISORE SDIT LAflflY DOLLECTIOK^ . .6095.- 

LION KINGII .11893.- 

LODEPUNNER 2 .4099.- 

LORDBOF MAGIG . ,11898.- 

LŰSTEOÉTJ .4696.- 

LOCABARTS ARCRWES VOL3 .12398.- 

LUOíy LUKÉ ...0596.- 

LÜFTWAiFFE GOMMANOER .11999.- 

LLJLA DOUBLE PACK .06&g.- 

M1 TANK PUATOON 2 . .4099.- 


WAGíOíl WAYHEM...11999.- 

MAGtC CARPET HIDDEN WÖRLDS . . .4060.- 
IWClCTHE GATNERINC DŰUBLE PAÍK . .12990.- 

MASTERMmO ...í099.- 

MAXIMUM flOAD RÁCÉ.4969.- 

MECHIVARflfOR 3. 11309.- 

UEQA6PACK.1l6a6L- 

MEGAPAKE .,4096.. 

UEQAPAK0 .4690.- 

MEGAPAK9 . 7099,' 

MÉN ttJ BLACK.4696.- 

MlDTOWN MAOHESS. .12990,- 

MKi ALiEY . .9609.- 

UIQHT i MAGIG VI.4K0.- 

MIGKT ÍL MAGIG VII .11399,' 

UlBSMilHACTIQN.11690.- 

MODEHN WAHFARE COULECTIOM . 

HOfiÁOOGP 2 . 9696.- 

UOHSTER TRUCKS. 4999.- 

M.OFTTAL KOMBA! 4 .9693.- 

HOTO RACER.0690.- 

MÜTORAGERS . 11990,- 

MYTH IL SOUtBLlQHTEfl .4096.- 

MAM . 11090.- 

MABC/yi PINBÁLl.5696.- 

MASCAÍI RaCiNG 1909 ...11090.- 

WASCAR ROAD RAGING.11093.- 

MAVY STBIKE /H .....4698.- 

NEED POR 3FEEÖ III...9999.- 

NEEDfOfl BPÉEDflOADCHAUENQE .. ..11666.- 

NEVERHŰOD. .9999.- 

NHL200Q...........10696.- 

NHL 97 ..4099.- 

NÍGKTMAPE CREATUREB ...9898.- 

NŰ RESPECT ..9099.- 

NOWADSCAIl... .8099.- 

NOflTH VS aOÜTH.11663.- 

ODOWPRLJO ABE'S EXODUS.11999.- 

OOOWOflUD ABES ODDYSSEY.4060.- 

OFF LiQHT A DaRKnESS.11663.- 

OLÍTCAST. ,3990.- 

OUfTlPOSTS ..3960.- 

PANDEMpNIUM 2 ..4393.- 

PANZER GENERÁLOD ABSAULT ... .11960.- 

PATRIOT. ,4399,- 

PEPPERS ADVENTIÍRE IN TIME .1960.- 

FHáPíAOH.11909,- 

P1Z2A TYCOON..4930.- 

PLAHECRAZY .4993.- 

POD GOLD ,.. 4933,- 

POLÍGEQUEBTCOLLECTION .S969.- 

POUCÉ OUfS! SV/AT 2..0393,- 

PONG ..4960.- 

POPULODS THE BÉQINNINQ..7993.- 

POSTAL , , . ..4933,- 

P01VERB0AT RAGING..0969.- 

PREClSlOif RACING.12933.- 

PREMIER MANAGER 69.5069.- 

PREMiER MANAGER 99.£939.- 

PfllNCE OF PERSIA 3D .11060.- 

PRO FISHIMG 30 ....7909,- 

PSVCHO PINBALL .JM0.- 

OAD. 9000.- 

□UWÍE . 4030.. 

OUAKE RESURRECTION PACK.4050.’ 

OUÉENtHE EY£ .. 11999.- 

QUEST FÓR ŰLOFTY 2 .2060.- 

QUESTFOflGLORY5 ,, ,, ..11959- 

RAGE Of f4AGEB . ....6060.- 

RAILROAO TYCOON N } OATA tNSK . • ,7909,- 

RAINBOW Bi-X MISBIOM RAK.5060.- 

RALLY CHAMPIONSHIP 2000_11959,- 

RAYWAH..4090.. 

FIAYMAH2 .5090.- 

RAYWAH DES1GNEH _ 3999 - 

RED BÁRON II.7060.- 

RED JAOK .. 11909.’ 

REDQUARD ..11090.- 

FEÉDLm£RAC£R ..S999- 

REDK'ECK PAMPAGE RIDES AGAIN . .4393'.. 

RENTAHERO _ 9990.- 

REBKCm'EVIL 2 ..11096.. 

ftETURíl OF THE PHAfíTOM.. ,5999 - 

RETURN TO KRONDOR.11836.. 

KVENANT. .hívj 

ROBOflUMBLE. .6996.- 

RöLLINQ STQNES VODOO LOvGyE - .7999.- 

SABRE AŰB . .4996.- 

BCARAS .2996.- 

SCORCHED PLÁNÉT _ 1999- 

BCREAMER 2 ... á999.- 

•SENSIBLE golf .. ,79g9.- 

SEPTERAÍMRE.9999.- 

SETTlERS III QUEST OF AMA20MS . .7999.- 

SEVEN KINQDOMS II .9908.- 

SHADQW COWPANY . 3939.- 

SHATTERED LH3KTB .0996.- 

SHERLOCK HOlMES.. .*999.- 

SHOCKWAVE ABSAULT.11698.- 

SHOQO MOBILÉ ARMOfl DtViSIQN .. .3439.- 
SILVER GAMES . . .4996 ■ 


SfWCrTY. .4930.- 

SfiMCnTÍDMSE.J3030.- 

SIM CITY 3030 .11090.- 

SIMOtí BOflCEHER PlffflALL .4039.. 

SKLIU- CAra.10060.- 

SMALL SOLDIEHS . 4330.- 

SMALL BCtDIEHS .4060.- 

SOIDIEHS AT WAR ... .S990.’ 

SCKJLHEAVER.11090.- 

SŰUTHP.AHK. ^9.’ 

BPECOPB .11999,- 

SPEC0PS2 .hívj 

BPEED eUBTEflS. 11999’ 

9PEED HASIÉ .4890.- 

SPIRrrOF BPEED 1937 .11999-- 

SP1ROU.9996- 

SPORTSCARGT.11999.- 

STAR COMMAND REVOLURON.11999’ 

STAR TREK ÖENEFIATIONS.. .4906.- 

STARTREKSTAfl FLEETCOMMAND ,9999’ 
STAR WARS BEHIND THE MAGIG . . .11996.- 
S!.AH V7ARS EP. I RACER .........11099.- 

STAR WARS WSIDER GUIDE .......11693.- 

STAR WARS iHAPCWSCf THE EMPIFÉ ..*596.- 

STAHLORD . .. 3990,’ 

STARSHŰT.7606.- 

STEEL PANTHERS III.11009,- 

STRATEŰO.4898.- 

STREET WARS .. 11905.- 

STRIKE COMMANDER.4939.- 

SUPBI BUBSY ..0906.- 

SUPSICARS INTERNATIONAL .2999.- 

SWAT3.HWJ 

SYSTEM SHOCIÍ. .4990.- 

SYSTEM 9HOCK II.. 11669.- 

SVYRAH .9999.- 

TAKERU . .6969.- 

TÁRÓT .. .4999.- 

TEENAGE MUTANTWMJA TURTLES . .4999.- 

TOí PHJ ALl£Y. 6969.- 

TEST CRIVE 6.7399.- 

THE BŰQEST GAMES ..6969.- 

THéCIVCWAR ..4063.- 

THE FIFTH ELEMEHT.11969.- 

THE BETTIERS ■ -. .2990.- 

THEME HOSPITAL . ...-4999.- 

THÉMBPAfiK.3060.- 

THOMAS i. FRIEHDS ... 7, , ,7393,- 

TIBERIAÍi: SUN . .6969.- 

TIGERBHAHK . ..11063.- 

7IME WARRIORS . 4989.- 

TlNTIN IN TIBET...6063.- 

TOCA .. :e999,- 

TÖMB RAI0ER i- ŰNFINíShEP BUSINESS . .4866.- 
TOME RAICEH II í- COLDEN MABK . . £080.- 

TOMB. RAICEH IV. 7080.- 

TONKA OONSTBLICTION _... 4090.- 

70NKA SEAflOH £ RESODE ..4080.- 

TOPGUN . .4050.- 

TOPSHOT ..7099.- 

TŰTAl ANiHILAÍlON KINGOOMS ■ ■ - .11050.- 

TOUCHE.. . . ,9999,- 

TRAINTOWH .-7060.- 

TRESBPABSER .. 7099,- 

TfllPiE COMFIICT .9080.- 

TUWIEL BI .... . 0900.- 

TUROK 2 - BEEDB OF EVIL .11390.- 


1i^5 JÁTÉK CD 
GYŰJTEMÉNY 


BLADE WABniOR 1W.- 

BLÜE9 BROTHERa 1W®.' 

0P MAOTEP IW.- 

INTERKATtOWAL ATHLETICE 1»3.- 

M1 TAUK PUITOQK 1»S.- 

MIUJEWOUA 1S«.- 

TVSPOPTSBASIÍETBÁLL l«il- 


UEFA DHAMPIONS LEAGUE .1309- 

UITIMA6 PAOAN ,'ClASSiC.4690.- 

LATIMATE LEMMINGB.4399- 

LATIMATE RACe PRO .0690.- 

LUTIMATE WARPACK..11399.’ 

L7N0eR.A KILUNO MOC64.4690.- 

UNflEALTOUNAMENT.HÍVJ 

DRflAN ABSAULT..12890.- 

LRBAN CHAOS. -HÍVJ 

ÚRBAN flUNNEH .4399- 

V RALLY . 6990.- 

VÉBZHELYZET..2399- 

VIPERRAClNS .11090.- 

VIRTUAL KARIB...4399. ■ 

WAR BRÉEDS.9000-- 

WARCflAFT It DELDXE EDITIOM . , .9999 - 

WAR0ASM .11090-- 

WARHAMMER 40000 CHAOS GATE . .11999.- 

WARHAMMER DOUBlE PACK.9680.- 

WARWIND II .. , ..4999.- 

WE ALL NEEDS EXTRA BPEED.5890.- 

X COM AFOCALYPSE. 4999.- 


XOOMINTÉflCRPTOfl.5960,- 

X MÉN APOCALYPBE FOfl OUAKE . . .5989.- 

XWlMfl ALLIANCE .11969.- 

XWWGCOQÍCTORS.-.11999.- 

X WUÍG VS TÍE FIGHTEH + DATA .. . .6060.- 

XBMOCftACV . 11033,- 

ZOHK . .4089-- 


SOLDOIIT PROGRAMOK 


1944 ACHOSS THE RHINE.1999.- 

AGTUASOCCEfl.10601- 

AFACH6 lONŰBOW.1099.- 

ARCHIPHAGOS 2000 .- . . J999.- 

ATOMiC BOMKRMÁN.106B-- 

BAIDIES. ... . .,1999.- 

BAlDIES.16961- 

BEHeATH A STEEL SKY.1099-- 

BHOKENSWORD.1999-- 

SfiOKEN SiVOfia'TÉRRACiDÉ'APACHÉ . . .3556.- 
CANMON FODDER ., . ..13e9' 

CANNON FQOOEflí.1696 l- 

CHAMFArtAGER/FieWWSNOOKER .3399- 

CHAMPIQNSHlPMAHAflEftí .1690-- 

CHASMTHÉPIFÍ. ..1999-- 

COMSPKACY. 1696.- 

CfleATURE SHOCK.1609-- 

DARK COtONY.2399.- 

OilNE .1600.- 

F-14 REET DEFEWDÉR. ,1099 - 

f-16 RQHTING FALCON.1606.- 

FALCON3.0 , .1099,’ 

HEUJSOfGLORY.1606.- 

FLIPŰUT . 1009.- 

QOAL .. .1908.- 

OTA.2600.- 

HANOOFFATE .. 1999.- 

HIWD.1696.- 

IRON ASSAULT. 1959,- 

JIHMYWHrTENOOKER .1909.- 

KICK OFF '9(7 . 1606.- 

LLIRE OFTEMPTHESS. , .1999.- 

MANlCKAflTS .1606.- 

OUTLAWRACER _ , .1999.- 

PIZZA TYCOON. 1653.- 

PLAYER WAMAeSR 2 EXTRA ..1099,- 

PFtAV fOR DEATH.(960.- 

HAILROAD TYCOON.1659.- 

SCflEAMER ..1999.- 

SENSlSLE GOLF ...1663.- 

SUPSTREAW SŰÖO.1933.- 

SPEC OPS ..S90.- 

SUBWARZOSI .1000.- 

TEHFlACIOE .1060.- 

THE RÉAP.1953.- 

THISMEANSWAH .1999.- 

THREELlONS.Í093.- 

DLT. 1999.- 

TOŰNSTRUCK .1090.- 

TOONSTRUCIOAjCÍUA SOCCEFV^ . .3939,- 

UFO EMEMY UNKMDWN .1060.- 

VÍRTUALOOLF.1000.- 

VIRTUAL KARTS...,.,1999.- 

WARCRAFT. . .1963.- 

WORLD flALLY FEVER.1999.- 

WORMS. 1960.- 

m3flMa'ATOMICBCÁ«EflMANl$CR6AME11 3999.’ 
ZOÜL2 .1099.- 


CRUCIAL CD-ROM MATEKOK 


CIVÍ.IZATION .1099,- 

COLOMLIAnŰIÍ . 1009.- 

F1GRANDPRIX...1999,- 

öflANO PRIX Manager . 1090.- 

ULTIMATE HACE PRO .1900,- 

MA&TEFIS OF OfllŰN.1099.- 

5HALL SOLDIERS ....1000.- 

QÜOS . 1999,- 

WAGlC POCKETS ,.1090.- 

XEtOl It.1309,- 

NÁ5CAR PACINŰ ..1030.- 

LORBS Of THE flEALMS.1999,' 
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KAZETTÁS 
JÁTÉKAINK¬ 
RÓL KÉRÉSRE j 
LISTÁT 
KÜLDÜNK 
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>1 f>í:-jAT^Ktí§tí}l.TEMÍ 







H a valjiti dRélpIteii szalcta ohasgatni elázette- lincs* pontssabUB iia|i menet bözbeii alalil ki. A já^ 

seiiÉet, akkor talán iBár nem liangzik jsMietlE- Iák imlítása után egy Kayl neiíi ait kár ^ílsá|et 1i- 

Bál aeki az OmikFtn: Tle Namad Siil hgw. Aj luft, aki asív velift páröicatmrs ábKnaóluír éftfaiÉI, 
elffijir tsÉ. sziivia OnlknMV aztán Qntllani: Híg Ng- ahol nvomo^ üsjinokkáflit ténykedik. Utolsá ügyiG sg' 
isad SwI, v^l csak Tke Ncmad Saul néven szereplá tm ripfiaiit aajnálabos méiian ellialálazioR, ez viszant 

jákák unaals neai utidsá uzÉiakizást ifér az ájdoiisá- im ffíiolia neg afabai, lM|y a sagliséglMet kéTje 

kiMGtésetGljGslt«étKti. Mind- 
issze avtfl a vágifa, ticgyazálh 

Íi[ittgalEStét,ésatitianjár- 

iMk a ngne G9V tUGycM i 
ick, menlsük Rieg a világot, ta^ 
lálfik fel a kir négirsfligesitásét 
negif 

ncsakfoiadatla- 
hcL Witái cHagaitiuk a gi^i< 
ZB a|áilatnt, egf partálim át- 
ifam márts K^l villan iaÜ- 
IÁ itaitipkaít, amiről igen sok t^ 


fjisMifstas Jfrte űíífnfíwflaií, A hAtá$í$it^m mm 


, ntajd IdQvol kMeriil. lévén oz egy 
1ú, él azéi OCR] liagvlak loip liiatlaRságlat bonc- 
teket k Mjret Onikinniiak liivják. Dhikrin eg|f iratai- 
más láiosi kompteiun], aiaelgr Bt toiyoH karilatra van 
ésto p pillanat az AnckM növi vártsnszlai 
lanifoltá!. A kamvezotral ann^kell Mi, bog^ (Anik- 
nnt agv RBheev nevű "delegátiis” Náiftiía, aki raid- 
örl őréire támaszfcadva litháges végrokajtéja ogv li iw- 
vű kDepoalt számítógép paranosaiiiak. UtHtja, tiogy ni 
kell az á ataittvalcinak, és ennek alapján neg is átá¬ 
razza, liDgif mit legyenek (atkaJmasU az ÉfságliíraklMl 
ádosülPatiinl:, lugv nílyon oag^rii fitloto ^madtj 
péfdáuf csökkGi]li a napi ongeiiéiyezetl aUíMgot] - 
Reslieev dolga pedig ai, kogy eit végit 
AkiBek altemabv ötletei lámának, az rovUílan a 
GrnidalhodÉGjarjtöba kcil ahol kÜlönlélteszkMtei 
neggyóak, tiogy Ixnek van igaza. A táasadaliEl bérén- 
deikedés tieltát emlákezttt a koidoinlztniis düszkfát tár 
iára, azz^ az altétásssi, lug^ itt van egy mésodHr éri 
is, KVGzetesoR AstaroU, Astantt] agy démon, aki ab- 
faai mesteikeddr, bogi átvegye az elierrénést li jés 
azon keresztül {tnikM] felatt. Halatmát Idgtyttl ejtett 


ve az egész megvalasílást ftntetik aÉflett líl ttM 
kategória liilwiotesen hall^llá defineií. Ha beszéhe- 
üik virtiélís VBlQságrál, akkor S AL A kés^ létro- 
hsztak egy tökéletesen éli vámst, amelyiek u uteáli 
egy cyiieipunk kümyeatfimz HH ténylagesvaMsá$^ 
coippert a ját^as. Haaz itoát nézzik, akkora 
miOk ipöUije mo^nrán siata dolgáiai; a niiaiiiek 
renászerinta iegűsibí) nü mesteiséggei fnglalfciznk 
{igen, PR-asszisztansak}; és persze otl guggolnak a 
sarkokai a kapítalizims elengodtKlttiGii alkotói is, a 




gokra éltes jádékosnak. Az Ekkis íj jáléka PC-it íli^ 
mogliaiiúsitaii egy ái. "iiulatt"r ami ezidáig csak 
kiRoiikan {otl Is iabéara PlayStatiHönt rali Iwtos - 
Itt is csak igen ritkán. Szegény tesztH igen nagy 
problániántal néz szntée, amikor megpiábálja valMl- 
lysi kotegóFlááa sorolit a jétékit: P &-0 ogyaiis neg 
ítyem leni nagyon vslt Italán b egg [hiicactet lessínrl- 
vaj, a PlayStationis példák IMetx Gew Solíd, Dinn 
Drks, ParBito Eve is táiBiS pedig lyilván nesi sakat 
joieiifiiek ogy PG-fikBszralá aámars. WrteieR Mst 
is tH^ az emiler, Ingy bunn fogjon oeki a bemla- 
lásánk - miidBiy én oiniM valaiiaman, aztán 
Hjd csak kRyifcaihmh viWNia». 

tuHTÉJXi 

Asszam, rosn belycn kezdtoi. Tértéset igyanis 


gaiiias dolog derül lel. Majd egyszer. A kaiaidjálékok 
semoi a íátékok kézikűfyveilioni leidaBrint hossza¬ 
san fofiegotik a magnk kitelálta kis anltreizofiol - na, 
itt enll szá síms, igyaiis olyai apiáragokiál, Ih^ 
hol vagy, ki vp, ih ngy, mi liitánik és bttanUk 
má|i menet közbos szírzGl lidoaást - ha megéM. 
Hegy erre mennyi esélged M, ana Brszépi pM, 
hogy a portáiii átlnlna azonnal egy dsian fogad, ^ 
sa^ állH^ szeriTt óit várt tágod és egy baiatmas 
poldii alán lekt iáll, Itogy elszfrp a leKodet Ebben 
egy MecaGaard mdirségi robot megjeleBése zavaija 
meg, szávai áHmenetilsg hénytilen a lélskieszní akci¬ 
ót etogpolnl - neked trvg aiabaod van amglsmerkedni 
3 lieilyel. ahová csepperrtél. Hogy bal vagy és ni törté¬ 
nik - annek a m^llapítása ieszaz olsa Madatad. A 
sieiiök ágy gsndonák, hogy jobb lesi, lia te ledezod 
fel a delgokaL 


lelfc^l oyefj, de iM az dníkronbai felMlietlek 
neglebetöi^ gynigécshék, negaiotitt egy rideójátá- 
kot, amcljian kercszil a ni Ivagyis a 11} imvef^^ 
bH számazj leieket rsábrlbat ide és ^Ibetfigsá^ 

- a az ajálák, amivel most épdeír látszol, szávai tia 
Gieddig nen kötettél vsln egy előnyösnek túra ézletat 
Meüsüévai, akkor rogpvit kmoly veszétyiKn vagy. Az 
iyei önigi kaaspiráciokiak termászelBsen mm- 
fcnitt megvan az ellottett póliisa is: ezen 
a helyen a MegrUágosndeM titokzatos 
szektája köd az e- és táluilágí érék et 
Ion. Na persze minderril kszdetben 
sémit sem isdunk: az elsó feladat 
iBfajdonképpen cBk Kayi koma ellia- 
lüazása rejtélyÉiek kidéfílÉse lesz' 
ami aztán persze Idővel a világ megmaih 
lésének szüségszeriségébe torkollik. 


lUElE 

;os 

I- 


HÖRKYEZ^- 

TMVUlifÁ/vy 

A fentebb alrtiondattakbél 
persze hezdotiKn mit sem 
IndEZ. Mintán a Meoafiuard 
ntemrteirtett az agyelszívás koHe- 
matlen procediir^l, ssütátor- 
b6l kikeemefegtietsz evároste. 

Itt pedig kezdetét resa az ágy- 
miMd irrtro2. A küiimétyekril 
agyart az iitnil -hsz besoilá» 
tál sokai nem bidsz meg hel$- 
i, kÍBHi a vmast mntatja 
be, odidenosetrea^fl- 
lezófiájáiól sokat elárul, A 
játékiak pcidáti nem pm- 
ÉKHO van, hanem “'sgeia- 
tire'' és "'teedezöje". akik 
körbeviszitek bennieket Aask- 
bak negyeden, (hiellesleg tik 
poén, b^ ezt a rész imszáj vé¬ 
gignézni, Hm löket csak ágy ei- 
oyM, miit holmi intratlTekiit- 


koldnsok. A rtHZ|D népek rendszeiiit szaladlak a dei- 
gok irtán, és ügyet aom vetlek senkire, aH megpróbál¬ 
ja megszéiFtani éket |ez Is elég életszeiii otfektB: 
gndalozn, le is laláNiiozlál már idétin laláiis kérdé¬ 
seket fétievü kérdeznbizliússa^ azállá jvagy pádon 
idégélo) népekkel viszant átmenetileg szila ele- 
gyedfietsz, és alkalmasifd imh iitnacíét 
kai^Hlsz a köfiyezetril [M kicsoda, miiKt hói 
lehet bozzáivtii, satöbbij. Az itiestei Jifiií a 
héthön^ BÉcstnigalomr an áatt Ht Uegű 
otttofok és tátik (slUerekj értendők. SNdert ml 
is reodelhetiak bániikat: menet köbei az egyes 
szektorokból küüitéle ciiekltD jitiik és az 
itcárái ogysüdeit rmdetre gyovsai o 
célbBZ ftnaroMallik magiikal. NRit 
, rendesei, az áflest itt ii a járaniké; 
ha azon hóldászil, akkmr a járatnék 
megállttak, ha tudlak - ba lem, ak¬ 
kor eitiek. A legjobb az ogészheo 
az, higyaz egész várisi {rllátve 
anak szekt^ gyalog te bej^- 
hsllik és oda megyünk, ahova 
éppen kedvűik szottyai. Aiiiz- 


j! 

lOikeieslMs vagy éppen szez- 
sbep}3 siokássE midM zajlik 
az étet az emberak bámllák a 
ktálljtott uEcákat, árolM 
pedig megikáhiiák rajit sózni 
okét. Ez nem VQiatkPzft a peep- 
sbomkia |itt csak bánilás imij, 
valanívt az éttomekra. Utubbtak- 
bai csak eszegetnek a népek |bár 
MBdegyik a bsmtekéra kanalazza a 
tevést}. A lafcíkázak dőMól vi- 
szBt csá. akkor Mik bojiitBÍ egy- 
egy lakásba, ha mdelkczűnk hozzájak 
kiccsal. Meg egys": ha létezft virtu- 
áltevaióság,MirEZAZ! 








[a Pt:-jATÉiíaHCíl.T£K 



láifF 3 térképi iiár vtfl oi, I MásiliE Jtetii I 
Mbü ifyaiiis Ht b piizÉrt i3al ■iideiit. Nflzt 


tömi Irattá ‘'csMataHÉ" k. Az esívik littaf 
3 ImIbIé üáf ailHiftt béneriicttéi. & addig táti. 


^ ásdnak bima FPS-eket ídéin aki;ÍQ- már élK Éiidekntre vagv küijöiililG ''ereifiiaitiloliiá'' kát, ni is elláilítfiattink különféle ntékás Jlttvikel. 

rtsufc k Ttitiát m Gít TóhIi Rakierrei kiafaiitált Qua- van szikséf a fEflesztésliez. kayl bőrében péláSul olt- CmlÉla: Itt találjLft az at vérasiészber eddig meg- 

bt, Ani sontéi tm IgaL Jépér esclbn iiraiiís olyan tűm, a kis házi szinHiisior ellen küzdve vebetitt ieC' iSMrt trekvenláltalib rrímeket, és inner híMik 

betyvtiie cséffKílift, anttor kaFaktefiÉ InrciBÚvé' kéket. Késübi eüzéatei találank egy birdetést, iw* Síidért. Az auteneta taxi teljeeer Ingrkitsar . a len- 

astekiMi vaiá iártasságára lesz síiiaég, 9 az egész szerint a fegyverMtok liátsó tertályában be letiet ne- deiési hetybez és a eéldniz a lebetó legközelebb áll 

ívtéoel Émegy Martai kaniat-szani veteiwiát úáö- veszni az illegális barcasok Ixajnokságáta, aM - meg - az ottesin. A slkátnmkba nem jón ulámink, 

játéMa, tuti ^-ben. Szóval ez egy Tettt RaidR-mü idézem - "nmcs más vesztenhialDnk, mint az de az adott negyed táfkégél az ulcán bármikor fte- 

akeléiáték, tfuake- ésttvtal Koükat^seri Mraekkel. lünk’', Hala, Attól fíiggöeft, hogy milyen szititu Tasr lifrfialiuk, igy teiiál a táj'ékodás nBín lesz probJé- 

Aflij nieiínt aem igaz. Az agvanis, bogy in-esgy karakter Naroosok y^gyvnk, egyre boeyo- 
htgyan szofogel egy össaeosaitá^ ilMipírisagainak Inltabb maigás^nkat Jebet 
a f^gv^: meUuirs az itöereie, a ttMtzése, a túré* majd f igtiiánhbnl elöEsafní. Mi- 
kqiessége és így tmátt, amelyek s isszecsapások so- vei kézikönyv nincs, a koittböh 
iái íGlIödneb. Ez ugyebár kiasáis raiepjáléldia valá leírását a játékos a könyvesből- 
■aiKttvn, telát a Játik egy Eluake, ^ Tömb Baider, tokban be^ezbeln Taar-kiad- 
egy Mortal Honiat 30 és egy HF& Ez a megállapítás ványokbol tadhatja meg jragy 

tonészetesen sziein leír igaz. A losiad Sóul ugyaitis szotgatmas kitatással], tdóvel 

egy k^anütáttk, Attlykn a játéhosnak fel kell fedez- aztái beálíunk fófradalmámak, 
ie az ót koritvevo MbRmimot, és a menet közben tál- ahol egy edzatül ebajátítbatjuk 
vett tárgyaltait a megtelcló helyeiéit használva és a itjt- pé Idáil az Intzobmi látbatá lábki- 
ifliyetet ngnlitva yittal előre - EHHEI jönnek még a büzéfrlöldbe döngölös figurát is. 
fentebb amlitott akcademek. Elképeszti. Ugyac^ szinulátorban fel¬ 

leshetjük naM üvüidozési ké- 
A pastfgejaket is, bár erre ssrín' 

lem dncs kiilntteblien nagy 
A legegyszerűbb nndszer a játék lehetiségefié l» sdikség}. Az energiaitalok be- 



amíg az egyre erősebb elientelek közül egyilc le nem 
var bfttffllnket - nuvel keRoI-bámiait még veiekoócs 
jálokokbaii kávéssá lllelókos csakélyságen is le ti- 
diitt csapni, ez egész jó bott^ biszen az egészségün¬ 
ket helyieálIrlB orvosi kit vételáránál jéval többet hoz 
a konyhára, A má^k módsraf az, ba a second hand 
sbcpként is üzemoló 'Itankhan'' félárM elaáagaijnk 
felesleges tárgyainkat. A gyárik több eéft Is szolgál¬ 
nak, gyakorlatliag aiz "életeinket” felentik, Az etsó 
alkalmazási mód a mentés; a bárom lebegő gyürral 
jelölt helyeken egy gyürii fejében fátekáfiást menthe¬ 
tünk, továbbá 3-4 gyáriiért i^lamllyen tippet vásárol¬ 
hatunk (ba mást nem, bát egy versel anől, hogy egy- 
éflelmn dolgokat nem kell megmagyarázril. A linol- 
döEős akciérészeldwl ugyebár nem lehet kiszállni - 
ha menet közben rtt meghalnánk, akkor egy gylrü le* 
vonása után kezdjük az egészei eKHri. Gond csak 
akkor van, ba az ulolsé gyüiá Is eltogyotl - mert ak¬ 
kor Aetaroih végleg elviszi a felkünket-'azaz tényleg 
megtoltunk. 

Mono: Kevéssé figyelmes játékosok szánóra Itt ke¬ 
rülnek feljegyzőre a lontosaU inlok, vagyis a kül- 
defések. Ezekhez letol tippet rásárolnl a save-pozi- 
oiükban - bár a Jeg(ttll|e azért elég egyértelmű 
szokott lenni. i\ 
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TESTBŐL TESTBE 

vÁninaRCL a lélbl 


■ vntás a [áteklatt a li 
lás. Aliogv 3 lenénél keni Ksfl kumta keniil 
«^ir Feppiafit kellemetieii isefliÉnv tőrténitc vele: péppé 
vert bacábiile kétsépbeesetteN hhiía uideetelelaniiii, 
iicgy Miénél menjen béta. EItt aztán felrendeli a 
twe, Enafé a liis<^aiTKiftizált hilgy álalahal acá 3 dé- 
ntoimá, akivel kezdéskei már veit szeieneséiá egor ha- 
tafmasmaflás erejéig lalájkntiii. Itt leegínt egy veieke' 
dfls rési j9n» afnetytae la^l beiálenknt aépen agj/nn- 
verik, elszívják a jelkél, sálühlil - mi pedig az Ézmes 
reedör iüiéfanl mernáefi tiefine kilézüúik: akaii^, 
keleties uonásokkaf megaldolf Svan nevű böígjret 
lee egéa rendöraége keresi, lévén veszéljreszsebtel- 
vaj. A meglepett játékos aiég fel sem fogta, liogv hirte¬ 
len mekkora meljbésége lett. márts megjelenik egv 
csuktvás bébi, és linssiú történeteket mesél ai Omik¬ 
ron játékkal csapdát állító AstaretlvóJ, tuvájémaroL 
bagv a telkünk - lévén egv másik aníverzumla tartazík 
-^testben éled é]|i amíg a fédemnn végk^ le nem 
nvélja jazaz elfngvnak a gyűrűk], tdövel aztán negtanu- 
Ink egv vaiázslalnl, amn 


Sífiu ;iiO. ílW 

mm-n iiUh-hh yow 


yourr 


Davió “Bei" Bowíe, emiot tgjf e^niaeif * mm testit sít 


A Kayt timfa smi nyomiss stifat miSms veietfea fotytán pont eSbe b vmm amB veiattek 


Ha niek az Astaratíiak azQaikmiial az vett isétja. 
fuir els 2 t|Éázza a jeftemet. jtdt az sierilt neki! Fenti 
apró Mbák igyams teljesen etürptinik u essztertás 
mellett. a váies vatani etképesztóoi jel ^ van 
csinálva, ráadásil a Celenn SftF-attmii la egész jól 
ketjegett csiitiiáa áHíMl giafikal megjetenítésen, ha 
nem raktam az iteal i^mal is a ntmíniiifa. A pdi^ 
gontakaiékBsság jegyében a fígvák táa egv kicsit 
szögletasek: nundjek Ja^irlmn égv nánek Id a lá¬ 
nyok, mkittra pékiapát^ arcon verték nlaa eket. 
dea Qiialisar^ és Anekliak'negvadbeljek legaliib etyan 


banlanimk e^ hidat. Ebhez eli- 
ször átkeli jntmink egy biztonsági 
zónán (Unake-stílvse akcióig, 
ami teli van rasszindLlaftij bácsik¬ 
kal, MecaOng rabotkutvákkal, 
akik valamléFt nem szeretnek bee- 
niinket. Ha vísznnt nwgszáip a 
zóna előtt álldogáló bíztnnsági 
őrt. akkor addig nvngodlan mási- 
kábotiink, amíg nem kezdünk el 
■lm, dletve meg nem IwqA a da- 
re első karját - etga felderíttKt- 
lik, hagy merre kell majd menni. 
Néha meg a lonténel miatt miszá] 


lyanaitDsan nyDiBija majti a látás gorriel, az aütomati- 
kiisan lyílé ajtókat viszont a sétáló iát^osra készítet¬ 
lek lel, kMetkezésképp a karakterünk állandáae hele- 
gangoE az ajtnlxa, és persze 'lirt " tovább - a lábszárai¬ 
val a falban. A lebegű köbö kamera az esetok Qfl‘!''plían 
egészen nagyszerű beállításnket mnlaL A leminiaradá 


ség faírtakábaa - képesek leszi* a kiült leslek meg¬ 
szállására. Ilveittkbe azián héven balefanlitink, és 
nél a karakterünk tmidlg jebs, hogy ''ez a test éj letie- 
tőkkel tár fel etűtte''. Persze nem kell leltétlenül 
mlfldüiibe belemásznl, mert az minden egyse karakter 
sajátja, hofii kezdhetjük éjra tréningezni a Taar-harc- 
b«i, hogy egyéb testi jellemiDÍriil már ne is beszéljíik. 
lent nagy dnraiiás például a iáitké a peopshontél 
vagy a cséves a csatnmsbéf. de mindenesetre néha 
céiszeiú knitöini. Kapuik például 
egy kiildelÉsi a ^ — 


pékláil' tetrabbaftani a lüdra la- 
kitt időzített benhéval együtt, és 
a Jeisnet Kimar koma t^ánla ki a fntyébál. lÍKitái 
Kimtaikint az új MeeaGuaie prntalipitst megsemmisí- 
teltem és egy legyenctelepen láttán magam, belőle 
K koHimi kellett, nert csak egy smasszer tssüen le¬ 
het kijutni a börtinből Ugyarvcsak mussBj lesz a könyv¬ 
tárban nigszállni a ludast, külnnhon nem jkluut be a 
Hftott kinyvek részlegébe, lileksiö egy játék... 

mí^^Ah jfkz^ar 

azéftékeléstahakle- 
ésekkei - abbéi van a 
kevesebb. Az mend- 
jik otdíl a játék- 
léi, begy PlaySla- 
tionre írták, ami 
mól messze nem 
lemebálidea 
hasníti jdlogí 
311-jálékiik 
k^kas hibája 
laláfl kimaradlQ- 
todt vótna. Nyil¬ 
ván mindeokj fá¬ 


ul ^fdiyesén-az eo^ne nem 
ludja értídmes helyie vinni a né¬ 
zőpont. Még mékássÉb a daícg, 
ha ajtéban állva lerdniink: ilyen¬ 
kor a kamara néba lemarad. A 
köeyYtárhan például egyszer a tu¬ 
dóséin kiszállt a Ml, a kamerát 
meg ntthagyta, é$ majd kőt percig 
téblátMli Ws-ida, Híg vissza In- 
dott fiiniif érte, A mási nagyon 
szórakiztatá dnlog a tárgyak 
Irasáiálatival kapcsolatis: elet- 
váteblmsználait léim CSAK akkor 
múkidik, ha roNTDSAM az adull 
pozicíótian állsz. A játék ^Ik 
övén áiili irtésévsi szsüéttetve t 
dolgot a véres, ugyebár lele van 
kolÉmsai, akütnokseiekjetdet 
nekiaébatod éeakkar tmgyei dicsérik majd e nevedet, 

Az EGYIK knldes viszont a harmadik százasért ad egy 
kaldotÉst: ha búinak neki egy Ufe Petiont, akkor meg- 
mvtel egy tilkae hetyei. Ilyet csak telálHl lehel, Fát éra 
múlva boldngan mbarrtan vissia hená egy flaskával. 
Sajnos nem pontosan elé álltam - a szereiuüsétjen Syao 
nem mcgiHa nekem?! A másik nagyon jé vice az ugrá¬ 
lás: ai emherke egy [mralwla ivén ugrik, ami azt jelen¬ 
ti, hogy az egyik pajinrál a másikra nati akkor tng átug¬ 
rani, ha poul a palló vógére álhjnk - aááá, akkor mái¬ 
dig megnkad és leesik! Amlmr a szelléiacsoitoinán ke¬ 
resztül kellett bejeiül Giandhar k^ítáuyboiz, egy órán át 
sznrakoztam az átlássál, nüi enre lájöttefii. Nagyon 
poén az is, hogy a karakterüiik beszél nragáben: tippe¬ 
ket ad a jálékiisnÉ. Knyt társa, Oen bezárt Iredájátél 
például megtudtam, hngt Den ietvényével lehel i^tni. 
Habál,,. Jó, néha azért voltak jó ötletei Is, Néha meg 
NAűVIlN rosszak. Az egyik akciorészben egy hnlu- 
viztó arrtennáhoiz kell^ egy kazettát alviini, és 
kOÉben az ömobotek előtt fel-te mászkálni a v 
háztetókön Az egyik háztelnre vezeló lótráu ' 
Kumar haiáliom megjegyezte, bogi ez kívlló i 
menekülési étvunal lesz. már csak az anten¬ 
nát kell nteglaUliHni. Aztán 


TefcvéwioHásbél adódóan a csetekmény főbb állomásai 
sietltd linBÓris menetű , de van egy rakás alkidetés is. 
Ha eam csiuálod meg őket, az se 1^: egy luiftos tordu- 
léponliiái egyszerűen megkapod a szüs^es táigü^ 
Például a Karyl lertártumábau levő kulcs idővel a teli- 
sarban levő elfaagyuti tengilumba ve^ - ba klm- 
gyod az életedből, akkor az ott talált tárgyat megkapoti 
akkor, anúkor síkvul kinyitnod a flen lakásákam tevő 
ládát. IMellesleg rrmst néztem meg, hogy Kayl sem hal 
meg szükségszerűBta tetőn: ha faegyakorDlsípárkűiii' 
bot, akkor Easyben te lehel vérül ezt a démonl.l A ze¬ 
néről auirylt, hogy pont oilyan jó, mint amennyire a já¬ 
ték. Valami Oavid Bowio nevű arc csiimlta, lehel, Imgy 
párau hallottak mar a nevét. Mellesleg ö löbiiször Is 
fellűnik a látókban. Egyrészt a kwertplakáítakat meg¬ 
találva ellátopthalmá a Dreaners nevű '‘rendszerelie- 
in" egyittos több kőnkére te [de meg lehel venni a 
könyvsÁDltliaa a bolovideébatt le^játezhatn kazettáikat 


Is), másteszt pedig ó aóakilja a hlegvilágosűdottak cso¬ 
portját hánylté cyberléiiy, Boz szerepét is. lámzánafc 
csak am^lt, hogy ha a nyelv és az enyhén liaaH eraitl- 
im tiiltel nem okoz külöunsebb problémái, akkor el 
nem tudok képKlnl olyan emberi, akinek a Nomád Snul 
ne latszene. 
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EZ VALMtl 
ELKÉPESZTŰEní 
JÓ JÁJtKi 

Az előbb jél kisirtam mapn, igirantesind akar¬ 
tam - mer! nem lehel, bogy ihP jó ez a jáiók! 
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Minden Kedves Ügyfelünknek ésBsárlónknak 
Kellemes Karácsonyi Ünnepeket ^ 
Eredményekben, Szoftverekben Gazdag, 

Boldog Új Évet Kívánunk ! fe 


Egy igazi Fántasy-já£áü 
szerepiáték elemekkel UH 
Irányítsd a 

népéinek me^mentésermyett: 


Titkos orosz katonai kísérletek... 

Valami nem úgy sikerül, ahogyan tervezték. 
Egy egész város elpusztul... 


Kaland és stj 
^ egy lehetség 
mutánsai eü 
#TEUESMA(^ 


eartt]2140 2.995,' 1 
^ack #rlaníio 1.995,- 
(®ct iílcbícbal 4.995,^^ 
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^ftogo iíl.a.20. 4.995,-^ 
3ÉUiíío3^umtile 2.995,' 
3^ge ot íflagen 4,995,- jg 
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S 2 amítóg«pes játék főhőse még 
sohasem volt úgy agyonsztárolva, 
mint tara Craft. A Tömb Raider 
eddigi részei immár kuttuszjátékűkká 
nőtték ki magukat, úgy hagy Lara fel¬ 
bukkanását maslanában már többen 
várják, mint a Messiásét. Kicsit divat 


akadhattak vele. Valászműleg az ilyen 
'"egyszerűbb” lelkiiletű játékosaknak 
próbált kedvezni a Core a második 
résszel, mely az akciódússágát tekint’ 
ve egy first person shooteirel veteke¬ 
dett. Teli volt tűzharcokkal, nem szól¬ 
va arról, hogy már járműveket Is 

Igénybe lehetett venni. 

A harmadik epizód meg¬ 
alkotásánál az volt a fó 
cél, hogy az akció és 


TOamuer 


Tortáneímí pfffaaat: sí iffú Ura két cűptf^ é$ aagfságfMégkktí 
tífstkb m^S páiáiiso osegotokli elmafaiíhaiaíían kátösifiiH 

rs lett Larát Imádni. Bár tegyük bozzá» 
hogyha a Core annak idején nem egy 
zseniális játékkal jön ki, vaiészf 
níiieg nem indult volna be ez 
az őrület. 

Nos, a dagadó keblü 
régészklsassznny 
az Utolsó Felfode- 
zésébez éfkezett - 
már ha hihetönk az alcímnek. Hős¬ 
nőnk ismételten misztikus kincsek 
felkutatására indul, egzotikus bolyszí- 
nekre látogat, s rég letűnt civilrzációk 
legendáit tanulmányozza. Olyan helye¬ 
ken jár, ahol emberemlékezet éta nem 
járt senki - leszámítva ^ 
persze a kellékeseket, 
akik a felvehető lő¬ 
szereket és elsőse¬ 
gélycsomagokat el¬ 
helyezték számára. 

A Core munkatár¬ 
sai - amint meg¬ 
szokhattuk - évről 
évre üjítgatnak, 
szépítgetnok valamit 
Tömb Ralder-iigyben, s 
bár a iáték egészét válto¬ 
zatlanul hagyják, mégis 
mindig valami új dologgal 
{Őititek ki. Nincs ez máskép^ 
pen idén sem. A Last Revelati- 
on azonban Inkább visszatérés a 
gyökerekhez. Na nem Kunta Kinté¬ 
hez, hanem a Tnmb Raider 1-hez. Az 
érthetőség kedvéért tekintsük át tö¬ 
mören, ml Is volt eddig a tendencia. 

A látók első része máig a Tömb Rai- 
der-megszállottak kedvencei bár vol¬ 
tak henne látványos ellenfelek (mint 
például az óriási T-Rexj, mégis inkább 
a klasszikus fejtörőivel, csapdáival 
vált n^szeruvé. Akik egy epszerű 
akcLÓjátékra számítottak, könnyen el- 


kai feladványok, mint 
például Sckoban-láJe 
tolngatős feladatok töl¬ 
tik ki a íátékidőt. Ezek 
között még egy ősi 
egyiptomi táblás játékot 
is kipróhálhatunk - egy 
teremnyi méretű fáté- 
kasztalon. 


A kerettörténettel szín¬ 
ién visszakanyaredtak a 
gyökerekhez. Az a helyzet ugyanis, 
hogy az első bevetésünkön Lara 
mímtössze még csak 1G éves. íme 
a körílés; 

Lord Hensbingly Croft elkényezte¬ 
tett lánya arisztokrata családban 
nőtt tel, 11 éves korától leánykol¬ 
légiumba [árt. Történetünk kezde¬ 
tén 19B4-et írunk, amikor is az apa 
úgy dönt, hogy valami komolyabb is- 


tés - ezúttal tehát szakítottak a ha¬ 
gyományokkal, és nem szerepel a já¬ 
tékban Lara villáía. Ott állunk 1984- 
ben Kambodzsában, s a professzor ta- 
nítgatja nekünk a régészkedés forté¬ 
lyait. Elmagyarázza, milyen billentyű¬ 
ket kell használnunk, mi a feladat; a 
legtöbb dcigot be Is mutatja. Már Itt 
megnyilvánul 
a Ilimbe 11- ^ 


íjfí- 




Latsaersie 


vaaafiaöbe 


f/ínlt egjf kBllegínaí 4 Érifskessése b íelfifat Lbtb fölött 


kaland elemeket egyem 
£z nagyjából sikerült Is, 
alkalommal meg a nehé; 
tették el a sulykot, Irtézi 
volt bizonyos utakat vagy 
megtalálni, s rengeteget kellett gya¬ 
logolni. A kulcs a pálya egyik végén 
vnlt, az ajtó meg a másikon,., 

A fejlesztők végül ágy látták, hogy 
még mindig az eredeU, 
a legelső fomicia volt a 
tegjubb. Ez persze nem 
azt jelenti, hogy min¬ 
dent kidobtak az utóbbi 
két részből: csak az ará¬ 
nyokat állították vissza. 
Nincs az a sok kimerítő 
mászkálás, és nincs 
olyan sok csetepaté. Ha 
egy zárt ajtéba ütkö¬ 
zünk, biztosak lehetünk 
benne, bngy a közeli 
elágazás mellékútia a 
kulcshoz vezet. Véres 
tűzharcok helyett legi- 


kclába íratja csei|eti^ ^ 
jét. Ekkor jön lara az 
ötlettel, hegy küldjék fit 
Wefner Von Cray pro¬ 
fesszorhoz, a híres ar- 
checlfigushoz, aki ép¬ 
pen akkortájt indul ^si- 
ába egy felfedezfiútrn. 

Minthogy a régészet 
kétségbevonhatatlanul 
komoly tudomány, Lara 
apja könnyen kötélnek 
áiU s hamarosan távira¬ 
tozik a professzornak. 

Von Cray nem késik a 
válasszal. Már ismeri 
Larát az egyik előadásáról; rendkívüli 
megtiszteltetés számára, hogy egy 
ilyen aranyos kislány lesz az asszisz¬ 
tense. (De annak valászműfeg még 
jebban öríii, hogy az apuci mellékesen 
“egy kisebb*' összeggel támogatja a 
kutatást.) 

Ez a flashback, azaz ifiúkeri emlék¬ 
kép nem más, mint a gyakorló külde- 


4 raraaisrr tnegsiÉpfeaiio imnáulst egjf Uzit rejtő fáratíiB veret 

lé forgatéköltp: hamarosan ráébred¬ 
hetünk, hogy tanítómesterünk valójá¬ 
ban egy öntőit, sunyi alak. Amikor va¬ 
lami veszélyesebb helyre kell bekúsz¬ 
ni, inkább Larát küldi, Lara ^yébként 
itt szeri! be híressé vált hátizsákját - 
az előző tulajdonosának nem sok sze¬ 
rencsét hozott. A küldetés befejezne 
végül az, hogy Von Cray - mivel tél 


























éllatvéfiők taharíák aí a atioffkeí... 

vakmerő vált - csapdába esik, s Urá¬ 
nak nincs medjátian kiszabaőrtani őt. 

A prof azonban valahogy túléli, s tatán 
fetésleges is mondani, hogy a történ¬ 
tek miatt azóta cseppet sem szívleli 
Larát. Hapiaínklian hozza ossza őket 
újra a sors... 

£gv ismeretten meghízé érdekében 
Lara egy régi egyiptomi sírboltba ha¬ 
tol be, s elhozza onnan Hérosz amu¬ 
lettjét. Azt azonban sajnos csak késén 
tudja meg, hogy aki eltávolítja az 
amulettet a szarkofágról, az a vi¬ 
lágra szabadítja Szet- 
het, a psztítás 
istenét. Innentől 
^ fogva tehát 
I hősnőnk leg¬ 


lelietett egy fokrél-fokra 
kibontaknzó történetet 
írni a játékhoz, 

A sztori szempontjából 
nagyjából annyi a har¬ 
madik és a mostani rész 
között a basonlóság, 
mint egy szappanopera 
és egy egész estét be¬ 
töltő film között. A Last 
Hevelation egy kerek 
történetbe van ágyazva, 
melynek van bevezeté¬ 
se, cselekménye, és 
végkifejlete. Olyan, 
mint egy mozifilm: fo¬ 
lyamatosan történik valami, és nincs 
idő ásítozni. Nincs “erőszakkal” szét- 
daTabolva, például nem erőltetik, 
hogy Lara mindenképpen bejárja az 
egész világot. Egy egyíptnmi istenség¬ 
gel gyűlik meg a baja, ezért értelem¬ 
szerűen Egyiptom határain belül 
történnek a dnlgok. Az utazások is 
egészen másképp zajlanak. Leg¬ 
utóbb FM videó-felvételek mutatták 
be a közbenső eseményeket, amik jók 
voltak ugyan, de megszakították a 
történet ritmusál. Lepergett a film, 
s utána egy teljesen új helyen, 
teljesen más környezetben kezd 
tünk. Mnst azonban maga az 
utazás Is a cselekményhez tar- 
lozík - ezzel is biztosítva a fo¬ 


fontesahb beszélgeté¬ 
sek, illetve néhány ext¬ 
rém akciójslenet eleve¬ 
nedik meg rajtuk. Felet¬ 
tébb igényes például az 
a megoldás, hogy ami¬ 
kor Lara hieroglifákat 
olvas, szó szerint meg¬ 
elevenedik a szöveg tar¬ 
talma. Például a régi 
szertartásiüj olvasva |t- 
mosódik a kép arra a je¬ 
lenetre, amikor Szeth 
szarkofágját lezárták. 

Az FMV filmeken kívül 
a játék sngine-jével is 


készítettek néhány közjátékot, melyek 
szintén elég igényesek. Az alkotók va¬ 
lószínűleg a Múmiából (mármint a 

filmből) is nteritet- 
tek Ihletet' na¬ 
gyon hatásos pél¬ 
dául, ahogy több 
száz ronda szka¬ 
rabeusz áramlik 
hősnőnk felé. Hatásos, 
bisten az “operatőr"’ szin¬ 
te sodródik a hömpölygő 
áradattal. 

AZ ÚJ 

Alátékengíne-jemajdnemtelje- 
seti új, ezárt mind a grafikában, 
mind Lara mozgás- és tárgykászle- 
táhon akadnak újkeletű dolgok. 


főbb gondja már az lesz, hogy vala¬ 
hogy vis^aparancsolja a gonoszt. Hó- 
rusz néhai papjánál, Semorkhet sírjá¬ 
nál keresi a megoldást. Ott azonban 
régi mesterébe botlik, aki ellopja a 
kulcsként szolgáin amulettet, s ezzel 
bezárja Larát a sírkamrába... így foly¬ 
tatódik tovább a küzdelem a két ar¬ 
cheológus között, azaz a Jó és a Go¬ 
nosz között. 

“jAT^ÍFtUU'’ 

Egy Indiana Jones-szerü nagy kaland, 
és nem több kis epizód: ez volt most 
az alkotók szándéka. A Tömb Haider 
lll-ban egy kicsit túlbonyolították a 
történetet: össze-vissza lehetett utaz¬ 
gatni a nagyvilágban, amit eredetileg 
ugyan a célból találtak ki, hogy ne le¬ 
gyen annyira lineáris a cselakméiiy, 
de igazándiból csupán arra volt jú, 
hogy az epizódok sorrendjét fel lehe¬ 
tett cserélni. Ennek a felcserélhető- 
ségnek pedig az lett az ára, hogy nem 


lyamatosságot. Ha dzsippel kell ílidoz^ 
nőnk Von Croyt, hát dzsipbe patta¬ 
nunk, és magunknak kell kikerülnünk 
a szakadékokat, illetve Von Cioy bom¬ 
báit - közben pedig szépen meg is ér¬ 
kezünk a következő helyszínre. Ha pe¬ 
dig egy távolabbi városba kell utaz¬ 
nunk, hát a vonatozást sem ússzuk 
meg egy szimpla FhllV-vel: inkább joa 
egy speciális pálya. 

Hogy ne unatkozzunk a 
hosszú úton, néhány tu- 
areg harcos bújik elő a 
vagonokból, az erősítés 
pedig a vonat mellett 
robogó dzsipekről ugrál 
fel. 

Tévedés ne essék, 
azért FMV jelenetek is 
vannak. Sőt: minden ed¬ 
digi Tömb Raidemél na¬ 
gyobb mennyiségben 
láthatók. Ám ezek most 
valóban azt a szerepet 
kapták, ami jár nekik; a 


terep “SD-sebb”, mint valaha. Az új 
pályszerkesztővel a fejlesztők kész 
3D-S tárgyakat tudtak elhelyezni bár¬ 
hol, roppant mód felgyorsítva ezzel a 
munkát. Úgy tudtak dolgozol, mintha 
csak építőkockákból rakták volna 
össze a szinteket - gyerekjáték volt, s 
mégis rendezettebb, életszerűbb lett 
az összhatás. 


A fényeffektek szintén jobbak lettek. 
Lara megbatározott irányba tud világí¬ 
tani, és a felületek fényvisszaverésé¬ 
re is több gondot fordítottak. Vannak 
például vázák, amelyeken klasszul 
fénylik a máz. Aztán persze tucatnyi 
apróság figyelhető meg: például hős¬ 
nőnk vizes ruhája sokáig csöpög. 

Vagy esetleg szédülni kezdünk, ha 
msgmar minket egy skorpiő: ahogy 
fogy az energiánk, egyre jobban be- 
hullántzík a kép. 

A kameramozgatásnál igyekeztek a 
korábbi hibákat kiküszöbölni. Itt fő¬ 
ként a tárgyak mögé beragadt, vagy 
lemaradó “operatőrre” kell gondolni, 
de az olyan finomitások is ide tartoz¬ 
nak, mint hogy Lara átlátszóvá válik, 
ha nézelődésnél a kamerás közvetle¬ 
nül a háta mögé áll be. 

Az úi engine persze új mozgásokat 
is lehetővé tett. Ilyen például, 
hegy végre nem bénáskodik 
hősnőnk, ha egy lejtős par¬ 
ton kell kimásznia a víz¬ 
ből. Lara általános képes¬ 
ségei főként “kötélgyakorla- 
tnkkal” bővíiitek. A lel ég é kö¬ 
teleken Tarzaot játszhatunk, s minden 
egyéb huzalra avagy vékonyabb osz¬ 
lopra is felmászhatunk. (Egyes huza¬ 
lokba csimpaszkodva az Is előfordul, 
hogy ki/bekapcsolunk dolgokat.) Ha 
pedig mászunk, nem csak leugorha- 
tunk, de el is rugaszkodhatunk - már¬ 
mint hátrafelé. 

A tárgyaink között lapozgatva két do¬ 
log tűnhet fel. Először is: a fegyverek¬ 
nél lőszer is választható. Teszem azt: 
shotgun esetében kisebb vagy na¬ 
gyobb szórású sőrét, uyílpuskánál 
meg sima vagy mérgezett vessző. A 
másik érdekesség a “knmbinálás” pa¬ 
rancs. Ez igaz, hogy csak néhány 
tárgynál jelenik meg, de azoknál an¬ 
nál Inkább fontos. A paranccsal pél¬ 
dául a lézeres célzó berendezést a 
coitunhra csavarhatjuk fel. De így kell 
összeraknunk szent tárgyakat is, me¬ 
lyeket az ősi egyiptomiak szétszedve 
hagytak az utókorra. 

Visszatérve még a célzásra: a lézeres 
távcsővel nagy pontossággal lehet 
“leszedni” az ellent, mivel ennek (és 
a nyílpuskának) a használata FPS 
módban történik. Talán űj stílus-elem¬ 
nek is nevezhetjük ezt, hiszen lesből 
tüzelés eddig még egy Tömb Raider- 
ben sem volt - ráadásul az ellenség 
orvlövészei ugyanúgy megbújhatnak 
sötét sarkokban, A tökéletes rejtőzkö¬ 
déshez távcső is dukál: ez szintén 
megtalálható a hátizsákunkban. 

Az automata célzó-rendszer Is meg¬ 
újult végre. Régen olyan célpontokat 























'ssninmsnL 





i$ be tuittufik fagni, amiket Lara még 
csak nem Is iátett! De ami még fento- 
sabb; nehezen laiistett a célpontek 
kozott válogatni. Például hiába volt a 
célpont már rég hulla, Lara rendíthe* 
tétlenül ugyanoda tüzelL Most csakis 
a logikus Itatárokon betűi tudunk cé¬ 
lozni (például túl távolra sem lehel), 
ha pedig az áldozat kimúlt, automatí^ 
kusan a következő ellenfélre állunk 
rá. Igaz^ ez utóbbi változás talán an¬ 
nak is köszönhető, hogy sainos a hul¬ 
lák láthatatlanná válnak. (Szerintem 
pedig lopofa volt, ahogy mondjuk a 
döglött krokodilok a v^teteién úsz¬ 
káltak.) 


Hogy ha mág egyetlen Tömb Rai- 
der-játékkal sem játszottái, 
akkor 15 érteni és 
élvezni fogsz 


ményekre. Nyilvánvaló, hogy az első 
csoport a legártalmatlanabb. A saká¬ 
lok, a denevérek és a skorpiók gát¬ 
lástalanul támadnak, ezért csak ak- 


keznek. A csontvázak 
és a múmiák ugyan nem 
rendelkeznek emberi 
intelligenciával, de mi¬ 
vel szinte halhatatlan¬ 
nak tűnnek, a jelenlé¬ 
tük roppant kellemet¬ 
len. Unikumnak számit, 
hogy az ellenfelek né¬ 
melyikét a saját célfa- 
inkra kell felhasználni. 

Van mondjuk egy sért¬ 
hetetlen Szfinx, ami 
mindenáron a falhoz 
akar minket préselni. 

Ha sIkeruHelöklelnie 
minket, az azonnali haláU Ha viszont 
- mint egy jé torreádor - az utnísD 
pillanatban elugrunk, kitőrethetjük 
vele a továbbvezető ajtót, 
majd "berozsdált’* kap- 4 


ez biztos. A Last Re 
velatlon ideális 
mindenkinek. Van 
idő belejönni a já¬ 
tékba. Az elején 
például lezavarva a 
trénlngküldetést, 
még nincs vége a 
nek. Idegenv^lő 
fogatni a fáklyákal 
nítani a csapdákat. Igaz, aztán erről 
a llckorúi kiderül, hop az ellensé¬ 
günk cinkosa, s fgy jön végül a harma¬ 
dik missziónál a “mélyvíz”. De az sem 
olyan mély. Bármilyen nagyok is le¬ 
gyenek a labirintusok, és bármilyen 
logikai feladvány következzék is, hu¬ 
zamosabb ideig elakadni nem lehet, 
l/lindig ven valami nyom, 
következtetéseket vonhatunk le. cyy 
ogyszerühb példával élve: egy karco¬ 
lás látható a földön, ami mustja, 
hogy ott elhúztak valamit. Hogy ep 
bonyolultabb esetet is mondiak; az 
egyik vízzel elárasztott teremben nem 
látszik feljárat, ám a terem falán van 


kor 

són 


ha hé- 
óket észre. 


valami a tükörképen... 

Ellenfélekböi most tehát hevesebb 
van, viszont amik vannak, azok na¬ 
gyon egyediek és a fajtájukhoz mél¬ 
tóan Intelligensek. Az egyiptomi mi¬ 
tológia teremtményei keverednek a 
mai világ faunájával - és persze az 
emberrei. Károm csoportba lehet te¬ 
hát a rosszakaróinkat sorolnr: álla¬ 
tokra, emberekre, és isten í teremt- 


Már a látványuk is un¬ 
dorító... Amikor először 
találkozunk velük, tisz¬ 
tára bepánikolvok, hi¬ 
szen sehol ep fáklya, 
ami a dögöket távol 
tartaná. Szerencsére viszont a pla¬ 
fonban meg tudunk ka¬ 
paszkodni; oda nem 
tudnak minket kővetni. 
Az emberi ellenfelek 
minden eddigi résznél 
több intelligenciát kap¬ 
tak, Nem csak hogy fut¬ 
nak Lara után és felug¬ 
ranak platformokra, de 
például még a tüggesz- 
kedö “majommászás” 
sem esik 
nehezük¬ 
re. Qya- 
korlatilag 
bármire 
képesek, 
amire Lara, szóval nem 
lehet csak úgy elmene¬ 
külni. A harcban pedig 
taktikusak: a tuaregek 
védekező állásba áll¬ 
nak, és még a pisztoly- 
lövéseket is elkerülge¬ 
tik. 

Hasonlóan egyébként 
a csontvázak is véde- 


tíiKmmTÁLYasamnTP 

Hogy a játékidő kizárólag hasznos 
játékidő legyen, és ne csak állandó 
próbálkozás, bárhol menthetünk - ez 
felettébb jé őttet volt. Úgy tűnik, 
végleg elfelejthetjük a kristályos 
rendszert. De az sem mellékes, hogy 
már nem csak a legeldugottabb zu¬ 
gokban vannak elsősegélycsomagok. 
Az időnk nagy része így jobbára csap¬ 
dák hatásta la nításival, zárak “féltő- 


Az agresszir hafauzoknak két fíHJwí/JMtAr látszű tárgyat murarűnfr fel 

résével” megy el * csakúgy, mint a 
régi széptdökhen, a TRI-gyel. 

A játékmenet tehát a régi, viszont 
ugyanakkor a terep kidolgozása kellő¬ 
en haladt a korral. 
Például többfajta 
kapcsolót használ¬ 
tak fel. Vannak 
olyan kanok, ami¬ 
ket csimpaszkodva 
kell lehúznunk, mert 
olyan magasan vannak. De 
még a plafonon is lehet kapcso¬ 
ló! Arra egyébként felhívnám a 
figyelmet, hogy nem mindig van¬ 
nak kulcsra zárva az ajtók: a nyi¬ 
tott ajtókat simán beíökhetpk. 

A szintek készítői könyvtárakbó] 
szerezték az inspirációt, s ez meg is 
látszik a művészi kidolgozáson. Az 
épületek - vagy legalábbis azokon a 
részletek - valódi minták alapján let¬ 
tek megalkotva, a sztori pedig még 
inkább “tudományos" módszerrel lett 
megkomponálva, hiszen egy igazi 
egyiptológus volt a társszerző. A Core 
profizmusának koszonbetően Lara te¬ 
hát ismét a legjobbnak bizonyul a 
szakmájában. Kairó, Alexandria, Lu¬ 
xor, Karnak, Qiza; ez az egzotikus 
körutazás minden Tömb Raider-fana- 
tikusnak kőtelező. Bár a konkurencia 
(tndy Jones Is átment 3D-fae) tesztelé¬ 
se a jövő havi számunkra marad, zár¬ 
juk ünnepélyesen az ismertetőt; Isten 
óvja a Királynőt! Mert még mindig az. 

V.L 
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I ostanábsn m pátszur sz4 érte s ház 
elejét, miszerint majdneni miitiien tesz¬ 
tünkben elyan játékok szerepelnek, eme- 
Ivek 75% lelett szekták kapni, és ebből ágy 
fest, mintha rossz játékok nem is lelenninek 
meg. Hogy ez ígv van, annak az eiveaerű nta- 
gyaTázata az, hogír: 

1./ manapság egy^egy játék fejiesztáséfae száz¬ 
ezreket ölnek beletdnllárbanj, és egy nagyobb 
team dnlginik mindegyiken. Mivel egy Ilyen te- 
amtien nem feitétienul tnináenki közveszélyes 
és ezek a cégek sem arról híresek, hogy imád¬ 
ják kihajigálni az ablakán a pénzt, olyan ALAP- 
VITi^N ROSSZ játék mostanában tulajdonkáp- 


annak a cég animált logoját, ami roppant stíl¬ 
szerűen ygv jelentkezik be, mintha kápbiba tör¬ 
tént volna. Utána [ön a 'főmenü”, ameiynek 
egyetlen választható pontja az “eíapvetn légi 
matrnverek” elsa|áiítása. Itt felosendtj! az ú|y- 
mend alálestö zene. Ennél alább ed a játákot 
már nem lehet lestenL, de az Is biztos, hogy 
ennél az álmatag szintí-peprál rosszabbat nem 
is választhattak volna a tárnához. Ezt viszont ie- 
löni sem lebel: amikor végre befejeződik, akkor 
tart egy-két másodperc hatá^ünoter, és kezdi 
újra a támadást a dobhártyák ellen. Annyi hasz¬ 
na azért van, hogy mego]d|a a hangeffektek 
kérdését. Qiyannk ogyanis nlnosenek. Ka¬ 


tód a következő győrit ás Égy biztos, hogy elhi¬ 
bázod. A gyűrűk aztán bemennek a szép sorban 
üllatett fenyőerdöbe. Oh, Tannenbaum! - éne¬ 
kelheted karácsonyi hangulat¬ 
ban, ugyanis mikor kihagytál nn 

egy gyűrűt, biztos, hogy HSy 

visszafordulva nekigangolsz » 

valametyiknek. tllána cáltáb- 
Iákra kell lövöldözni, szintén 
sorban. Ha tolyamatosan nyo¬ 
mod a tűz gombot, akkor “me- . 

legszik” 3 géppuska-életsze 
rü effekt! Ha nem nyomod 1o- 


nemcsak lelkileg, bár ha ezzol a játékkal ját¬ 
szol, akkor az a minimum. Viszont egyetlen lo- 
vássel oi lehit intézni a gaz lucokatí Robbanó 


TALPUK ALATT FÜTYÜL jB^SZ^ 


pon nem is nagyon jelenik mag. 

Ha valami tossz, az maximum a 
TÖBBIHEZ KÉPEST rt^; 

IJ semmi ártalme nincs rossz já¬ 
tékokat tesztelni, amikor leggyakrab¬ 
ban mégajá játékokra sem jut he- 
tyürrk. 

Mivel egyszer van karácsony [sőt, ha tényleg 
vüápége lesz, akkor valószínűleg utoljára is), 
úgy goadoltam, hogy az ilyen jellegű hiányérzet¬ 
tel rendelkezőket meglepem egy aprósággal (re¬ 
mélem, a többiek megbuosátják majd nekem). 
Az ACM 1 Bte ugyanis valami olyan csodálatos 
egy gyöngyszem, amilyet már rág láttam. Ez 
a 'játék ’ nem másokhoz kápesl rossz, bá¬ 
nom már önmagában is úgy tévedés, ahogy van 
- bármi máshoz hasonlítani rendkívül komoly 
gyalizásnak számítana "bármi más” irányában, 
[doháig gondolkoztam rajta, hogy ne nyIssak-e 
neki egykülün "Mellékhelyiség”-rovatot, ame- 
tyet aztán használat után mínilenki virtuáilsan 
lehúzhat ^ de ez majd a jövő évezred zenéje. | 
Kezdődött ugyebár az előzeteseivel, amelyben 


A fEisín ié^áav^ 


láiuE csendben 
líoek a géppus¬ 
kák, halálos osond 
ben robbannak a bőm 
bák, halálos csendben jár a 

motor - vagy leg¬ 


alábbis nőm tudják túlharsóg- 
ni az éteri zenét. 

Az 'alapvotő légi manőverek 

^ elsajátításában” egy mibita- 

É ^ hurst nevű pota "megtanít” 

p. r bennünket repülni. Ez abbaI 

áll, hogy 1D perc alatt végig 
kell rapülnunk egy gyűrűk ál¬ 
tal jelölt “légi alagúton”, lelő- 
voidözni egy halom lebegő 
céltáblát, aztán lalönl agy 
Fokkor Dr. l-est imitáló UFO-t. 
A gyakorlás helyszíne egy rep¬ 
tér kornyéke, ahol nyilván lé- 

„M. Hm *, Br. "„““S'lSBsbmbüks °en- 

gedtek fel. Ezeknél! és a tartdkábeleiknek neki- 
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a Prolect 2 jeles PR-esel egyfajta “akciőra ki¬ 
hegyezett I. világháborús rapülőgépszimulátor '- 
naknevezték. Ebből az embere^ Red Báron- 
jellegn játékra gondolhatott, sőt, az előzetes 
képek alapján valami mélyebben szánté dolog¬ 
ra; ígértek ugyanis nagyszerű látványenekteket 
meg toronyárat lánccal, de az enyhén sznglates 
lágelhárítő baiionokbél arra gyanakodhatott az 
ember, hogy a masina Itt valami egyéb egzoti¬ 
kus dolgok számolásával van nagyon elfuglalva. 
Mivel én roppantul knntálom a repszimeket, az 
I, vllágháborűs pádig ritka, mint a Vörös Báré, 
már előre ki is néztem magamnak. Tovább fo¬ 
kozta várakozásaimat a doboz, ami tényleg na¬ 
gyon |d 9 néz ki. Az mondjuk kicsit gyanús volt, 
hogy a “kézikönyv” csak ^ oldal és annyiba 6 
nyalven Is belefért a szerzők mottdákája (nyel¬ 
venként hat oldaibnl három a 'lepölhető” típu¬ 
sok “ismettotése’’j, de az azért bíztatott, hogy 
Indítás előtt mindenképpen 3D-kártyára vá- 
gyott. 

Maradjunk annyiban, hogy a játék "nem egé¬ 
szen" szimulátor. Intrc nincs, ha r 


rapüive fogy az energia, bár bizonyos fokig jó 
ízlésre vall, ha valaki ebben a iátékhan azonnal 
öngyilkos akar lenni. A légi alagutat már eleve 
úgy csinálták meg, hogy véletlenül se lehessen 
egyből vágigrepűini rajte. Termászetesen sor¬ 
ban kell a gyuríikön áthaladni; ha kihagysz 
egyet, ekkor tordulhatsi visz- 
sza, az viszont tök mindegy, 
milyen Irányből repülsz ál raj¬ 
ta. (Hogy szegény gép, hogyan 
“repül", azt most na isleszc- 
gessük, mert s ''borzalmas” 
szó csak nagyon távolról tudja 
leírni azt az élményt.] Ka vé¬ 
letlenül 3-4 gyűrűn át tudtál 
volna repülni, akkor White- 
huEst “Ezcellentl” kiáltások¬ 
kal biztat-na persze nem 
szóban (a hangcsatorna a “ze¬ 
nének” van fenntartva); kiírja 
tiljas káparnyőny! méretben, 
ami azÉTtis jé.mert nem 1á- 


lyama> 
tflsan, ak¬ 
kor meg nem 
találod el, ugyaitts 
a cálkereszt minden¬ 
egyes kormánymozdulatra elszalad¬ 
gál. Utulsé feladatként le kell lőnöd egy ide- 
oda rohangászó gépet vagy iebombáznod egy 
halom tőidre terített angol felségjelet (az előb¬ 
bit lehetetlen eltalálni, az utóbbit lehetetlerr el¬ 
hibázni). Ha ez líz percen belöl megvan, akkor 
jöhetnek az éles küldelések, amelyekből 25 van 
(mindagyik majdnem 2 perc!]. Itt már lehet gép¬ 
típust is választani. Nem tudom minek, mert 
mindegyik ugyanúgy repül (szörnyen). Az első 
küldetés; jön szemben párszáz vadászgép - lődd 
le őketí A második: ugyanez, csak majd le kell 
bombázni egy templomot is, amihez van párszáz 
bombád. A harmadik: mint az első, csak öt má¬ 
sodpercenként átrepülsz egy vasútvonal felet ás 
ott bombázni Is kell, elolib-utőbh eltalálsz egy 
vasúti agyíit is. A további izgalmakat nem rago¬ 
zom. 

Tárjunk át a látványra - már ha ezt lehet an¬ 
nak nevezni. A repülőgépek látványára ne is 
vesztegessük a szót [nincs nekik olyart), a "fel¬ 
színt” pedig látjátnk a képeken. Mindenütt 2D 
fenyőfák nőnek, ha nekikrepülsz, sérülsz, és 


eJ á ff^yeími 9 /íMreí - tia Isme űflrafl 

fenyőfa - merry christmas! 
SérüléfikuT kondenzcsikok vál- 
itak le a gép szárnyáról és idővel 
füstölni kezd. Ahogy az a füst ki¬ 
néz, az is megér agy [fekete) misét, 
de a legjobb, hegy kővető kameranézet 
miatt természotesen így nem látod a célkeres^ 
tol. A kővető kameranézet csak idázójelben ér¬ 
tendő; ha esetleg áttörve a 2D ostyafelhőket a 
magasba szárnyalnál, a kamera úgy dönt, 
hogy a vesztedbe rohansz és o nem követ 
tovább. Érdekes kÉsérlet így lölŐni a 
' gyakcrlásban art a gépel... Vannak 
robbanások is. Huhú! Majdnem fele olyan jól 
néznek ki, mint a Duómban! El nem tudom kép¬ 
zelni, minek kell neki a SD-kártya - bár azi el 
kall Ismerni, hogy nem szaggat. Persze ezzel az 
erővel lehetne minimum konfigban SB LIve! 
hangkártya ás 20”-os moniter is, (Miért Be?) 
Persze azért nem akarok szórós szívű lenni: 
volt három dolog , ami nagyon tetszett a játék¬ 
ban. Az első a doboz. A második az, hogy ad¬ 
nak hozzá ingyen egy gamepadet (ugyanolyan, 
mint egy PlayStatlon-kcrmány, csak a gombit 
felirata orásj, bár szerintem jobb lett volna a 
gamepadet árulni, amihez adnak ingyen egy 
ADM fi1B-at. A hannadik a Üuit parancs és az 
Uninstall, Ezek léte námilog visszaadta a vi¬ 
lágba vetett hitemet, és emiatt nem kívánok 
semmi rosszat a szerzőknek. Legfeljebb any- 
nylt, hogy az eladatlan példányokat egyenként 
oyomják le a torkukon. 
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El nem a ráfiéit bagotif t^asitásának a lsé' 
lye - md a felliiánással siaklajf ke^ 
Iszony azokat ai akclé flPG-liet anelnek nélta- 
' A 


mffaléiilt {inámíJtt PC-n], anil én i . 

Mek, álszen eieklten a Játékeliliao általábaii núráen 
egratt van, ani lu^ iböd át dveielessá tetietl a 
Tiákát. A FmaJ Vil-an kíiül mo^yitátiaa laaií- 
hqh isak a Sílveír híDán valami hasáitD Éhiezaiei a 
maga iDÓdjáa - aiála mélj CáSnij. így leiál a Seplcna 
Cenr láttán kábé ngi^ áraiig iiagafii^ miiit Aráliai 


Lafwnnce, aki betefe áta balyiing a Sialiarálaa,. és ai 
e^k lianiDkdúnG iiDgatt liirtetei megpillanl egg vis¬ 
kói, amelyen egy Hösseir feklámtábla masDtyDg. 

A TÖRTÉVET 

A (örlénet egytatta oyber-lecbiio-iiianp... na Jó azt 
tnkáll baiyjak, maradlufik aiayilan, begy egy^ta 
dbanH laatasi, csak nem aitak és nekitmanlák bók- 
l^znak liennE ide-adái baaem rabatak^ kainzoA és 
faresa élóléayek, akiből majd rendszeresen balett li- 
iqreket tagunk esiiiáiri, A szfibely ^efiteiTa világa, 
anttly ^ bíaanergiál lemwlő Magból (í^J, vala¬ 
mint hát karilátte keringő kantinensbnl, ágifneveiett 
"tiájhár' áll. Eleket ak» országoknak is tdfoghaljak, 
aoKlyeA lakói ilfen-Dlyan viszonyt ápolnalk egymással: 
néha kereskednek, leginkább a báboróskodás ne¬ 
mes bnbbiiának bádninak. A Corténet f^zereplője egy 
Maya nevű 1^, aki a vidánt kettes bejnn éldegél, 
melynek Inkái szemÉtbányaszattal keresik a minden¬ 
nel beteuDfilket. Maya hilafitonkÉpgen esak Tnri ne- 
vi elbéklászntt icsikéje keresésére initl, de közben 
efy furcsa bábikrú kcl^s közepébe csappen. Valami¬ 
kor a kezdet kezdeiéi a Teiecitn a Magba zárta a vi¬ 
lág megváltásának titkát, amslyet két knics nyit, A 
m ültban egy Bémnta névn megtávedl úriambVf már 
megprábált bozzáfárai a dnloghez, ^ a teramtő a li- 
ád, Mardiikot kildte dlens, aki a Hát Hé) egyosítatl 
seregének éléi annak a rsndle-médja szerint le is ka- 


efm&atá! (vagy félisten?} akcióba tépett 


siabulta az mai. A legendák vlaant azt mcndják, 
iQify agy szép napan, aivnkar szikség lesz a világ 
negmefitesére, akad majd agy hős, aki megtalálja a. 
kél kalcsnt és megtejU a litfcát. Ez s idá termé- 
sietesen 110 ^ érkezett el, annál is iekább, tnefi vata- 
ki ördögi tarveket Inigat a fejében, A balos Héjoe 
degél a Xíválaszteltak niiw (legalábbis ök rgy bívják 
m^akaftl, an^ydi kedvenc szórakozása, hogy a többi 
népén khml egymást is öli. Ez még rendjén is vol¬ 
na, de egy Doskias nevö lickn Mardik leszáimazottjá- 
nak tama snaiál úgy vel[, hegy a Mag titk^ a 
megtéjiése tá vár. Ez az etlete itémr gniKiokat lóg 
okozni; lofabek kozall aébáfq há- 
iHint rohhani ki, amdyek knnjl az 
egyikben nagy vidáman rárabbant- 
ják az egyik Héjt az alatta levőre, 
és persze ha sakáig Inlyfatja az 
ánokfvtásál, etoWnrtább bekö- 
vedkozik a világvége szomorá pil¬ 
lanata. Sebaj, majd Maya [a játi- 
knsl megrendsiabályozs az nrat. 
Az RPfi-k klasszikus szokása sie- 
rúrt a dnlog egy Inbb kalandszálon 
csnrgedezik, meglúzdelve' néb^y 
mellékes köídeléssel, és a csarge- 
dezést tevmészelesen lépten-nyn- 
mon megaakitják a isalák. A ka¬ 
land résiben Ide jida mászkálink, 
beszélgeliBk a lobbszáz NPC-vel, 
láriyákal sierzünlühasználunk é$ 
így twátib, A be^éígeiés igen 
leteson lett megoidva: ha az NPO- 
vel van míróí besiáigatiií, akkor az első részeo ntegje- 
ienő Ikonokkal bozliatmik szóba egy adott témát, ame¬ 
lyek aztán eo« helyeken újabb témákat fognak ered' 
mányezni. Néha valakit megszólítva iten jelenik meg 
tóma, viszont 3 beszétgeto "menőbeo'' a partiban levő 
karaktereink ikonjai választva szólbatirnk az MPC-hez, 
Abszolút nem mind^y, bogy ki szól az adott eiifaerké- 
bez: megfeleln karakterrel megszólítva a megtelelő 
'ertti)^ fnirtos Infokat kapbatunk, de egy jö faeszólár 
sért ejánjÉknl is kaphatunk vaixnllyen gyégyílö tárgy 
lejében. A nselekméityben rengetegszer lesz ra szük¬ 
ség, bogy egy adott ttgura beszétjen vagy Jegatább je¬ 
len legyen a pbriíimi. A dolgoA ilyeiéi szervezése 
igen ügyes ingás a szorzók résiGtol, lévén azi 
kívánja 3 jáléknslől, bngy minden karakter¬ 
rel minden NPM meg^ólitson. Ez már a |i- 
lék ela leiében sem piskóta mutaiság, 
amikor csak az egyes Héjakon beül közle¬ 
kedünk, mert mindért 
HÉjnn több belyszfn is 
lafálhaló. Késnbb az- 
lán kicsit lárasztó Is 
tesz a dning, mert bel¬ 
ép a pariiba egy Lobn 
nevű arc, akinek a bajn- 
kedvinkre repkedhe- 
línk a béj-ak knzöti és gyakor- 
latliag aiz isszes HPC ciérheiő - 
találd ki, kihez kell menni éj iémáén 

vagy küldetésért,.. Az min¬ 
deneseire melegen ajánlott, bogy 
legyen a partiban valaki, aki az 
adott Héjról származik vagy már 
jelezte, hogy ismer onnan valakíl. 
iBlormációsienósre kevésbé lesz 
alknintas Runnar és Baifu (az előb¬ 
bi í^k ugalni tud, az ilóbbi nyel¬ 
vét pedig kizárélag a népe érti] - 
ök visíonj remek harcosok. 
Márpedig kart az lesz bőven a lor- 
ténet kapcsán Is, de a legtöbb Hé¬ 
jon az egyik helyszín egybit “ed- 
zöpálya'' is. Ezek rendszerint ki- 
sebö-nagynbö labirintusok (ilyen 
helyeken tebát melegen ajánlott a 
helyi térkép hasznáiala], amelyek¬ 
nek adott belyszíoein vidám hilg 
következik {a kezdő Héjon példái! 


a Badlandsj. A történet égy van megalkotva, bogy 
minéegylken egy^r legalább végig kell verek^ni 
magunkat, de azián hámiker vissza lebet jinni egy 
kk pofozkodásra, hogy tapasztalati pontokat gyújt- 
síink: vlsszalerás után {vagyis amikor tön a programj 
az adott helyazíieken mindig ujradermelHbiek a sznr- 
nyok. Egyébként tök já, bogy ha egyszer márvógig- 
közáíttük magunkat a hotyoi, akkor néha nem muszáj 
újra pofozkednt; ha nem kőtiink holéjiik, akknr a parti 
szépen elsunnyoghat a kertek alatt. 


A láték tutajdooképpen egy BPB, 
bár egy nreg szerepjátékos azért 
néhány alkalnminl erősen csikla- 
ni fog, lévőn a szerzők a katepria 
jellegietessé§eit bimaigazíhitták: 
spját kis elképielőselkhez. A |nr1i 
keidetbcb Mayából áll, és lévén 
ö a főbős, ő fiz punt ÉS ntarAd (öl 
nem lehet cseréinij. Hamarosai 
Gsatlahozík hozzá Bmbb, az iro- 
kéz-lrizirás músieiész és Humor, 

I kezdve a 

parti bómm lóbői lóg áHní, 
nai leltúní arcot pedig 
ős harmadik helyne lebot berakni. 


■yos karaklai használhat. Egyes képess^ egyéb¬ 
ként 3 kalsnd részben Is használhatók (sőt, néha kell 
is|l: a lecbmkai zseni Giubb és Lad pőldául megszerel- 
hol bizonyos dolgokat (bamban pedig Runnert, a ro- 
botkilyát, amán az oivosságnk csak kábé 6in;-[irt gyó- 
gyítanakj, ithi például Rubber és Arayii remek tolvaj 
(bnltokbau luphalunk velük pénzt vagy ogy véletlen¬ 
szerű láigyat, bár ha észreveszi a boHos, akkor meg¬ 
emeli az árakat}. 

Sajátsági^n kezeli a játék a tapasztalatot is a szin¬ 
teket. Az odáig rendben van, bogy az egyes tntajdon- 
sóg«k és a HP értéke n szint riiggvénye [na meg per¬ 
sze 3 karaklcire aggatott lelszerelésBkój, de a tu¬ 
lajdonságok nem ügy lejlöönek, abn^ egy kar¬ 
akter használja dkek ha eléri a szrntugráshez 
szükséges XP-t, akknr sitty! - megugrik 


PARTY- 


tiogy az kP-l Is ügy kezeli a játék 


sága, bngy 3 kalandrész adott helyein sdik- 
ség egyes íigurákra, pár érdekős dolgot ered¬ 
ményez. Összesen kilenc karakter szerepelbet majd a 
partiban, a fenti hármon kívül még beugrik a Kiválasz¬ 
tottakat vádol gyilöld Corgan; Sőlina bébi, a Kiválasz¬ 
tott hölgy, aki szerelmes az ördngi Ooskiasba, de 
azél szerobié megállítani; Araym, a mökeiekkei ren- 
delliőzó egykori zsöldos; Led, a szőke lányka, a hatal¬ 
mas viilaskulGCsah Bádu, a remek llnderlost harcos; 
valamin! Loho, 3 csenipész. A partiban é_ppM nem 
szereplők úgymond talonban vannok: á lorténet első 
felében a cselekmény úgy alakul, hogy egy új héjnn 
majd mindig d^zelalálhoziak, későbtr Lobo bajöján 
pedig már együtt van az egész brigád. Ugyanezen ok¬ 
ból kifolyólag egyetlen karakler nem is hullhat él a 
harcban: vagy meghal mindegyik és akkor a móka vé¬ 
get ér, ba győzünk, akkar viszont a "halntl" DOl-es 
HP-vel újráéíed és valami gyógyírra! lebet szervizeini. 

Az adott karaklOF egy-ogy “nszSálynak'’ Isjelfngható, 
már amennyiben mirdon figurM különböző támadá¬ 
sokkal rendelkezik, ás egy-egy lelszerelésl csak blzn- 


mlnl bolmi" 
amelyet Maya mindenbnva ma¬ 
gával burcpl és osztogalja a rászorulóknak, 
ugyanis a talonban levő karakterek akkor Is szintet 
ugranak, ba niecsonek Is benne az KP-t szerzi csapat- 
banl Ez mondjuk ketlemes meglepetéseket jelent az 
újabh találkdízásakktNr - de ügy hülyeség, ahogy van. 

A kaiaktoiek menüje az alábbi résiekie van osztva: 
Téméék Ennek csatában van siercpc. Minden ka¬ 
rakter 3^3 támadást tamilhai meg, annak luggvényé- 
ben, hegy milyen fegyverckkot van ollétva és hanyailik 
szinten leledzik. Az első snr ^ elsődleges togyver 
támadásaiig bárom loknzatáittalalmazza, értelem- 
szerűen a harmadik oszlopban lévő a legerősebb. A 
többi két sor használatábnz: blmnyos mennyis^ Bora 
energiára van szükség [a mana tiélyl meglel elő jeji, és 
ez a Nat támadás szinte minden karakternél teljes 
mértékben titérő, MárcsöA a pún kedvéért Is érde¬ 
mes mindegyiket kíprobálgoini, ba nincs is rájidc kiln- 
nósehhen nagy sálkség: a karakler mindig az elsődle¬ 
ges legyvei harmadik lokozatávaí tudja a legerősebb 



























































^ ra Clég ai e«r®siínitjs. Ama nM árt 
Jt V Tigfáiiii, bagv $a|áit kaiakteft is ki le- 

^ 1 hét jslolií célaatt Ez agvaa elég «■ 

/ I tubán hmpk, de eof^ lesiurtt 

I védő Tafáeslaták i$t uésfésrt 

J siáség letol arre iSi IcejfMftas- 
J saak egy heilégát ftz ellenfelek 
ugyanis a wdó varáslataiu)fi khiil 
{gl. a tsnadásQlcat feléfe toSkkeiné 
Bairjer, vagy a Cloafc, amely Etán lé 
lia Dthnl egy tán- 
eiiáe tejét), elnszefslettel tosznál- 
nah liieadukat 1$; a Stiet páldáil 
bénAia a elH jseii lid támadnJI, a 
?B^n falyantatesaa fii|iyaszl)a a 
HP-ját, míg a Bersethtel őrjün^i 
Iffizé És attetsiereen tánaá céH BSMMi 


raktér lépése elétt a n- 
geia ikHija mellé hc^ 
lyszve valaní epi^élls Á 
fánadó/vÉdé sarazsla' 1 
111 IniiH a EélpiHttTa - 
■á ha vai rá elegendő 
Cofe eneigiája a esagat- 
Kk. Ai Igazán mákás az, 
e^ kái^ák homtri- 


gondial. Ha má a gontlolioál taruik: a Hsden Idák Jó 
szokása szeríst ez a jéték 1$ jelent meg, te¬ 

hát melegen ajántett a janlipaith Jeiflltése, meri Ide- 
^ítD bigekto fogaz beUanr. Az modijjik még |él k 
Joi, begy pl. fegiyvertiollikton is el lelet aiU g|ég|r 
1i miccekal És kiloiböző tárgyakal; scae zavvi to- 
LofloaUien, kegy dadi telTétefe után tokeiiefed- 
nel a ttstában a kafakterek artá, Bath Éilljel kitol 
pedig sKlyt lea mdlál jelez, az -1 Z7.l80-t (a len- 
des értékek azért éliek)- attál rázont mái e prta 
Ktttt meg, ktgya MiU Feiest sarkában leví gáirtál 
bidi keEj^itre még Jégpnnasskbai sen mehetettiik 
be, to a partiban ett vnft Cvgan (miért n lett nrina 
et^[ - ba a legjobb kapbatö legyvef vaa náa, aUoor ő 
támad a legaagyabtot), vagy Aiafi 33. síiit IliSffi 
én a legeHt^íesrtöbb a iátékbai, az Biideril(é|>gei 
3 bossto^e. Storinten olyan 50 na keni leket a 
tiszta jálékidö - nérta az entof tudja, begy mit kell 
caiHlníl Kisznahetüen a rakásayi APC-nek, a mindéi- 
itt más mwidekável döálfésaiél karakteminloieb És 
a mtgeleg tolyszioiek iicisze ez koráaitsen lyilváR- 
vafó, szóval ezt az ídóft nyagorttan Hcgsziiozbaljuk 
vagy Űzzél. A tSiketf LapoJstan még toldsrteilag me- 
sélát a játékról egy-két kóklert, az EsmertEtílt p^ig 
zárjuk azzal, k^ ugyan eiiél eiudemeto paliéi 
me^Iösitást isel taiuÉk kágzalii, egyéb vototkózá- 
$aí toatt egy lefKfc ká játék a Segterra Clre. 

CtóMboy 


14? 0lsf fáeííesfség 3 íáliasiössgok kíné íartísik. Jobb !eSí, bJ Íábstf 3 tííi 3 éásia bí^ak 

Cnre Fdnx a i^poil Ésa támadó kuzöftli ^es titoi 


[fiildigö, légzlniaszk, stb.f, azaz a 
kalaodrészbei Is szükség lesi rá- 
pá. A paj^k és a cipők a pán¬ 
célzatot oiuellk, rendssrínt a se¬ 
besség rovására. Mliden karakter 
reideiezik valamJIyee elsőidleges 
legyverrel. de jépárnál lehet vaia- 
milyen másodlagto is, amelyek ij 
lámadásokat lelenterek $ karéi 
skilíjei kozott. Célszefú ídéiól-ido- 
re faekiikan^titi a boltokká, 
uert egyre ujato és eiósebb sic- 
eek ta^ak megjelenií, és a gén- 
dcs gazdi mindig a legjnto szn- 
bóbkal kedveskedik népének. 

CMATAB^O 


Csata után adidig kapunk némi tapasztalati perttt 
és mauyal, ^tleg vataoliyen poiiont. A pénz 
és az XP meniiyiségn tennészetesen a lagyiizatt eJlen- 
tél etejétel (az egyik tielleaségiél páidánl IKatto 
ogyszane két széitet u^|. Szednteitr eteg jii van¬ 
nak sélyozvi a szőnyek Itfbb mint 50 fajta irai|; ka a 
|átá(03 Réka adz^eti a karakietelt kutomseUfl 
nem nekáz ievetm egy-egy brigádoft - a gond az, Ingy 
Igmi süli kitlánokkai jí^getReb. Kéba bd^eliunic 
sokkal erósebb fígirákto is - ez e^ egyértelmii ief- 
lés arra, ide inajd jóval tésóto kell rtsszaJátofatni. 


firtinfrnum: PtOfi, 32WB HAM 
RAM 

SO-gyorsttó: - 
MuHIpJcynr - 


Ami azt jettoti, begy meg vagyok elégedn a Septor- 
la Core-ral. Peittoto azt az étvsetet iryiltja,, Rüit a 


Gofínor itai/jözfűiT^ roiifímíai ottbinÍ 3 mtmoSíisfáiíífosk áícázoti 
¥3yáfí3k. Afa/d aJunk mi neki olyan hálészobát bögy fítbgemtagetí! 

(két haiekter egys^ irt el ékel]: például a Suhi- iópodép lettek k 

HUH Bewmái] m^ídézl a Klváüasztoítiak ellen haicniú ameenyiben kea 

Savee IVinds szelda egykori vezetojél egy laza pnfwr mányus RPG-k b 

enjétg, egy Eartb Attack pedig szerény szlklazáport lendszerát ás i 
potyogtat a célra - to a kél Irályát komlinátafi lőjik utt teljessn rsa 

el, akkor viszont egy told elemeutál zádit támadj ra. Harciái a résztv 

IHcblil persze jonl erősebb, mini a két kártya kilíM- tasy-médjára to 

kilan, viszont még mindig gyeigéto, mint az dsédie- dötérre, és kezd 

ges fegyver - szóval poénnak érdekes, egyébként nem gyaszlo viadal. I 

kelaitösetdtoi basznas. egy varázslat ek 

TinM: Ez hét részre van osztva, fiz elsőlKn! la- den karakter eű 

lálhatőak a baretoit is tosználbatö gyóiyiiek {kaiak- azonos a Gme-ii 

terirtc vagy csoportnak HF-t vagy Cere-t adá cuccot, rif, amit egy bá 

Éjiaélesztő lötty^ és a varázalntalcat eHávolHI skála jelez, fi ú 

gyigyfivek]. Ilyeneket gyakran talábnb hmeiÉ itái hogy Ita a karak 

Is, erősebbeket ládákban, de temészeteson egyes vá- Habra átváatuRk 

boltokbaa Is vebetjük/aAaítjek ékel fotóbbH csak ayas szieli Ián 

Nláan). A nofiodlk csepnrtbai varnak a kalandban (azaz melyik esz 


LátvártvösM 
Játszhütús^ 
Szavalássá! 
Z e iK bon. 


Eyy rt-fnelí JííS ülidó RPG, egy 
kissé divatjanuJt Vonici^ben 


füB/B jyőitanesiöjfe koedukéit tafáístokat visz be. Csak eíég kiüítket 


Colifi IVlc Hae Hally 
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A mNier Ie«iesztie4ík az íJ, kilSiiDs leránt' Stranger - ami annyit lesa: Magni. ritofczatas 

mények Riárászkednek elÖ. Tadla ezt Theo- fichlr snlci isnKri ^azán. CsiÉ aMiir 
dere RanseveH fs, biszen a s^ianrel’aineri- fal meg, N in&zál, és akkor te elég vetesen. Va^ 
kai ká^Dfé ideién é maga gyfiloit le egy farkas- lószinűleg ezen tulajdonságai miatt terfed ráta 
enliert Kjááken. Későbfi Lalín-AmeiisjÉMhfee efy mendemonda] mj^rlnt ő a khmiaszlett: í 
lürib'SZigefteken jána Roosevelt tev^bi meg' tesz az, aki írekre saánilzi a gomiszt a FbtdriL 
kékkento eseteknek volt lanűja, ezért eteittÉif taredáljrekiöE meites, jiideivéru, éi mindig 
íie|sn nem is kabozatt létreliDzni egy szaperttb putaau végzi a dolgÉ ^ de hét nyibráo ezért ő 
krm caiportol, mely csakis kizárélsg teméait itegértb- 

releftt nők által akozott bűnesetekkel feglafki^ JtjMtftejen teliÉi négy bavatés közi! választ- 
zott. A S^ookhouse iKísértetház) iedínevi sza^ baii!li,-ii mm nos^ sorban mennünk r^tác. 
vezette az skkuH tndanátryok legnagyobb szak- í dlT iiiii Ifiniilii 11 ii||l> i látogatirÉ] agy Gan- 
értött gyiitBtte Ssszer litdösokal] sámánokat, stntt imrí kisvárosba. ^ ésl kflért megyiiÉ 


M, baiem az áMíta pénzalt német tadóssal, gyedlk Mtertyivel a gránátoké vllaszt]i& ki, 
akf iialották teltámasztásáfal kísérletezd. Ktg^ végil s ititffckol pedig a küzii fegyverakai, 
zoiHiak esik el egy ka^atetlen gmiggMandál: úgymint tikáréi, fejszét, kardot, kiéEaiett feszú- 
ezt nem engeribetjiifc mag! Egy leéglek lüaynevi letet, teát - mikor m van káznéL 
^asas fontos iafnnnápjékkal vár niiket a kikblo- Az l^nyítás fellesel egyértelmő; ha a veJami- 

brni: {sziittéi a profaaszor átde^, de később lyen f^yver a kezunkten van, akkor a spaca- 

mégis a csaportunk tig{ává valhi^ szál kizdank, allenkezo esetben vizsgálóiia- 

Végnl a negyedik kildetésben Franciaország a tónk. A tárgyainkat Használni, így például győ- 
hij|szín, a dátum pedig t9S5. Az ex-Spookhouse gyítaní a dokí^lásk^kal az Entart Eenyiomva la- ». 

Sgynih, Ifamltton Kllllan kér segítséget, mert bet. Szerancsára amúgy a gyigyításn nem kell 

agy Párizshoz kezeli temetőben randkÉvül aktív lailbn Ifgyelnunk: ba Stranger energláia elfogy és 
dénmni tefékenységel figyelt mag. Kicsit gyanús van még mvosi lelszerelése, mitomatikusan kó- 
i dolog, merthDgy Killíannaík még Strangemél te rálfa magát. Minthegy snk helyen kammsltat- 



fíifífi vaíaíiBgf i^ti Lswioít ? Biscmwhf Moiilmf 


oda, ami a legeniák szerint lm- nagysbb a himeve volt a cégnél, de ó azzal ma- 
monltist biztosít a vámpírok ffírázkodlk, hogy már kiőregadett, és egyébként 
siámirn oly dolgok allao is, i$ hiába vatte fal a bartot j az Impek és a csont- 
amik aiiír maginék Őket - vázd( folyamatosan i||fltGrmelődnak; 
mrot például a trapiény. Eno a \ ' 

mísszláB Stranger tírsat te Ps^lpT 

k^. temigen áfHiet|a parbtar- ^ ' % 

léjét, Gvetlana lopesoe ugyan- Ifoba a kíiisáségeket tekintve a ja- 1 
Is téi^ vámpír. tél a tesfdent Evlll^ hozható ro- V 

A másodEk bevetés 1931-ben honságba, a loclirtie ban több az 4 

jálszúdík, Texasban. Redeye- akdő, és kevesebb a kstend. ’ 

ba, egy vadnyugati kisvárosba . 

kell vonatoznunk, s közben . \ ^ - é 

Iz^Gseiatbakeíl lépníink a Jk M Bl 

Spookhouse kát másik tagjá- u 1 1 || 

vol. itedeye-ban áiHtéJag zom- mm Bj 


boszorkányokat, fefvadászokai, de vHbmtagok 
közt vámpír, Illetve egy atrittgMtetMfllil 


Aki ezt a rövid kis proíégu^ elolvasni azt gon- í/ V# ^ VJ 

dotja, hogy az X-akták egy újabb eptzádját kíván- Y\ fi fT 

lám felkonteráliil, az tówd. Ez ugyaila Péresen | x j I 

komoly íofog. Nfert a Kocturne egy Véresen ko- i N. N {ff- 

moly'' látók - egészen pontosan togaknazva: egy [ q 

;4 tolöent EvII-f aíongák most aztán boldogok ^ M 

li^ek. Hőre szélek; nem árt kitámasztani az bikát és más egyéb szErnyekol láttak. 
iRtekat, mielőtt betöltliik a játikat, “Hát sz Két éwol később Chicagóban akad munka, 
i**** szép!” - nokem Is blrtelon ez csúszott hl a tü^-ban ogyebár M Capone a város teljhatalmú 
számon, amikor mogkeziflem kaíanilozásaímat a ura, de nekünk ennek ellenére nem vele van gon- 

MoctaimB snlét világában. Azt ugyan ttidlam sin- - 

tii hegy egy eszméletlen mallsztikus világban 
lehet bolyongani, na tfe hogy ennyire? A pratt ha- 
meranázetek, és ez egyedúlállúan raegvfEágHott 
karakterek egy reraekiil megrendezeti tbrlller 
bősévé léptetik elő a iátékost. 


Az 1930-as években |árunh. A SpOQkbouse Ügy- 
nőkság legifabb emberével négy különleges ügy¬ 
ben kell nyonnozmmk. A “nyomozás'' meeeie a 
kővetkezÉi: elutazunk a hetyszfiiro, hilrtjite az 
összes alvilági teremtményt, és végiil vigzink a 
fónSkÜkkel Is. A mindig kalapbar járé, napsze¬ 
müveges hősülét fedőneve sok mindent elárul: 


^ I Keresgélni tulojdookénieti 

^ nem te kell semmh: ba elég fi- ^^B 

iveEmesen látszunk, úfkazlM 
mindig me^iálhatlik a kel- 
csókát és a tontes tárgyakat. Főleg, hogy a játék 

fejlesztői még azzal is segítik a dolgunkat, tegy ^IBI^^Bi 

a lényeges bejekre mindig felhívják a li^el- 
[Rüfihet. Ha pétdául egy asztalon kel I körülnézni, 
akkor azon az asztalon mnudiuk ^rtyák égnek. 

A febreheto kuHitbözö liszerek és orvosi táskák séglien kell bolovkilnunk, szűkéig esetén be- 

podig fettfnő színű iádikáktmn vannak. A játék- kaposolhalunk egy zseblámpát. Ez azonban nem 

menet mottéja mindössze ertnyi: lej le mindenkit, biztos, hogy bölcs dolog. Volt ugyanis olyan 
gyüjtsél minioiét, 1$ ju^s tovább. eset, hogy bementem egy sötét szobába, felkap- 

NősŰEik alapfagyvere a . 45 - 0 $ pteztolya - ponlo- osoHam a lámpát, mire hirtelen üt zombt rontott 
sabban kit darab pisztolya. A pisztolyok célzó a fénytorrás irányába. Az ilyen incideinseket el- 
beremtezését az iroda egyik tudósa fejlasztatta kerülendő lett kttalálva a n^szomuvegünkhe 
ki: i;sak földonlú I i lényekre tud ráátioL Az aotO' épített Ellátó készülék. A ’3Ü-as évek techni- 

mata célzás mmdmállsao kielégrlő, htezsn bő- kájlval nmadjuk csak nagyon zavaros képet tud- 
sünh akár két ellenfelet is lőhet i^yszerre. A lak btzlQstlanl, de legalább Ilyenkor tiist person 
pls^olyba tőbbtajtu llszert tárazhatunk, pildánl perspeklívábcl nézelldbelünk! 
nagyon hatásos atOstplyökat te. Az alapfegyve- 
rüokkel együtt öt tegyvertípus lehetséges - ezek 
mindegyikét egy-egy számbiiieiityí"^! lehet efő- 

bozni, illetve" lipoűtT'. A peska kategóriába te- Azt htezest, a coelokményről, no meg az össz- 
tezik a sbtdgoB, a Tmimy léppIsztoiTt t ny^us- batáinl egy kicsit bővebben kell szólnom, kii- 
ka, b az “ElotiÉit'' vadásquska. A hamadik leiben lem egészen lehet megértei, adért te 
csoporiban n láng-tegyvenlE nntec i táogszé- vagyok oda ezért a fékért. Vegyik péiáM az 
rá, és a (naplsugárfegyvar vÉipíroÉ eHen. A ne- első klldstést! 






















SBttU liífin i\snáÉ ártHzúkajÉMl telf- 
^e; még a leftsM h titszfir. Ipp&it kis 
íera^twi leE«Sítii kIzBiítiik meg a tefefulést, 
amikar váratlanul n»p<űili]l a mú^ a si egyik 
sírtót kikel valaki. SlranBer nár éppen tűzelra, 
ét szerencséra Svatlana kézbelép. Kidéről, hegy 
csak vaklácma iralt: zoaAi helyeit tsu|3én egy 
síBiencsátleft helytóli tápászkaíik íel, akinek 
egy hulla mellé tekiídiie sikereit kiszöknie a vá- 
rasliól. h szHencaétleü elmondja, hagy a varast 
□izamOG “árszeuwk ' tartják rettegésben, akik 


tótét utcákat tt zárt ajtókat laiáink: sehol egy 
lélek. VIsaiflt nfetáii vég^lM a munka nagy^ 
Iával Svettatia érkezik - valahogy neki is sikO' 
rSIt beiulíii. í^bb irtó hadjárat után úgy túaik, 
ryííik 3 várasháza ajt^a. A potgárm^OTOl szó¬ 
ba elegyedve tuikiBás! szerzünk Volcu Sróitél, 
aki etész^kal begyújtltte a gyerekekül a várá¬ 
ba, ÉS aki állítólag vi^ír. 

A kivetkező teendő: á^m egy farkasembe¬ 
rekkel feli erdőn. A váresbázán balihafunk egy 
Yari nevi vadászról; ő sokat seifthet az átjutb- 



lan. A helyi malomba o enged tó miaket, s on- 

- nai csapdáU mutiíci- 

ét, sőt egy lejszét vi- 
szirtk el. A vár előtt 
azonban újabb piohlé- 
mei a függőhíd túlzot¬ 
tan roska^g. tóbaj; 
kertünk egy helyet, 
ahol Svetiana ál tudja 
ugrani a várárkot, mi 
pedig utána már nekl- 
futbatunkahídnak. A 
nyotitunkhan^ egpás 
után szakadnak le a 
deszkák, de v^üt - 
átogonra egy hézagot 

_ - áléfínk a lúleldnlTa. 

A vár előtt hősaink is- 
mét kétfelé “oszla- 
nak'^.. Azonhan ez talán hiba volt. 
\ Későtó íigyanís, mnlkor a hatang- 
T ^ \ turonynál Ismét ősszetrtonk a 
\ \ \ pnrtnefBBkkd. az agásiMi tir- 
\ \ \ csán vEsalkfitóL A harangozí 
k \ szerint a gróf varázsa alá ke- 
F ’ vV 1 íült.ésakí^ ál líthai^ Vissza 
\ l az DldálinkTa, ha mególlak a 
f V ll mesterét Mondtólam: szép kis 
l| segít5é{|... Atoronytóitalálwik 
1/ egy könyvet, amit aztán rőgfis 
úton eljifttatmik a kiO|vtárba ^ 
a beom lőtt tetőn át kell beugra^ 
ni.Azálíványeatótyezveektóy- 
V8t lyillk egy rejtefcapó, s mepan 
a dingeon-rendszer kulcsa. Oe 
honon nyílik a dnageen? Antjknr a 
vár külí tempioiiinB kotákodrak, 
egy eltDÁaté szoborba tótiünk. 

^ Visszatoljok a holyéfa, s tn megleiii 
^ módmi ^ re^kbélyet nyit tá. A r# 
H tskhelyrül pmllg amint kivessznk a kt 
V álezett feszÉetet, letiynik a várban a 


néhány skiio elpiiif ngta^ 
után láttám iá. hogy valé|áb«i 
ártahnatlán doKvórekre lő- 
tólElözok.,.De nemcsak a ka¬ 
rakterek árnyékai áűsmÉHk 
szít, haoem míntón egyéb da> 
Ingé. Ebben a játékban nin¬ 
csenek ^ élcBtíen” báttarek! 
Ha bettó tártól vagyimk. fák' 
lyák fányei “szaladgálnak'' a 
talakioii, ha pe£g szafaadbon, 
akkn fák lombjai törik meg a 
leithold tényét, vagy elsahano 
telhSk miatt véitoznak a fény- 
vlszonyok. 

A roppant igényes reszleleket 
a végtelenségig sorelhatnám: 
küldetésbe még csak épphogy beienáztem. Pe- a mazdulatamktöl megljhbenD kabátunk, a vá¬ 
dig azok talán még jobbnak ígétkaznek] Például ras cipőnptiialnk, a vámpírokat ‘‘nem látó” tú- 
mlkőzben a Jiirtelen átváttoziak adoyugatra in- kar. slb, A hairghatások meg maiinmlisan émá- 
hogunk vonaton, az utesok hirtelen átvál- keltelik a téteellséget. SB Lhret hangkártyával 
taaak undorító szomyetóé! Chicagóba megér- ciate csukott szemmel is rá tudunk mutatni, 
kezve pedig Igazi ntaszns fogadtatáshan van rá- hol motoszkál valami, hol dérdiinek lövések. A 
stónk: a háztetőkrél és a kocákból éfvaránt zenei aláfestés végűi szírién a jjliiszeri hatást 

lEHTHny géppisztolyok siegetódoek ránk. Ami oovel!. Elsuhan moodjek egy amy agy lyitott aj- 

még 0 kisebb b^, a nagyobb az, hogy el is tá előtt, mjre egy p Hlajiatra “rázemtit" e longo- 
dőfdütedc... rísta. 

Ahagy az elajérr te említettem, grotikailag a Csak egyetteu dc^ot kháohatok: hogy min- 
ttocturne az eddigi legrBalisztíkusaW) PC-s já- denklnek legyef' nwgletelQ gépe ehhez az audi- 
ték. mórt v^aho láttam. Lehet, hogy mutioo ovizuális óivezfttóz. A1Z3MS HAM erősen 
captere mozgisolíból már vott júhh máshol (ki- ajáiltrtí, lűlootóD rengeteget tőit a gép. Rá- 
cstt nétó “téllálotfl^' 
azAI Irányftotta karakte¬ 
rek), de hasoolúmi bra- 
vÉos áriy éki^í tech¬ 
nikát még nemigen ta- 
pasztalkafttunk. Egész 
egyszerűen tökéletes. 

Ha elmegyünk egy ítá- 
aszta! mellett, arra úgy 
vetődik rá az árnyéként, 
ahogy asztal tormája 
megkíváoja. tta bema- 
gyürik egy tótét csator¬ 
na aiagútjéba, “kilomé¬ 
ter hossrto" nyúlik meg 
az árnyékunk. Az pedig kültó dlcséralfö, hogy adái^l KMB nélkül nem ha^l|a a gyorsító* 
ezt a nagyszer! téchaikát ^ oagyszerőbben kártfánkai A Baishhee-vol és a Voedoo lll-mal 
haazaátták ki. Egy profi világosító sem tudta meg amúgy is külön problémázik - cs^ úgy- 
tolna nesterthbeo elhelyezni a tényforrásokat. mond emulálja a gyois^- (Bái ígérik, hogy 
A Resídeirt Evtl-telB játékoknak sokszor art ról- lesz a 3[m site-nn ne|tetolŐ driver.l Pedig há! 
ták tel hibául, hogy a fix kameranézetek rnntt a gyorsítás alaposan ráfér a programra, mert a 
oem látni, ha elfontel közeledik. A Hodume-ben software reidor ugiaa nagyon jó, de azért 
azQftbai mindig któben vagyuak, mert az árnyé- őOÜMttz alatti processzoroknáj lekább csak a 
kok hamar árulkndiak. Milyen háthorzongalő ez 64ÍIídíö-nH kisebb felbuntások ajánlhatók. 





csője volt - mi meg maJdiiBiii a siker kapujában 
nyíltuk ki,., A régimódi várost magas falak zár¬ 
ják kŐTŰI, ezért valami keiül^tat kell keres¬ 
nünk. A tál mellett egy furm tetemre lehetünk 
figyelmesek. A hulla egyszer csak éledezii kezd 
- Svetlaaa azonnal lekaszabolja, A különös lény 
mellett egy kulcsra lehetünk figyelmesek, ami a 
temetőben a kriptát nyitja. Megvan tehát a ke- 
rölöűt! Igen ám osakhogy a kripta szent hely, 
3vetlana pedig télig vámpír, szóval nem tud min¬ 
ket követni. A városba bejutva tehát egyedül 
kell szembenéznünk az atvilúgi teremtmények¬ 
kel. Az egyik szűk utcában níDdiárt szárnyak sir- 
hogátóra lesztók figyelmesek, s az égből márts 
támad egy démon. Előrántjuk a legyverMel, 
Slranger célba veszi a Jézerkeretóval, lövések 
dördöliek. A sérült démon vátó sebe pirosra 
festi a kövezsiet. Újabb lövések következnek, s 
végül az 'írszetn'' a földre hnppan. Az Őtszeme- 
ken és néhány zonAIn khről a várusban csupán 


Faata^'ikus ez a játék: más akciójáték nsszo- 
sen niucs olyan hosszé és mozgalmas, mint Itt 
egy epizód, Jómagam f sarok íiásakof éppen a 
német kastély dumgeonjábaiii rettegekt a lobbi 


már önmagában is: látjiACt bhSV árnyék 
közeledik, de még nem tudjuk, ki tartozik hoz¬ 
zá,,. Amikor kevés az energiánk, elólordul, hagy * 
meg se várjak, amíg tény derül a dolngra, s pá¬ 
nikba esve mindenre tüzelünk, ami mozog. Ye- 
lem például előfoididt egy ízben, hogy csak jó 
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I Eves irprí zápor fotgodja a kíváicsisfcodDlcat 
a Stsiia lm Ulstar RaEl^ eEso szaka^rak 
déEeídtIi lajtjáoál. Ez parsze akadálya a 
F^odezvény leboityűlííásáaak, sőt, épp allorkoző' 
Esg^: eHőI egy kicsit tzgaimasalibaak ígéikezik a 
futBin. TiirelreetleniJl vátakozck, mire vÉsra taag- 
kapDRt a Jelzést az induláshoz. A gázba taposok - 
az abtaktönlm által kikeriilt esacseppek ferielé 
kezdeoek guruFni a Szávádon, ^rűn jár a kezoiti 
a vátJú és a kojoiáiiy kazt: a csjiszés út miatt ki¬ 
lóit óvatosabbi vagyok a kaoyaraknál. Végre agy 
egyenes szakaszból érek, ahol felkapi^oJJiatnk 
haíodikba, s egy kicsit a tápan Is gyöayörkidbe- 
tekn iorús az ég, de azért jók a látási viszonyok^ 
akár le Is kapcsolhatráitt a világítást. Csak a sű¬ 
rű esDfüggdoy kodisíti le némileg a látőhatárL 
XoFűtottcm ^itáfutdek, nébat egy-egy ta. Az át 
hasadákaihan pocsolyák gyűltek össze: bennlil: 
fellvSk tökrőzQEfnek, s esőcseppek fodrozzák a 
felszínüket... Azonban ügy tŰEiik, tálságosan él- 
bamliEJltam! Hiába szélt a miHáreir, kanyar követ' 
keizik És én nem l^ítoHam le keliöeB. Az átpad- 
ka megdobja az autót, s máris a tetejlo csúszik a 
Jártnüvem - a széJvédí aznonal befepedezik. No 
szép kis kezdés... 

Nem akarok senkit sem untatni: csak azérl bá¬ 
torkodtam egy ilyen élményb^ntolőval kezdeni 
a Raily Cbampionsblp ismertetőjét, hagy eléggé 
szejniéleles legyek. Azon gondolkodtam 
ugyanis, bogy ba pár énei ezelőft hasonló 
részlelességgel írtunk egy játékrnl, a feoti 
részleteket n^lván mindenki a CEkkírn ian- 
íázia-tjltengéséiiek tulaldonította, vagy 
esetleg agy Intro kielemzésének. litost pe¬ 
dig ott tartunk, hogy mindaz valóság. Aka¬ 
rom mondani: olyan Iliúzié, amit valós Idi- 
ben genarai a számítógépünk. A RalFy Qham- 
pcnnsbip az egyik lagszabb autós |áték, 
valaha láttam, s bogy a ralíy-szimulációh kőzíij a 
legtdkélatastbb, az egészen biztos. 


A. 


Pentium ül SQOMHz: ezzel a ‘Irövetelménnyer' 
riogattak az Sbop aladöi^ amikor a faszt- 
példány-nyál bazalelé oda is betértem. Aztán né¬ 
mi megnyugvásul szolgált, amikor a dobozon csak 
az ajánlott konflguban szerepelt az endítatt klté- • 
tál. Igaz] megk^nyebliülésf azonban csak akkor 
éreztem Igazán, amikor elindítottam: a gépemen 
[333-as Celeron Voodoo lll-malj. Semmi akado¬ 
zás, kilaoiÉternylre láthaté terep, is olyan “ba¬ 
ba” beiyszíoek, amiiyenBket legfeljebb a Heed tor 
Speed legutóbbi résziben látbattniík. ííent spórol¬ 
tak semmin. Níég ba egy ‘“unalmas” erdőben ka- 
rryargunk, végtelennek tűnő földúton, akkor is 
folyton megbontja valami az eísuhaná táj moneto- 
nltását. frinndjuk egy vízmosáson kell áthajta¬ 
nunk, vagy egy kavicsos részen - és hasonlók. 
Néhol sziklaomlásra figYeibetlck fel, vagy né¬ 
hány figyelmellennl az ütőn hagyott iariinkre; 


ezekre különösképpen űgyeloiínk kell, hiszen 
csnoyán nekik rohanhatunk. Látszik, hogy filmek 
ÉS totók alapjáo igazi tájakat vittek be a számító¬ 
gépbe, mert minden nagyon természetes. A klti- 
nóen megrajzolt textúrákból még nlyanokru is tel¬ 
lett, mint hogy az aszfallidak esetében néhol út¬ 
hibák legyenek, vagy hogy a mellékünk becsat¬ 
lakozásánál sár Eegyen felhordva [ A terepen min¬ 
den a napszaknak megfelelő árnyákot Jmpnft - a 
táj és a kocsik egyaránt. Amikor példáuF magas 
tenyok köze visz az út, hirtelen telj^ sóiéig 
borul ránk akár nappal is. Az aulok árnyékolása 


A mtT bamioiímAb 


A loropress (most m Adualize} féíe RaJly Cham- 
plonshipek kezíil ez immáron az ötödik. Legutóbb 
ugyebár kisebb Fold kddili túrát téve versenyezhet¬ 
tünk mindenfelé a világon - hol afrikai elefántok 
kmd, hol pagodák árnyékában. A stilizált pályater¬ 
vezés aznnban már a múiié: ez e játék most sakkal 
komolyabb. A Mcbil 1 nevéveF fémjelzett Bit Raliy- 
bajrof^ van a játékbait szimoláJva, meghozza na¬ 
gyon Is realisztikusan. Hal raüyversenyjűi van sző, 
melyek a brit sagefek más-más poníjafn vannak 


bél is nagyon nagy kitolás. Először Is azért, mert 
minden fotam eFőtt átvizsgálják a kocsit, és ha va¬ 
lami nem felel meg az alapvatő követelménytítnek, 
azonnal kizárnak minket az egész ralíyrél; másrészi 
meg azért, mert csak a szervlzkápernynnél lehet áF- 
Fást menteni. Ezzel kapcsoFalhan pedig el kell mon¬ 
danom, hogy a Raily Cha^lonshipben a legröul- 
debfa pályaszakasz teljesítési ideje négy perc. Ergo 
ez annyit jelejit, hugy jé esetben ügy negyedórán¬ 
ként van Febetős^iink állásmentásre... 

A szerviz képernyőjén felől látható a kiszabott idd, 
amr a szereFésf munkálatok kiválasztáséival egyre 


Mesrefőztéií Oolin 






első osztályú - ráadásul még fénylik ^ a felüle¬ 
tük, £ kilón az ablakuk. Magának az aofónak az 
árnyéka sépen rávetődik még az Üt menti szik- 
Iákra Is. És az extra Eátványeffoktusokrél akkm 
még uem Is beszéltem. A fák küzí b^zűrodő nap¬ 
fény csávákat rajzol a párás levegőbe. éijEl va- 
knk vlllenoák a bámészkodók csnportosolásalnál, 
a feFkelő nap éles fénye zavarőan a szemünkbe 
világít, és még folytathatnám tovább. így ‘prózá¬ 
ban” elmondva azonban nem az igazi: ezt látni 
kell. 


csökken. Hogy meooyit keli sza- 
létni egy-agy aFkalrészen, ^ . 
persze attól függ, meooyire vet- 
fők Igénybe. Ha sokat borul- 
look, sokat mentünk az élről íe- 
létve, nagyon hamar amortízáFn- 
drk a járgány, févedés ne es- 
séL' ha gyönyörűen vezetiinK, 
^kor is kopnak az alkatrészek. 
Nagyon kell óvni a gépet, mert 
ahogy a valóságban, a jálékban 
Is nagy a maghibásndások Iche 


megrendézve. Ez a hat verseny összesen 3ű sza¬ 
kosítói áll, melyek igen eltérő klbívésokot tartó- 
gabiak. Néhol havazás, eső vagy kőd is elufordo], 
és talán az som mellékes, hogy van olyan raily, 
amit késé déjotán vagy este Indítanak útjára, s így 
néhány (vagy akár az ő^es) srak^ kiMomsötét- 
ben kell levezetni. 

IIAaga a játék egyébként kbértefleson basonlil a 
CoEFn McRae Hallyra. Nemcsak azért, mert abban Fs 
remek pályák voítek, hanem mert a játékmenet 
^ota loljeseu egyezik. Megmondom őszintén, 
többszőr Is megnázlojti a játék dobozét, ninos-e va¬ 
lami köze hozzá a Codemastersoek. Ugyanúgy ílt Is 
csak kéEszakaszonként [ehat a kncsln javítard, s itt 
is csak kolátuzott ídó álí a szerelőink rendelkezé¬ 
sére. [Az már csak a ráadás, begy a Raily Cbamph 
onsbípben az Is ellfordol, hogy csak három szaksa 
után kerülünk vissza a műhelybe.| 

A szervizaEésI lehetőség NIkasága kél szempont- 


tóségo. Abcgy mondani szokás: 
csóstül jön a baj. Ha “klnmgy” a 
harmadik sabe^: hamarosan 
'‘kimegy’' a második és. Y 


pedig két sebességet kell a kuplunggal '^át- 
csüsztabír”, csak idi kérdése, hogy 
gallyra meitjonazEs... 

Sióval nagyon ki van számítva 
minden. Közben még a válté átté¬ 
teleinek állítása és a gumik kr- 
eserélése Is [dőbo k^űl. Ha 
pedig lúllÉpjők az IdScerotet, 
buiHotést kapuiá, s időbét- 
ránnyal kell a kóvotkező 
szakaszon rajtolnunk. 


A SAJÁTUm- 


Az íszoni^an bosszú 
szakaszok miatt tehát 
nagyon akkurátusén Kell 
vezetni. Az aktuális helye- 











































már csakis AB-as kacsiJí fngrak 
részt venni. TermészatBsen á 
feQtlálílteEi kilárgyall játékiTteiict 
a bajnokság jzemmót&a vonat' 
kczik. Az elinEirdDtiaktiDz csak 
annjfit hozzá, hogv akár 
kélj hárem vagív ticp iát^os is 
jrdnFlmt - egpás iitir. Két já- 
tákcs esetéii az ^emiEijrek fel- 
gvmsflásáhai osztott képernyő 
Is kétholó. Persze az egyes játé¬ 
kos autója nem tesz jelen a ket¬ 
tes játékos képernyőjén, és víea 
versa - ahhoz, hogy lökdösődni, 
párhajozni lehessen, egywi 
menetet kell indítani. A knlinál- 
lo meneten és a öajnokságokon 
knnil van látéktermi mód is. Hem mandom: a láték- képkockái, és persze el is mentíietjijk az egi^. 
lerem-tulajdooDsok rnsszuí járnánk, hogyha ez egy Egy másik természetes Érlog, hogy a lőmenuher 
valddi autmtmta lenne, ugyanis ugyanazok a hosszá van netwnik játék arra az esetre, ha három, vagy 

pályák vanoak ebben a moÉran es, mint a bajimk- esetleg akár nyolc játékosnak szottyan kedve a 

Ságnál - csak ktinrgatva. Fnrdítntt snrrendöen lön- bagyományos módnn jeiymást nem kímétvej versé¬ 
nek a pályák, és ellenkező Irányba kell végigmenni nyezni. Mo és persze az Is term^es, hogy kér* 

rajlukn A játéktermi módnál egy Sfl fit számító hetink itdokat, képeket apályákii6l,azaiitnkrQl- 
mezőn^e kedi lünk, pontosafaban annak a legvégé- szávai kellően tájékozndhalunk, hol jánnk, és 
re. Mhiel elég szőkék az utak, sok bosszúságot hogy áll mostanában a rally világa. Mindezek hé- 


zésünket a bal felső sarokban írja ki a gég. rerma- 
szelesen - Igazi faüynól lévén szó - nincsenek más 
autók a pályán- a hety^ésiinket a részeredmények 
alapján számolja ki a gép. Legfelul egy külijnös 
eredményktjelzó-pnel látható: ennek a bal és jobb 
szélén a mögénk, illatve e1eok raogsorolt autó vao 
kítaplva, s az is jelezve van, hogy mennyi az ldő< 
küíenhség köztünk. E ketté kozott egy sáv szimho- 
Dzálja a verserytávot, s rajta egy nyíl mutatja az 
általnnk megtett utal. A sáv kisehb szekoiekra van 
osztva, ngyanégy, ahogy a pályán az oEíenóizési 
pontok elhelyezkednek. Amikor egy ettenirzési 
pontén áthaladunk, az adott szekció kisiinezödikL 


titka végül is egyszeri: a biztonságos vezetés, A 
játék által kínált kihívás ugyanis szerencsére tel¬ 
jesen reális. Nincs túlfeszített tempó: ha már is- 
merliik a pályát (tanulmányozni ökot az Időmérő fU' 
tárnoknál lehetj, egészséges sebosséggol és ka- 
nyarvételekkel tartani tehet akár az első helyet is. 
Ha persze nem mondom: ehhez leogeteg gyakortás 
keik Nem felbűrulii, nem menni be zsákutcákba, 
nem menni neki egy fának ser ezt kell elsajátítani. 
A játék trányítása tökéletesen megfeEelő, vagyis a 
gázt, a féket és a kéziféket kombinálva halálponto- 
san lehet csúsztatni az autókat a kanyarokba, $ 
nem íelíélleríii szuks^es joystick vagy kormány - 
elég a biElentyíizet. Régi jellem¬ 
zőle viszont a Rally Bhamploo- 
shlp-sorozatnak, hogy az autók 
kicsit mereven mnzugnak, és ez 
ógy tűrik, ezúttal Is visszatérő 
momentum, At autók dinamlkéia 
alulmarad a I^Ein McRae autói- 
vaE szemben: a járgányok kissé 
hirtelen változtatnak irányt, s 
be, kőnnyeh- 
3 k. Qsakbegy 

most mindezt kivételesen nem 
vettem zokon, mivel így néntíleg 
kdnnyehh a játék, s ez az til¬ 
tott hosszú menetek miatt egyll- 
taíán nem árt. Inháhh legiyen egy 
kicsit mestoTkélt a hajiyaivétel, 
mint bukni a célegyenesben, s 
újra kezdeni negyedórányi júlé- 
kol. Igaz, egy speciális eselbem, 
a fizika törvényeinek áUi^sa 
vcszrmt szorop Idegesítő a 
program részéiőí. Ml az eset¬ 
ről var szó, amikor azautö tejre 
áll. Wintba egy természeffeietti 
ere vonzaná az autó tetejét a 
földhlz: Na egyszer berulutik, 
hogy végül lelje! teleié ál¬ 
lapodunk rzieg. Idegesdn, mert 
csak hosszó-hcsszú másodper¬ 
cek múltán hajíandó a pregram 
talpra állítani mmkel... 


A játékban nem kevesebb, mint 22 aolÓ szerepel: 
ezek négy kalegétíába várnák sorolva, természete¬ 
sen az igazi pályákhoz valóságból '‘kölosOrvett''' 
versenyautók dukálri'ak. Csak ízelítőül egy-egy pél¬ 
da kiizulők: Fnrd Puma [ASj, Skoda FeEEcEa (Aój, Se¬ 
at íbíza Cupra Sport (ATJ, Peugeot 2IIB VüRC {AB}, A 
kocsik esztétlkaj m^elenésinek csakis elisme¬ 
réssel lehet adózni. Nem csak arra gondolok, hogy 
grafikailag csúcs seperek és remek 31^ hejsó né¬ 
zet Is váfoszthaló - tők^l az letszett, ahogy totál- 
károsra törhetjük őket. Nem pusztár sgyre jobban 
horpadnak egy atgoritmus szerint, hanem minden 
‘ szabáEys^erúen ’ történik. Bdacsopédlk a kocsi fa¬ 
ra egy szlkliboz; leszakad a hátsó spoiler. Az ulda- 
lán csúszik a járgány; máris egy tüküirel kevesebb. 

A hal legkomalyahb (A8j sutét kivéve voía- 
mennyE autó választható a szimutáciás ha|- 
nokságon, melyen a cél természete¬ 
sen a gyözeleiti. |Nam csak a ka¬ 
tegórián helüí, hanem a baj- 
lA 

a má¬ 
sodik szEmulácI- 
ós mód, ahol 
viszont 


Nos, hirtelenjében ennyit tudtam ősszehnndani a 
Rally ChampionshipróL Mnsi c^r csak olyan dol¬ 
gokat tudok megemlíteni, amiket amúgy a le^öb- 
ben már természetesnek vesznek. Természietos 
páidául, hogy van visszajátszás - méghozzá 
nem is akármilyen. Miiit ahogy mostanában 
a "jobb helyakon" szokás, a felvett ‘111' 
ntet” nyomban vágáasilalra tehetjük, s ki- 
lassítgathatjuk az érdekes részeket, melyek¬ 
hez TV-s kameraállásokaí is használhatunk. 
A fiímet megvághatjuk, kílotőzbalunk egy egy 




ba sikerűit tartani a pozíciónkat, vagy még előz¬ 
tünk fs, akkor zöldre, ha viszont visszaEslíiiik, ak¬ 
kor pirosra. 

A többiek képzeletbeli mozgása oágyim realiszti¬ 
kus: pildáuí az afsö checkpoint írláa még bármi le¬ 
hetséges. Ha mondjuk a 23. helye^st kapjuk, nem 
jelent semmit - vagy legalábbis csak annyit, hogy 
még egyben var a mezüny, Magyarul a következő 
sekciénál akár 22-! is ugorbaluok előre. Itt kell 
megjaiyezn^ viszont, hngy a korai rajttal nagyon 
vigyázzunk, ugyanis plusz tiz másodperccel kezde¬ 
ni nem túl felentetó 


A győzelem 


oiknznak az elóz^. A bajnokság "‘láthalatlan’' 
veisoryzőivel szemben ezek a látható vwsenyiők 
közel sem olyan életbőek {talán éppen azért, mert 
látjok ckotj: igen primitíven vammk megkodolva. 
Nem tálnak, nem hallanak, csák mennek. Sekszu? 
nem tudják, mi a dolguk, s egy-^ egyszerúhh ka¬ 
nyarban fennakadnak, vagy akár tel is borulnak. A 
haEálnm az, amikor egy kerítéskapunál (amelyek 
néhol keresztezik az utal] fennakad az egyikük, s 
miatta én sem tudok továbbmenni. Az idő pedig ke¬ 
tyeg - mert természetesen az arcade módnál idóli- 
mit is vauE Az időljmrtet pedig ugyebár ügy lehet 
kíjjebh tolni, hogy átbeladunk a következő ellenőr¬ 
zési ponton... Az utolsó rally-mőd a Time Tiíal, 
vapyis ai idő elleni verseny. EzI sziriítin lehet töb¬ 
ben is játszani; tulajdonképpen majdnem ugyanaz, 
mint a kiilönállő tetem. A tő különbség abban rej¬ 
lik, hogy Itt nem osak a többi játékos idejét tartja 
nyilván az erediüénykíjelzo, hanem a korábban fu^ 
totttíztegjolihteljasEtménytls. 


nyeben végüE természetes, hogy a Rally Champi- 
nnship a szeoffimhen átvette a stafétabot a CoHn 
McRae Rallytöl, s Immár halad a ralíy-samnlá- 
ciők mezőryének élén. 

P.I 




t Jz efozésrneglEheissea karöfniÉnyEsnióffa, ffulvniissa bútort 

























































i 1 ÁltQ Union U i tüvofo, va^ iidiábti a Mbf' 

\ cedes Benz 13? eseüeg az új flo- 
0 Biatttore? VdH Íéq, amikor az autóvá- 
$en]f-ra|onsálEat ezak a kénjések fo|9a[kDzfatták. 
Er vDit az az idő, amit ma már csak az antávar- 
seapés haskaráiQk szokás nerezni. A kezdatak 
kazdata, amfkcr aiég n«in loK BOflU ájsáprá, 
hagy a lalamokról ludásitsún, s akbőt kífolyDlap 
még »ait] a pénzről és a bírDÓvrol szóit a óoIgq. 
Hogír akkor méais ntiért kockáztatták a vomeny- 
zök az élotaket? Mindso bbomiiral magszáílotf- 
sá^oL Csakis ez löket a magyarázat, híszas ta- 
gyük kozzá: akkoriban még sokkal voszélyesalh 
bak voltak a kDrilményok. Baleset esetén a ver' 
senjfz^ sorsa a menityoiak kazéhen volt. Tmésál' 
ló sisakról meg túzélló rontex ndtáról mig csak 
nem is kallónak; bórsipka meg pamul overáí vád¬ 
ié a testüket - nraxitnum a széltől. Az aitó^árak 
pádig mii sem törődtek holmi biztonsági aloírá- 
sokkak korlátozó szabájyok bíjÉi csakis a seb^- 


ü^endje után ogyanis most még régebbre mohe- 
tíink vissza négy keréken; a Mícroprosa az 1S37- 
e& esztendői választotta Játéka ''szinhelyiol”. 

POAZ^ÍTHCS^ 

Akogr aizt egy Microprose játéktól el lobot vár- 


melyekből kilencet számolhatonk ó^e - igen 
sajHos arculatnak. Egy részok civil utakból van 
összetákolva: versenyeitietijnk például Tripnli 
poros útjain, vztgf Párizs külvárosában. Ugyan- 
akkor jóién varnak a legelső versenypályák is, 
miirl például Doníogton Park. Mivel még nem 
volt egy leUsztoit tonoQla a pályaéprtésbez, 


kép (kilóit csökken a látótávolság], viszont a 
kőpfrlssJtée csodák-csoifáiára teljesen zökkenő- 
meirtessé válik. 

A hanghatásokról szintéit eléggé tolemás véle- 
ményem vao. Némelyik autá hangja nagyon 
rendben van, akad viszont egy-kettc, amelyik is- 
tenteleniil vonyít. Az viszont nagyon Mássz, 


ahogy a 
beISD nézetben 
még a sebváilá kattanásál 
is ballani. 

AM/ MBU TÚL REAUM 

Az autók eiég Jól kormányozbatóak, de sajnos 
van egy-kót Idegesítő lelenség. mely Igencsak 
távoJ áll az élethüségtől. Az odáig rendben van, 
bogy cikóriáinak csapódink, könnyen megpór- 
dül a kocsi, de miért nem törik, és mlárl írem tud 
télborulni? A korabeli acték nem éppen a stabili¬ 
tásukról voltak híresek - hiszen pontosan ezért 
voltak olyan ve^élyosek. Most akkor miből kéne 
tudnunk, hogy ezek a verseoyek milyen konté- 
nyok voüak? Ha netán a játszbatáságot akarták 
óvni azzal, bogy nem törik ki a kerék, akkor leg¬ 
alább néhány horpadás lahetne a kasztnin. Arról 
szó nincs, hogy teljesen megfeiedkeztek a siri- 
lósokrol, mert igenis le lehel slrapálnl a Jár¬ 
gányt. Csákbogy minden átmenet neikül, hirtelen 
kővetkozEk be a legrosszabb; amikor is nem veszt 
be a sebváltó a kettest, vagy kigyullad a motor. 


ség és a teljesítmény nóvelésóvei voltak elfoglal¬ 
va. A BugattI 59-ben peldáu] a pilótának a ben- 
zintankkal kellet megosziania a szűkös vezetőtül¬ 
két... Ifos, aki ki akarja próbálni, milyen lebetett 
egy ilyen ‘"virsli-pmíknn'^ száguldó koporsóban 
repeszteni, most megteheti. A Sierra Brand Prix 


1937-ben minden elóggé va- 
vá- 

cépe- 

zik, de persze Jelen vannak kevésbé sikeres tí¬ 
pusok 1$, mini például az ÉRA Remus - két tbaí- 
tőldi herceg “hobbiautója”. Az eredeti pályák - 


egészen szólsósigos dolgok várnak ránk. A fran¬ 
cia pau l páíyán például roppant szik utcákon 
kell haladnunk, s néhol olyan hajtűkanyarok 
vaitnak, hogy még teljesen lefékezve is csak 
alig lehet bevenni Őket. Az ovális brooklandsi 
pálya ellenben olyan, mint egy NASCAR verseny: 
a rajtnál rátesszük a Eábunkal a gázra, a célban 
pedig levesszük, Elképeszlo hosszú egyenesek, 
hajtűkanyarok, döntött kanyarok, betonút, föld¬ 
út szóval minden megtalálható a repertoárban. 

A valáságbüség egyébként fűként a grallkira 
éftendő. Az autók gömbölyű hátulján látványo¬ 
san megtörik a fény, a környezetet pedig jól ki¬ 
dolgozott épületek, és igényesen megrajzolt fák 
teszik "hibelóvB”. Ráadásul minden Iának vagy 
korlátnak van árnyéka, és az adók kontúrja is 
kirajzolódik a talajra - tökéletesen a napái Eás¬ 
nak megfalelóen. S minthogy a pályák nagy ré¬ 
sze sík terepen terül el, az sem maliékes, hogy 
egyszerre több tucat tereptárgyat rajzol ki a gép 
igen nagy távolságban. (Az már más kérdés, 
hogy milyen sebességgel...} 

A kézikönyvben az ajánlott konligurácíóban egy 
Matrox SdOEl-as videokártya szerepel, Hmmmm. 
Az én “mezei" Voodou lll-asommul csak éppen 
bogy eidőcügóit a játék, sőt ha négy vagy annál 
több kocsi volt a képernyőn, már inkább ugrán- 
dozEitt. kém tjdnm egyébként, muszáj e ennek 
Így kinéznie. Főleg azért nem értem a dcigol, 
mert ha az options menüben a rászleiességet 
minimálisra vesszük, alig romlik valamit az össz- 































mert mlrd az üzemanyag, laind a kerekek kapá¬ 
sa úgy vaa kEszámítva. Antikor kiveiilunk í 
lH)k$zka, egveoesan ahhez a parkolúhalvhaz kell 
állnunk, ami ki van iel^lve számunkra. Miután 
megáEltunk, manuálisan kell beállítanunk, mi¬ 
lyen munkákat akarunk eEvigazni, A kerekeket 


A kotupuler ellenlel ekríl szlirtén nera aak ját 
dók elnmadani. IszQttyíian aépiesen vezetnek, az* 
az tialszálpantosan azenes karokét írnak le, Anti¬ 
kor egyszer sokáig rtem sikerült megelőznöm az 
első helyezetlet, sikerült megfigyelnem, hogy 
10 fl%-lg ugyanott húz ogy egy féknyomot minden 
egyes körben, mintegy "telülraifírozva" az elő¬ 
zőt, Társaink ez Intalligenoiának ^jnosa lag- 


osekélyeltl] jelet sem mutatják. Mág robotpilátá- 
itak sem leltet nevezni Őket. Mert azt még egy 
robolpíláta is tudja, tiogy az ütközéseket kerülni 
I kell. De nemi Ok a legnagyobi) nyugalómmal be- 
léik száguldanak, az előzéseknél meg úgy búz- 
^ zák ránk a karmányt, mintha ott se lennénk. 


IVE LEerOnoí 
MAXOMAUmrAHi 

Mondjuk báímonnylre Is gyászos az Al, a játék 
azért tarta lmaz annyi érdekességet, hagy kellő¬ 
en felkeltse az érdeklurtésünkot. Remek megol¬ 
dásnak tartom ^Idáirl a bajnokság menetét. 

Netn várják el tőlünk azt a kégteienségef, hogy 
ogy kisebb istálló fárgányávat mBgleckésztessiik 
a “nagyokat"’, hanem mindegyik csapathoz egy 
testhezállú föladat dukál. A bajnokság indítása¬ 
kor először is a nehézséget kell meghatároz¬ 
nunk, majd otána rá kall böknünk a szln^atikus 
kocsira, s a feladat szak függvényében íródik ki 
- teszem azt: az első hatban kell majd végez¬ 
nünk, A bajnoki szezonon kívül lahelőságvan 
úgymond scenoriók betültisére Is, melyekkel 
egy-agy spceiálls helyzetet kell megoldanonk. 
Meg van határozva, melyik pályán, milyen autó¬ 
val kell menni, és hogy milyen helyezet várnak 
el tőlílnk. A harmadik és egyhon utolsó játék¬ 
mód a SIngie Race. Ez teljesen szekványos egy¬ 
szerű menetel jelent tetszőleges körülmények 
kozott. Magunk batározhatjuk m^ nem osak aiz 
autónk típusát és a pályát, de még az ellenfelek 
mennyiségét és a körök számát ts. Aprnpö körök 
száma: a bajnokság futamain, illetve scenariok' 
nál nem tudom miért nem lehel csökkenteni a 
hDsszüsIgot. Mem biztos, hogy mindenki szereti 
a 20-30 perces versanyekat - én legalábbis tá( 
tDrelmatlon vagyok hozzá. 

Igaz, a hosszú menetek nélkül viszont elsikkad¬ 
na egy Igen lényeges momentum; a kerék¬ 
csere. Csakúgy, mint a mai FI -es _ 
tulamoknát, muszáj kiáll¬ 
ni úgy a táv felé¬ 
nél, 


egy-ep gombnyomásra lecsetéük, viszont az 
üzemanyag adagolásáioz roiyamadosan kel 
nyomnunk az F5-at. Hasonlúképpen ufántöitbe- 
tünk olajat is, de az olyan lassan fogy, hogy 
nemigen van rá szükség. Természetesou a ke¬ 
rékcserék veszik el a legtöbb idői, de ba úgy 
gondoljnk, taktikázhatunk: hátha esetleg kihúz¬ 
zuk a verseny végéig a régi gumikkal. 

AZ ATimSZFtRA AZ 
IBAZi, DEAZE^ ASM 
BIZTOS, mevEiMi 

A Spirít of Speeddel az autoversanyzis egy le^ 
gendás korszakába nyerünk bepillanf^; ebből a 
szempontból a játék nagyon király. Főleg a pre^ 


L-j jj.-jL-j j j j jx-jarn 


tő, bogy a játék v^lí is csak alapvető szolgálta¬ 
tásokat nyújt. |Söt, ba azt vesszük alapul, bogy 
még multiplayer játék sincs, akkor még azokat 
sem...) Rop nébány további hiányosságát is eit^ = 
lítsek: az nagyszerű, hogy ei lehet menteni a 
visszajátszásokat, de miért csác egy tizen meg¬ 
vágott TV-s változatot lehet m^kinteni. Vajon | 
miért nem lehet nézetet váltani, vap akár a többi 
versenyzőt is nyomon kővetni. Nem hiszem, hogy 
Eobetetlent kívánok, hiszen a tutanok alatt hár- 
mikor átválthatunk a tőhfai kousiia. (Csak ott vi¬ 
szont abszoluta nincs értelme, hiszen addig a sa¬ 
ját gépünk magára lesz hagyva.j Megérzésem sze- 
rinl kicsit kutyotittáhan készülhetett ez a játék. 
Fipelmellmtségre utal például, hop az Autó Uni¬ 
on Q balsö nézetében Id van akadva az üzem- 



zentácin álljEt meg a helyét. A kézikönyvből ér¬ 
dekes dolgokat tudhatunk meg a korabeli teoh- 
nlkal vívmányokról, utána pedig rögtön tesztel¬ 
hetjük Is azokat. Példánl elulvashatjuk, hogy az 
Alfa Romeo Enernükei úgy akartak felzárkózni a 
németekhez, hogy nem egy , hauem kél motort 
szereltek az antéjukha - majd megblzanyosodba- 
tünk róla, hogy az igy nyert erőgép viszont za- 
bálta a benzint ás a gumikat. Vagy utánanézhe¬ 
tünk, hogy miért nem tudunk kedvünkre szágul¬ 
dozni a Bugattíval; a tervezijük nem vall hajlan- 
dú átvenni (vap ha úgy tetszik lemásolni) má¬ 
sok Ötleteit. Jellemző, amit arra a panaszra 
mondott, hogy miért nem tér át végre a hidrauli- 
kns fékek használatára. A válasz így hangzoift; 
“Én azért készítek autókat, hogy monlonek, nem 
podig azért, hogy álljanak.’^ Szóval az almoszfé- 
rát sikerült megteremtani. A játék stilszerúen 
egy fekete-fehér képsorral lalentkezlk he, majd 
tökéletesen stílusos zene csendül tel. A menü¬ 
ben a kocsiválasztás és a pályaválasztás egya¬ 
ránt animációkkal van Illusztrálva, meíyak révén 
könnyen emészthető az egész. 

Mondjuk az áttekinthetőség annak Is kiiszanha- 


anyagmérő. Még szerencse, hnp az FI 2-vel ba- 
hnzhahink egy panelt a járgányunkra vonatkozó 
intokkal. Végül még egy sietségre utaló jel: azt a 
CO-n talélhatő readme táji Is tanúsítja, hogy a 
hronklandsi pályái a bok^iitcából való indnlás, 
il lelve az oda történő beérkezés (mint óielhüségi 
tényező) csak az utolsó píllanathan tett kialakít¬ 
va. Ez még rendben Is volna, csakhogy arról úp 
tűnik, megfslodkoztok, hogy az Al-verseny^ a 
hoksziitcéban lelassítaniak jmint a kiálfásiál). íp | 
lót röhogtom, amikor ep már vesztettnek alköny- 
ven futamon végül ő m^dperces hátrányt lefa- 
ragya vágódtam he az első helyre... , 

VJ. 



IVSnimum: P-I 233, aaiVB RAM 
AiMott p-N 2ee, &iri4B ram 
SD-gyoraM^ POP 










































A z Armageiiilon’s Blade egy ki¬ 
egészítő lemez a Heroes ef 
MIght and Nlagic Ell-haz. Elis¬ 
merem, ez nem volt túl szellemes 
felkonferálás, de gyanítoin, hogy 
a téma ismerői már ennyitől is 
erőteljes izgalmi állapetlia kerül¬ 
tek. Az eddig megjelent Heroes- 
BpIzDdek méltatá^val nem is lop¬ 
nám a helyet - elég legyen annyi, 
hogy a körökre osztott fantasy 
stratégiai játékok Val hal Iájában a 
mai napig az asztalfő környékén 
üldögélnek. Ez olyannyira igaz, 
hogy még a kiegészítő-lemezek 
iránti olthatatlan 
viszalygásomról 
is megfeiadkaz- 
tem, mikor először kezem 
ügyébe került az Armaged- 
don's Blade. Mindent 
összevetve nem is Dsalúd- 
tam a 3D0 leg¬ 
újabb müvében,a 
játék minden 
szempontból mél¬ 
tó a Keroes^-hnz. 

Mindenekelőtt a 
nagy garral be- 
ígáH új hadjárato¬ 
kat vettem szem- 
ügyre, mivel két¬ 
ségkívül ezek fog¬ 
ják a legtöbb He- 
roes-rajongét buk¬ 
szájuk megosapo- 
lására késztetni. 


hosszú, s az eredeti játékhoz ké¬ 
pest rgen nehéz hadjárat ez, bár ez 
utúbbi a kiegészítő egészére igaz. 
Különösen az utolsó hadjárat sike¬ 
redett brutálisra, melyben egy ifjú 
lovag eseménydús hétköznapjaival 
ismerkedhetünk meg. A rossz hír 
csak annyi, hogy a már emlegetett 
nehézség még most sem az Al-nak, 
hanem a hatalmas nyersanyagbéli 
hátrányunknak s a minden eddigi¬ 
nél nagyobb szörny csapatoknak 
kosza nheto. Kíi la nősen kel lem ét¬ 
ién meglepetés vűtt az új, megle¬ 
hetősen kellemetien adottságok- 


nem egy gyenge szerzet - szapora, 
viszonylag élesé, s mindennek te- 
teféhen halálakor a csapat kb. fe¬ 
le feltámad hamvaiból. Ennek el¬ 
lenére sem sorolom a Qonfluicot a 
legtáposabb városok közé, bár a 
közép mazönyba azért 
mindenféleképp bele¬ 
fér. Kellemes újdonság 
a Varázslőakadémia, 
ahol 2000 aranyért 
alapfokon kiokíthatjuk 
hőseinket a mágia 
négy formájára. Ter¬ 
mészetesen akadnak 
egyéb újdonságok is, 
bár a kettő, azaz két 
darab új ereklyét azért 
egy pő^et keveseli- 
tem. Jú hír, hogy az 
eredeti Játékhoz ké- 


Jelentem alássan; hadjáratokban, 
új térképekben nincs hiány. Össze¬ 
sen hat új hadjárat közül szemez¬ 
gethetünk, melyek közöl mind 
hosszában, mind pedig történeté¬ 
ben kiemelkedik a névadó Arma- 
geddon's Blade. A cselekmény 
ezáltal egy nagyhatalmú ereklye 
kikováosolása körül folyik, mely - 
ha elkészül - egész Erathiát a 
pusztulásba taszíthatja. Igen 


kai bíró 
sárkány- 
fajzatok 
felbukka¬ 
nása, ami¬ 
ket még vé¬ 
letlenül sem 
tudunk hadaink kö¬ 
zé édesgetni. Egyébként új 
szörnyekben nincs 
hiány: a hobbitok¬ 
tól kezdve a pixle- 
ken át egészen a 
nomádokig számos 
régi ismerős fel¬ 
bukkan - sajnos többsé¬ 
gük a "‘függetíeneV tábo¬ 
rában... 

Ideje lenne az új városfaj¬ 
táról, a GonfEuxról ÍS Szót 
ejtenem, ha már annyi 
szép dolgot regéltek réla 
3D0-ék. Az új '‘faj'* egyér¬ 
telműen a különféle eie- 
mentálokra épül, melyeket eleddig 
legfeljebb varázslóink által idéz¬ 
hettünk meg. Ko¬ 
moly tanulmányokat 
nem volt alkalmam 
folytatni e témában, 
de eddigi benyomá¬ 
saim szerint az új fi¬ 
úk nem Igazán sike¬ 
redtek ütőképesre. 
Eleinte túl drágák 
és nehezen felfej- 
leszthetSk, a végjá¬ 
tékban pedig hatá¬ 
rozottan nyeszlett- 
nek bizonyulnak 
elementál-serege- 
Ink. A legarősebh 
lény, a Főnix ugyan 


mádon a dolog - ha nem is gyor¬ 
san, vagy hibátlanul - de működik. 
Jómagam három térképet hoztam 
így létre, s ebből kettő egész él¬ 
vezhetőre sikeredett. Igazán érde¬ 
kes sztorit mondjuk senki ne vár¬ 


jon ezektől a “puzzle- 
tárképektór*, de azárt 
remekül el lehet velük 
pepecselni. Alkalom- 
adtán hosszú húnapo- 
kon át... 

Nos, az eddig összeír¬ 
tak alapján mindenki 
sejtheti, hogy mit is 
várhat az Armaged- 
don's Blade-tol. Eget 
rengető újdonságokra 
senki ne számítson - e 
kiegészítő nem sok új 
rajongót fog a Meroes- 
sorozatnak szerezni. Maga a grafi¬ 
ka, hang s legfőképp játékmenet 
szinte semmit nem változott, az új 
városfajta és különleges helyszí¬ 
nek ellenére sem. Az Armaged- 
don’s Blade a maga, kamDly(abb) 
kihívást jelentő pályáival s apró 
változásaival inkább a már meglé¬ 
vő HeroesS-rajengókiiak szerezhet 
kellemes perceket. Nekik viszont 
kötelező darab, brsz a térkép-gene¬ 
rátornak s a saját hadjáratoknak 
köszönhetően még sok-sok érát 
tölthetnek kedvencük előtt. 

r.j. 


pest akad néhány apró, ám kelle¬ 
mes módosítás, például ostromnál 
már személyesen irányíthatjuk a 
tornyok működését, s visszavonul¬ 
hatunk akkor is, ha mindegyik 
csapatunk lebénult vagy megva¬ 
kult. A legnagyobb változáson 
mégis a térképszerkesztő alprog- 
ram ment át, két jelentős újdonság 
is várja a pályaszerkesztésert llik- 
tetS időmiIIiomosókat. Először is 
az egyes térképeket egymás után 
fűzve már hadjáratokat is kreálha¬ 
tunk, ami az Internet áldásainak 
köszön hetoen meg hatványozhatja 
a HeroesB előtt előithető időt. A 
másik újítás tán még ennél Is Iz¬ 
galmasabb; egy véletlen térkép¬ 
generátor á la DIabIo! S meglepő 
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ACOMP Base 

Intel® Celeron pnoce&^zorraiE 
- 3ZMB SDÍVsM 100 MHz 

■ B 7GB GJDG Ultra DMA HDD 

■ CD-BíüM 40x meghajtó 

• 1.44MB Floppy Difik Drive 

• On-Board videókártya ma se, 6MB RAM 

• SoundBEa5.ter 16 kompatibilis hangkártya 

■ GtherneT hálózati kártya lO/l OOMbit 

■ Fax nfKidem 56kbps V90 
i l^OW aktív hangfalak 

• AT rninitorony 

• Micróssft kompatibilis egér 

■ Win 9 5 Angol vagy Magyar billentyűzet 

400MHz Nettó ár: 99,900 Ft 
46 I'mHz Nettó ár: 108.900 Ft 


ACOMP Xplordr 

Intel® Celeron pnOdefifiZűrrat 

* AQrr BCó alaplap. Ultra DMAÓ6, 

Intel® BX chipset. 153MHz 

* 64MB SDI\AM 100 MHz 

■ 1Z.9SB GIDG Ultra DMA HDD 

■ DVD óx / 3Ex meghajtó 

* T.44MB Floppy Difik DrSve 

* Ríva TNT2 videokártya 3(£M6 RAM 

* SoundBfaster 12Ö PCI hangkártya 

* Í^OW aktív hangfalak 
® ATX miditorony 

* Microsoft kompatibilis egér 

* W1n95 Angol vagy Magyar billenfyűzef 


1 HÓNAP KORLÁTLAN 
iNTeRNer eLŐFizerés 
3000.- FT 


ACOMP Zenith 

Intel® PentFüm® 111 processzorral 

• ABIT BíC6 afaplap. Lfltra DMA66. 

Intel® BX chipset. i 53MHz 

■ 1Z8MB .SDRAM lOOMHz 

« }^9GB CIDG Ultra DMlA HDD 

• DVD óx / 32x meghajtó 

• LS- ieO PANASOH1C a: drive 

■ ATI Fury TV<3UT vkleókártya 3ZMB l\AM 

■ SoundBlaster Uvel value hangkártya 
> Fax modem 56kbps V90 

“ ATX miditorony 

• Microsoft kompatibilis egér 

• Win 9 5 Angol vagy Magyar billentyűzet 
® Ajándék DVD film 


Celeron 

500MHz 


Nettó ár: £39.900 Ft 


Celeron 

400MHz 

Celeron 

^ó6MHz 


Nettó ár: 159.900 R 
Nettó án 16Ö.900 R 


550MHz 299.900 Ft 


A fsnfl konfigurációkhoz nálunk vásárolt 
Wlndow£96 nsjotán l hónap koHátfan 
Internet dárést adunk ajándékba. 


Az ACOMP Zenlth az Intel Pentium III 
processzorral elérhetd leanagyohb (eljesít- 
minyt nyűjtja, Minden, amit Ön gsah altié p- 
zaEhet, belekarült a gépbe egy szenzációs 
árfekvés mellett. A világ legjobb hardver 
OVO támogatá&ű S-Video é® kompozlt vi¬ 
deó kimanetes 32 MB-qs VGA kártyája az 
ATI Fury, a legújabb íeehnikát kápvteelű 
DVD meghajtó, a hangkártyák csúcsa a 
SoundBlaster üval, minden leiadatra eie- 
gendó gyors elérésű 12BMB nfiemórla, és 
nem ulolsó sorban az ABIT legújabb alap- 
lapja^ mely már a szuper gyors Ultra DMA 
66-08 merevlemezeket is kezeli: a BE®. Az 
adatűti mozgatását a 12QMB-03 kapacitású 
a: drive segítségéval könnyedén elvégez^ 
heti. A gép átvéleletior már minden készen 
áll az azonnali munkára. VásároljDn nálunk 
Windows SB-al és ajándékba 1 hónap 
tiorlátlari Internet elólizelésl adunk. Extra 
ajándékként választhat egyet a legújabb 
DVD filmek közüL hogy álvazh^se a hibát¬ 
lan kép- és hangminőséget. A gép a kedve¬ 
zőbb vételár érdekában Celeron 5O0M híz¬ 
ás processzorral is megvásárolható. 

Az ACOMP Xplorer egy optimálisan ki¬ 
alakított játék- és munkagép. Gyors S4MB 
memóriája és 12.9GS maravlgmaz kapaci¬ 
tása elengedhetetlen a programok futtatá¬ 
sához. Kiváló teljesítményű Ríva TNT 
S^MB-os videokártyája, éles ás kifogásta¬ 
lan képet biztosít minden alkalmazásban. A 
gép DVD meghajtót és eredetii 
SoundBlaster 12® hangkártyát tarialmaz, 
hogy ön hazavihesse otthonába a mozi va¬ 
rázsát. A rendszer alapját az ABC legjobb 
alaplapja; a BE 6 képszi. 

Az ACOMP Basff egy döbbenetesen ked¬ 
vező árfekvésű, mindennel lelszerett konti- 
gufádónk. A gépet Intel^ Celeron prooesz- 
szorral ajánljuk, 400 vagy 466MHz-es válto¬ 
zatban. A beépített 40x CD-ROM, az 
56Kbps íax modem ás a hálózati kártya egy 
komplett rendszert alkot. A gép 8.7GB-OS 
merevlemeze elegendő kapaoiiású bármely 
program számára. 

Ezzel a géppet azonnal elérheti az Interne¬ 
tet. taxpt küldhet és fogadhat, de akár egy 
tóbbgépes hálózat része is lehet! 

Természetesen mindhárom gépünk 
,,Yéar 2000 ' kompatibilis] 


Pentium*/// Celeron" 


Nyltvataitás: Hétfö-Péntekr 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ^RVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hét minden napján 10-20 óráig, Vasárnap 10-tB áráig 
Áraink az ÁFÁ-t nam tartalmazzák. Az árak változtatásának Jogát fenntartiuk. 
ACOMP PEST; 1134 Budapest. Rabért Károly krt. GQ. Tel. Faxi 339-5647. 339-5643 

ACOMP auDA: 1125 Budapfifil. Királyhágó utca 2. Tel. Fax: 356-6790, 212-8963 

PÓLUS CENTER: 1152 Budapesl, Szentmihalyi út 1 31. Tel., Fax: 419-4091 , 419^092 

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## 


/ICOMP 

Számítástechnikai Kft. 

















V alamikor, évekkel ezelőtt nagy él¬ 
vezettel készítettem képeket egy 
tájgenerálé programmal. A elké- 
sziiit ilimbes-ilomlies, Iákkal tarkított 
terep hozta aiz Ötletet, hogr nailvex re¬ 
mek lenne egy katonai taktikai játék 
ilyen környezetbeli. A dombtetőn figyel¬ 
hetnek az orvlövésiek, a lelden'tők az 
enfSii át osonhatnak, az utakra aknákat 
lehet telepíteni... Szerencsére másnak 
is eszébe jiilett ez, olyasvalakinek, aki 
kompetens a játékkészítés területén - 
név szerint a Sinistar Games-nek, aki a 
Shadow Company-val egykori fantáziá- 
lásnmat valésította meg. Ilyen jellegű 
taktikai ^ték már jelent meg - név 
szerint a Commamlos - de az csak ál- 
3D környezelhen fátszódott, így a Sha- 
dow Cnmpany tulaídcmképpen úttörő a 
maga nemében. Ráadásként a Shadow 
Cnmpany sokkal reálisabb, mint a Com- 
mandos - például nem látni az összes 






ISISÉ 

’Ö^Éi 


r at 3 í világpiaci ára Htíásas láttfkcilismneli kSstíifíiteíiefí tántűiáaa felsxökik a köielfovobER 


kell a kiadott feladatot elvégezni, majd 
felmarkolni a nagy dohányt, ám a JA2- 
vei szemben itt nem körökre van osztva 
a harc, hanem valós időben [átszndik. 
Mazimum nyolc katona Iriiet a szárnya¬ 
ink alatt a tizenhat jelenlkezdhnl. Mind¬ 
nyájuknak részletes karakterlapja van, 
melyről megtudni, hogy a különféle lő¬ 
fegyverekhez mennyire ért ai illető, mi¬ 
lyen sikeresen tud reitőzködni, gyégyf- 
tani, robbantani stb. Akinek nem elég 
ennyi a katonákról, az a személyi adat¬ 
lapjukba is beleolvashat, ahol kicsit el¬ 
mélyedhet a zsoldos eddigi életében. 
Hogy bevetésenként mennyit kell le¬ 
szurkolni a katonáknak, az természete¬ 
sen a képességeken múlik. Miután 
összegyűjtöttik embereinket, követke^ 


nálban megtaláljuk a kiilünféle beveté¬ 
sekhez szükséges fegyvereket. Alapfel¬ 
szerelés a kés, mellyel egy sikeres lopé- 
dzás után átmetszhetjük az ellenfél tor¬ 
kát. Hasznos szerszám, vannak helyze¬ 
tek mikor nem érdemes nagy zajt csapni 
a lőfegyverekkel, mert nyakunkra hoz¬ 
hatunk egy kisebb csapatat. A holttes¬ 
tek - akár a Commandos-han - itt is el- 
szállíthafóak, vállra kapva elrejthetjük 
okéi a többiek elől. Közelharchoz talá* 
lünk Ütnm-es bereltát, de kis távolságra 
hatásosabb a shotgun, melyből található 
egy igen impozáns “Jack hammer” auto¬ 
mata típus. Természotesen van géppt- 
szoly is (MAC 11), Űzi, valamint a na¬ 
gyobb távolságról js hatékonyan hasz¬ 
nálható klasszikus AK-47-es. Vannak 


nehézkes átpakolászni a cuccokat, ha 
külön-hülon partizánkodnak a katonák, 
akkor meg lehetetlen is. A katonák ké¬ 
pességei egyébként változnak, egy-egy 
küldetés alatt folyamatosan fejlődnek, 
akár egy szerepjátékban. Ezzel együtt a 
zsoldjuk is emelkedik, de hát ugyebár a 
szaktudást meg kell fizetni. 

Miután felszereltük embereinket a 
megfelelő fegyverekkel, munícióval és 
egyebekkel, beállíthatjuk, hogy mely 
napszakban legyen a bevetés, és már 
útra is kelhetünk. 

A küldetések nagynn sokféléit. Az el- 
lens^et általában hiánytalanul el kell 
tenni láb alól, de nem ez szokott lenni a 
fű feladat. Légvédelmi rakétákat kell 
megsemmisiteni, lázadók által elfoglalt 


SNaDouTBonipaiiv 

ellenfelet, csak azokat, akiket tényleg 
megláttak embereink. 

LBPTPOR 

A játékban egy zsoldoshadsereg virtuá- zHt a felfegyverzés. Tekintve, hogy a különlegességek is: PSC- 1 -es mesterin- 

lís parancsnokát alakítjuk, (eladatunh a pénz nagy úr a játékban (is), a bevolá- vész puska, melybe sajnos csak öt, mé- _ 

k^en^ me^ételétöl kezdve a fegyver- sok során szerzett fegyvereket itt elad- regdrága lőszer fér. A robbanások ked- 

vásárláson át az akció levezénylésig hatjuk, újakat vá^roHiatHnk. Az arze- velőinek tetszeni fog az rakétavető, il- A grafikus eligazítás után műholdas 

terjed. A fe l^^elés, 1^- ^ klasszikus kézipánátokkal Is el- kapcsolat útján megbízónk mond még 

csapatösszeállítás nem lesznek. Az adott köldetéstőt függően néhány szót a feladatról, majd a terepen 

olyan összetett, mint a ' - -j spociális felszerelésekre is szükség le- találjuk magunkat. A küldeté^káilalá- 

Rngue Spear-ben, első ^ ^ hét, például fényképezőgépre, ha fotó- han az etse célponttól nem messze kei- 

ránézésrv otthon van a kát kémek lólünk, l^allgaté készülék- dödnek. Itt találjuk csapatunkat. Itt még 

menükben az ember. re, ha poloskákat kall eltielyezniínÉ. nyugodt körülmények Imzött telfegyve- 

Nincs komoly stratégiai / ^-^91 Kitszercsoiiiagot és drótvágél érdemes rezhetjük őket, oloszthatjuk a cuccokat, 

tervezd, a terv kialaki- mindig magunkkal vinni, valamint éjjeli A pálya egésze bejárható a kamera se- 

tá^ és végrehajt^ / bevetésre az üt szemüveget. gítségévol, de csak a tereptárgyakat lát- 

idohen alig különül el, 1 Mielőtt elositjMt a cuccokat a katonák juk ilyenkor, ai etlenfeJeket és a folsze- 

ezért inkább taktikai a ^ á J között, tüzetesen nézzük át a karakter- reléseket csak akkor piUanthaljuk meg, 

játék. A játékot sokan j I _ T lapjukat, $ örteleniszenieB annak adjuk ha azt embaramk is látják. A kamera 

hasonlítják a Jagged Al- t A" rí ® kötszefoket, aki a legjobban ért a imuplása a muneríkus bHIcntyuzctről 

liance 2-hőz is, hisz ^ L| I ^ 1 gyógyításhoz, az dobálja a gránátokat, vagy az egér Jobb gombjának nyomva 

mindkét játékban zsol- , , ,„ 1 *^ . ■ n , j ■ - , , ,71 jm ” ^ ^ legjobb ebben a nemes sportág- tartása melled lehetséges. Érdemes rá* 

dosokbél állá csapattal íian qs így tovább. Bevetés atatt olykor szánni nábány percet a kezelésének ki- 


oesD 


olajfúrótornyol kell visszaszerezni, el¬ 
lenséges objektumokat kell vísszafng- 
lalni vagy megsemmi^teni, máskor 
csak fényképeket kell készíteni. 

A feladatok váltezatesak, nem faposu- 
dik el a játék a vége felé sem. 
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LátványDssá: 
Játszhatósá! 
jSza valóssá! 
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Minden CommandosTaronHÖnak melegen 
aj^niptl. Eiihi kivánc$i kcdvEin^ére GD'biGn 


tapasztalására, mert a harcokban sok 
múlik azon, hogy kezeljük a kamerát. A 
katonákat egyesével, vagy csapatban 


szőr minket). A megvilágított részekre fi- r||^s= 

nyeljünk, a tűz vagy a reflektor fényében HATATLAN 
tényleg könnyebben észreveszitek. Oly- HÁLÓJÁTÉH 
kor érdemes a füstgrá- 

P náthoz nyúlni, ilyenkor jé A mai trendnek megfe- 
eséllyel észrevétlenek lefően a Shadow Cem- 
maradunk. Az ellenségek pany-ba is beépítették a 
'IntelIfgenciája” egyéb- hálózati játék lehetősé^ Bjr 

^ ként nagyon jól ki lett get. Ilyenkor minden ja- ,2^ 

. . dolgozva. Ritkán csinál' tákos egy^egy zsoldost Nk V v 

' - nak hülyeségeket, a irányít, és így kell vég- 

Vf négy nehézségi fokozat rehajtani az ^ciát. Por- ' ^ . 

abban tér el egymástól, sze a folpmatos kom- ; .1 ^ I 
hogy mekkorái sebez az muoikáció ilyenkor nél- 
3 !f®íi^T^Í ellen, ilfetve mikor vesz kíilözhetetlen, alaphely- ^ ríJijjulU 

3 beimánket. zethen ezt írásban te- tJflíÜíiüuS 

[ ilm V A terepen található jár- hetjük meg - ami elég tassú. Szeren- 

il? B ^ míjvek szinte egytől- cséré a játék használja Roger Wilco 

egyik használhatóak: kommunikációs programot, mely segrt- 

hajóra szállhatunk, an- ségáveJ hangot vihetünk át a netert va- 
^ tóba, tankba ülhetünk, lóts időben. Ez a www.rogejwilco.com 

~ héjáiéval mehetünk. Na- site-ról tültheté le, és szabadon hasz- 

gyat dab a játékon nálbaté. Használatához a mulliplayer 


térkép betöltése, s ha sok obiektumoi 
tartalmazó teriifet felett mozgatjuk a ka< 
merát, bizony csúnyán elkezd szaggat¬ 
ni, ami olykor emberéletekbe kerülhet. 
Ezektöt a “hibáktól” lüggetlenül olyan 
hangulatot tud biztosítani a 30-s megje¬ 
lenítés jú kamera kezeléssel, amivel én 
még nem találkoztam. 

Hangok terén nem érheti panasz a ház 
elejét, remek kürnyezetí hangokat 
szedtek össze a készítők. Az első pá¬ 
lyán például olyan élethű a távoli ku- 
tyavonítás, hogy sokáig nem tudtam el¬ 
dönteni, az utcáról vagy a játékból jón 
a hang. Egyedül a 4 hangfal kezelését 
hiányolom, egy ilyen taktikai jáléknál 
az ttagpn bejönne. Az egész kellemes 

_ háttérzene CD-rol szól, 

r; ? de szerintem a te Ijes 
átéléshez jobb kikap- 
■ . csolni. 

^ A kezelés elsa}átításá* 

^ magát, 

Lf ^ másrészt, mert magyar 
nyelvű kozikünyv ké- 
szült a játékhoz. Eszté- 
tlkailag ugyao nőm egy 
élmény, és tordítási ba- 
l iá'l*]'^ kik is előfordulni ben- 
t!liiil¥lMl 3 szükséges tud- 


belőle. Ezeken a hideg 

.i-jj ...íírüiLüz ..ü J...J Í.J j...-. * 1 .napokon kifejezetten jól 
képemfón In kell írni: “rngarwilco esik a forralt bor mellé a meleg szobá¬ 
én", mire megjelenik a Rogettfiilco ab¬ 
laka, s onnan visszaváltva e Shadow 
Company-ra máris működik a hangátvi¬ 
tel. A hőst gépen mindenképp futni kell 
a programnak, hogy a kliensek használ¬ 
hassák. Gyakorlatban sajnos nem volt 
alkalmam kipróbátoi, kicsit nehezien tu¬ 
dom elképzelni, hogy modemes kapcso¬ 
lat mellett is mükódűképes megoldás, 
de nagyon kiváncsi vagyok rá. 


Shadow Coiupany 


- bánás a levegőbe repíti 

VjkK 7 =. t - ^ Ij iáTBh^ ^ kálónál sátrakat, épü^ 

i.i, 1 . 1 ,. 1 , leteket, vítlanyDSzlopo- 

riN 11 irr iirifiiurimín r ii íiííitihi 

mozgafthaljuk, utóbbi esetben elűre meg- spggat szét. 
határoittt vagy általunk kitafált forrná- Összesen kilenc hadjátratot kell végig- 
cíúbaa. Érdemes előre küldeni egy felde- küzdenünk, melpk több küldetésből 
rrtŐt, mipi nehezebiion veszik észre, és állnak. Ezek a küldetésiek osszekapcso- 

kisflbbek a veszteségeink is. Kiválasztás lódnak egymással, általában egy térké¬ 
pkor tartsuk szem előtt a “stealth" te- pen játezúdnak. A hadjáratok nem za- 

lajdonságnt, mely az osonás közben kel- várhatóak le néhány perc alatt, olykor 
tett zajt hívatott íelképezrti, és az *1nfllt- hosszá délutánok rámennek a tökéletes 
ratlon”-!, mely az észrévétienségünkel kivitelezésre. Ez kiilönósen Igaz, ha 
jelzi (azaz milyen távról látnak meg elő- nem a leggpngébb fokozaton játszunk. 


A szabadon mozgatható környezet sze¬ 
rintem egyedülálló, tényleg olyan mint a 
régi tájgenerálé progik által készített 
képek (csak azok perceket gondolkoztak 
egy Sflé-os gépen egy nézet kiszámolé- 


mind 3D-S objektumuk, egytől egyik ki¬ 
magasló minőségben, aprólékosan ki- 
dolgozva. Sajnos olykor előfordulnak 
tevtúra és ohjektam elhelyezési hibák, 
(pl a katona a hajó oldalába olvadva áll, 
a hajóról olykor “leesnek" az emberek, 
majd visszakefülaekj, de ezt csak az 
igazán szürüs szrvűek róják fel komoly 
hibaként. Ennek a 3D-s világnak ára is 
van: egy közepes gépen (RII300, 96ram, 
TNT16mb), közel 3 perc egy nagyobb 
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P iszok oag) srarBficséje van az lidosnaK a 
Revenanttal. Enaél találókban nem is kon- 
feráFIialnáin fel a Oíabln-klDnok kis csa¬ 
ládjának leiújakb taglát, maly - jó ideig leg¬ 
alább Is így tűnt - a leheté Fegszereacsétlenebb 
fdópontban süOFetett meg. Eltnéletí síkon lillat- 
ve a SItzzard ígétetek síkján, mely mig a leg- 
vémffisebb Dnuglas Adams-hívők szánára h 
rejtélyes kíízsgj ugyanis mostanság kellett vol¬ 
na megjélennie a Díabrfl2>nek is, amf kb. annyi¬ 
ra tett vnisa jót az Eides eladási statisztikái¬ 
nak, mint egy közepes méfetű atenltábart]. Nos, 


venant szín- Is effektkayaikáéfa, legfeljebb egy 
halk “bút]a-ineg"-re futotta efómbűl. Egy dOlgnt 
el kell ismernem: a szerzők mioEleit létezi lát¬ 
ványelemet igyekeztek belezsllolní a játékba. 
Ez edillg dicséretes k, ám legsötétebb balsej¬ 
telmein Igazolódtak be, mikor kissé jobban be- 
lemeraltem a programba. Először is az “r^tina- 
lizáljidc a csóringer kis fJl-30(t-esra a grafikát, 
bogy ne szaggasson'' nevű népi játék borzolta 
az Ideieimal, majd következett az "'ismerd meg 
videokártyád elvileg tökéletesen mirőilö írive- 
réoek hiányossápiit’', s az egészre egy jé, tí- 
i adós kis palchtolíSgetés tette 
t — ^ fel a koronát. A játék még 

tézkedések után Is tartogatott 
meglepetéseket, példáol az 
ámíéktór helyén időnként fál- 
^ villanó k^ bárens^gek láttán 
a éűbvobqi kerslgelett. 5 
^ mindez egy teljeserr kom- 
mersz, m-chipsBt mellett. El 
sem merem képzelni, hogy az 
egziotikusabb videokártyák tu- 
lafdOBosarra milyen tartóra 

Most persze nlyismível illene 


^ pntotnBBoferefidsnr^föirit^jMkiz' 
iPMM mifcEdifc ifazái jót. Először ts a lég- 
f: ,gÉ lilwtef kiBBfedéii legyőzfcetl az A billea- 
.‘""||i 4 p|i^|íilésével, mlndöaszo a fáradtság- 
^^:flÍÉi||tflWiit, A biekkolás megteleti hasz- 
|j|M|tfMwriKa i^yakortette zűm 

támadsz, támadsz... Ennyi, ^ 


kezd kls^ égé 
mint 3(1) ám 
IrónjáH. AsMi 


rH}BtamaijtáK.«BÍIÉi 


telhet és korongos bangó laté báttórtiftiaelot. 
h ülnbblta kQlon ki is lémék, mívti a Reve- 
nant - legalálbls li|ngoÍat teki^itében - mélt^ 
fotytatása és veiéljl|rsa a Di^uk. Hírsíink, 
Locke nem más, mint ogy polMl megidézett 
búnis lélek, ki életéérf csermiwtétlen enge- 
tIeltiBsséggel tartozik megpzőiÉk. A Játék 
it^Énum Is emlékszik smImízű éíefé- 
kéltiiszép lassan ietbiA^gpz elfelerlett 
Mfikek. Emelett még egjflMfc, nnnrlen Jel 
szerint dÉmnimádó knl lus^Ml iieg kell kilz- 
denie, s egy elrabolt nemeniHzonyi Is ki 
kell szabaditanla a Változás Numsiának titok¬ 
zatos erődjéből. SájOs. é 


RosszaJ^mindsfiitMidilélei még a pátyák 
tervezi Is messze áll a tUkélelestól, például a 
lóposöfardiilókba való leszotulást a már emle¬ 
getett barlangokban sikerűt mű vészi sziniro 
emelnem. Szóval szép a Revenant, szij]esi.»lli- 
venant, csak épp betyenként tót borsaiy, a gép¬ 
igény pedig fémregitrybe INű. A Diablo különös 
módon tíz^ekkera teljosílmériyű gépeken is 
I iyorsabbanltrt“S még csak 


Mikor első alkalommal vágott szemembe a Re- 


Hiába, aterf valairtH nagyon 
turfnafE odaát a Rlizzarrtnál... 


Hál Igen, kár Is lettitflIflW 
a né^: a Revenarrt vitái fe¬ 
lől (s tobbé-kevésbé el It t»* 
mertea) Riablo-kfón, Kűvet- 
kozzen t^ az összovotés, 
hogy sikerűlt-e az Eídnstsk 






I fljy tűfífk e Sfrocco komát kBfBaiisáit pmíM taiifíajn ei \ 










{á^ erősSdilcI a vá¬ 
laszték, ám lezárt já te^ifverelcet 
és vérteket CSAK a vadeitban le¬ 
het találeU^ szinte riics 
mire ialtsfli. Hotinm... em- 
léhszik inég valaki a 0 iab- 
inlSD.DQfl a^anyas kard¬ 
jaira? A BevetiaRt vége 
felé unalraamhan már 
^-3D0 g^ogylOttirel 
másdíáltam, neiiDgy 
túlcsarriuljDa a 
számláló. 

A Gprű- 
kúrát Idézvar 
"Mágia-vágja”. 
Ilgvanez magvanil: 
valahogy nem ip- 
zán éri meg a kü* 
töaféle varázsla- 
tűkkal pepecseirrí. 
Maga a rendszer 
^ ( megleEtel^n 

^ j eg^di^ kalandazá' 

saink során kiilön- 
féle mágiktis tatiz- 
máiiokat találha¬ 
tunk, s ezek kontbinálásá- 
val külíínbizl varázsiatakat 




A AafflíroM sSn lovM klss^kus astte 




Mi-dumiMmm 




öncélú az egész. Sokkal szd- 
rákoztatébb volna a dolog, 
ha a lehetséges kanrbhiáció- 
kat nekünk kéne kikísérle- 
teznijlletve a “zacepteket” 
külön-külön, nem pedig öm¬ 
lesztve szedegethetnénk 
össze. A legkomolyabb prob¬ 
léma mégis az, hogjf a va¬ 
rázslás lassú. Mire befejez¬ 
hetnénk az igét, egy türgébb 
ellenfél már rég a beleink¬ 
ben kalandozik, különösen 
igaz ez a roultipievor játékra. 

Akad ugyan néhány használ- 
haiő varázslat, mint a Katak¬ 
lizma, a fűzgniyó vagy a Vilfáni, ám egy jnl 
időzített kardroham még mindig jóval r^ra- 
vezetnbi. A DíabEo teljesen eltéiő Tolva|-Va- 
lázsló-Karoos taktikának itt nyoma sincs. 
Sajnos. 

IIíF tta^ erre aztán kár lenne a sznt 
vesztegetni. Tömören és mviden: gyengécske. A 
"játék^^ mindössze annyibéi áll, hogy nébásf . 
kalanctor egy lehirintitsban egymásnak ugriki s 
vadul elkezdi trsépelni egymást. Vantrak felve¬ 
hető tárgyak, kósza szörnyek - nagyjából egy 
rzontetrikus Quake-röl van szó. NEM HISZEM El, 
HOGY HÁROM ÉV AUH MÉG SENKENEK NEM 
ESin LE AZ EIDQSNÁL, HOGY Ml IS AZ A MÚL- 
TIPUYER RPGM! MÉR' NEM HÉnEI HÍG EGY 
OIABLŰ FAH-SLTEim! 


Voltaképp nem rossz játék ez a Hevenant, 
sót, jómagam nagyon blEemes napokat töltöt-, 
tem el előtte. A gond csak az, hogy ezek az ^ 
idilli pillanatok igen hamar véget értek; el¬ 
őször is a program hibái elég hamar előbuk¬ 
kantak, másrészt ped ip pár napi játék után 
már a szóló-játék végére értem. A nvultiplayer- 
játékkal való kísérletezésem pedig kincs élmé¬ 
nyekkel gazdagított - úgyhogy a magam részé¬ 
ről végeztem Is a RevenantEal. A mOlaj kedve¬ 
iéinek mindenféleképp érdemes kipróbálniuk, 
ám hogy a Díablnhoz hasonló kultikus darab 
aligha lesz beíöiet arra a nyakamat teszem. 
Zárszóként még annyit jegyeznék meg, ho^ az 
Interneten nem egy lelkes társaság saját ké¬ 
szítésű küldetésiét és pályákat kreál a 
játékhoz, ami hosszú távon azért még igen kei- 
lemes dolgokat is eredményezhet. A játékhoz 


jómagam csak gratulálni tudok nekik. Aki pe¬ 
dig végképp Reveoant-iázbnn ég, az akár le is 
toilhet egy teljes, 14B oldalas (hát sem 
e|észen hivatalost útmutatót a játékhoz, té^ 
képeÉkel, eheatekkel és egyéb nyalánkságok¬ 
kal. Én pedig figyelmen^t ismét a Blizzard-síte 
felé fordítom, s várok. És várok. És várok. És 
csak várok. 

r.^. 

Revanant 




KcHyoin? 


MrUmun; P20a, 32MQ HAM. ZO-káttya 
AjMott P2S3, e4MB 
aO-giTorsitóc Directao. atifx 
MuftMáyfti LAN, Internet 


KülcsÍEi/bBlbfics 


duóiméi summeirum 


''KellecTXis dűfab, de a DiatilQ2-iiek 

pot*íiin oiúKem uolníL" 


A Rnmnt alkotó meglnMML 
némi kalandszálat is becsemp^i a 
ám érzésem szerint igeo hamar etfogyott a lel¬ 
kesedés. Akadnak ugyan dialégusok, 
tulib lehetséges vSasz közit szem ezgatl wt i n t 
(huEíá..,), ám a játék még így is tök lineáf^ Ez 
ugyan a Rlablsra fs igaz volt, ám ott legtiíhiLA 
labirintusokba való lemászkálásiál volt nén 
































>1 f^-jAT^anCLT£Éí 




iBattjabOi sí^ikoríí ítí&ű&t lőMsiét a bi^ai! 


k^siftaiA-íü-e ^ e/re^ b^tíBuk a pís^os 


N eiai hiszem, hagy túl sakan Jönnének, 
akiknek mond valamit a cím: Arnnire^l 
fisi Vagy lia mégis, liát ablian sdete 
biztos vagyok, hogy csak keveseket hoz láz¬ 
ba. Pedig a tank-sztfouláciok már n idfik 
kezdete óta népszerlek a játékpiacon ^ 
goRdolienk csak az ősrégi Battlezone-ra a 


Most podig 111 van a karmatfik epíiód- Ami 
a ^fikát illetj, majdnem ugyanazt kapjuk, 
alfg toldották meg egy-két eHektussal az 
alkatúk; több fa és objeklum larkítja a tá¬ 
jat, látszanak a lánciatpnyomok, stb. Ehhez 
képest a sebesség viszont drasztikusan 
csökkent. A Celeron 333-asommal csak ép¬ 
pen tűrhető volt a teljesítmény - de itfy hal- 
isttam, PlINsokon ís megáké az akció, ba 
túl sok dűlog történik egyszerre. Főként a 


füsieffeklus lesz be nagyon , amit pedig mu¬ 
száj igénybe vennünk, mert hát a rejtőzkö¬ 
dés etemi foniosságú egy tankcsatában. A 
készítőknek talán el kéne gondolkodniuk, 
nem Inkább a haréveres gyorsítokárlyáskat 
kéne erolielní. 

A jáfékmenethen már inkább előnyösek a 
váltazások. Előszűr is most 
már rohangálnak a csata¬ 
téren gyalogos katonák Is. 
Igaz, sok segítséget nem 
jelentenek se aekM, se 
az ellenséfnek - de leg¬ 
alább Irankún a földbe le¬ 
het döngölni őket. Az irá- 
nyftásnn is javítgattak, Nn- 
ha láítszálag megmaradtak 
az egér/billentyüzet kombi- 
náciénál, most inkább 
csak a bilteittyü kasználala 
tavasait, lobban átlátbaté 
az egész, és nincs is olyas 


miféle konfliktusaköan, s milyen szerepben 
íámok el: e HAtŰ vagy az ENSZ “békdenn- 
tarléinak" oldalán kell beavatkoznunk, s a 
végkífejleteél természetesen a Harmadik Ví- 
lághábaríil keli megdcadályoznunk. A had¬ 
járatok bevetéseiben főbb szakasszal kell 
támadnunk, avagy megvédenünk egy kulcs* 
fantesságú pozíciót. A szakaszok négy tank¬ 
ból állnak, s bármelyik szakasz bármelyik 
tankját iranyítbaljik, A tárcánk tehát nem 
csak hogy segítenek, Illetve végzik saját te¬ 
endőiket, de egyben ők testeik meg az 
“életefnkot** is: fta kilövik a tankunkal, szé¬ 
pen kiválasztunk egy másikat. A szakasz ve* 
zetőye mindlf ki van jelólva a szalnszon be¬ 
lül, és ha egy "ataremter tankét válasz- 
fűnk, égy a vezér kevetésa, lltetve megóvá¬ 
sa lesz a raladatviÉ. 

Az emlitett négy 
koatHktusiiielliti 


kát mutatja. Egyszerre mindig kétwaypoín- 
tüt láfbatuok; a sárga az akteális, a zöld pe¬ 
dig az azt kővető. Amennyilien nincs a lát¬ 
határé o az aktuális pont, a képernyő tetején 
egy piros nyíl Is mulalfa a helyes irányt. Ha 
menet közben felestegesnek tertMck egy 
pontot, akkor azt akár fel is szedheljilk. A 
leginkább elűr^ős külső nézetből átváltha¬ 
tunk a sofőr nézetére, is almi a műszereken 
láthatjuk a sebességet, a tank állapotát, 
stb. Ha éppen nem akarunk sofŐrködni, az 
1-4 gombokkal autematen állíthatunk be 
egyenletes sebességet. A teszt-vezetésnél 
egyébként figyelmaztetBek egy igen meg- 
szívleleiöö ta- 




basználjik ki a 
táufását! 


A másadik küteetésaa a légy- 
verakd prélálhatjuk ki. A ha¬ 
zai báziaa még nem tudunk sé¬ 
rülni, Mintegy nincs, aki 


ViA 

Újra csaTANKóluhk! 


íátéklermekbon. A Hovaiogic az Armored 
Ftet eteö részével agy kicsit talán elvetette 
a sulykot; lútságusaii is samuláció tett. 
Majdnem mindent a jálékosra bíztak, aki 
így azt sem teöta, 
hirtelen melyik 
gombhoz nyúl¬ 
jon, vagy hogy 
az egérrel 


tasson. Túl 
bonyolult 
volt egy 
szakasz 

parancsnokának lenni, ráadásul a 
lankán belül a négyfős legénység 
mindegyikéi egyszerre személyesí¬ 
teni meg. A másik hátulütő a vu- 
xeles grafika voít Kétségtelen 
tény, hogy a 'lérbelf plKelekker 
lehel a légióké lotesebb duidiar- 
zali viszDiifokai kialakítani, ám 
a 4Ö6-OS gépek még nemigen voltak lolké- 
Ezütve erre a feladatra... A '9T-ben kijfitt 
lolytatás ez utóbbi szempontból már egé¬ 
szen más lapra tartozott; ''a pincéiül a pad¬ 
lásig" miüHteri szebb lett, s a gépek új gene- 
ráciéja már bírta is sebességgel. Ehhez jatt 
még a lee^erüsitett, íkonvezérell irányí¬ 
tás, s máris élvezetesebb lett a dolog. 


sok •pcióra sziikségünk, mint 
korábban. Ha easy beállFtással 
játszunk^ a gép egy csomó 
mindent elvégez belyenünk, 
például autonatíkusan betá- 
lazza a megteleló fészert, an¬ 
nak megleteloen. boiy milyen 
célpontot lelöltünk ki. 


A további új¬ 
donságokat 
egy mondat¬ 
ban össze tu¬ 
dom foglalni: 

50 küldetés, négy hadjárat 
és 32 játékfis multiplayer 


A feladatunk lermé^eíe- 
sen továbbra is egy (illetve 
több) M1A2 AbramsTank 
irányítása, s a cél T80-as 
tankok, Hínd helikopterek 
és egyéb gonosz orosz haditechnikák lea- 
morlczálása. 

A iQtnenüből a Battles móddal kitön indít¬ 
hatunk csatákat; ezen befil valamennyi kül- 
deiés meg lóg jelenni, amelyet egy-egy 
hadjárat során már játszottunk. Hadjáratok¬ 
ból négy van, ezek Szamáliátaan, Thaítel- 
dőn, fránbarVAfganisztánban/Pakisztánban, 
illetve Azerbajdzsánban/Grúzíában játszéd- 
uak. Gondolom nem kell sok fantázia hozzá, 




járatok kozöft cé- 
ite&y szóló küldetést 
is nyilvántart, me¬ 
lyeknél csakis ma¬ 
gunkra számítha¬ 
tunk. El az un. Solo 
Outy opcÍD abban te 
kOlőnbSzIk a hadjá¬ 
ratoktól, hogy szabadon válogathatunk a 
bevetések között ja fiadjárataknál természe¬ 
tesen csak sorjában mehetünk végig a kül¬ 
detéseken!. 

FORT KJ%lOX 

A hadjáratokhoz vatn bfisoratva a tréning is, 
alwl XI első dolgunk megtanulni vezetni. Ei 
persze nem csak a jfibbra-balra kermány- 
mnzdulatűkbafl merül ki, hanem tőként a 
navigációs rendszer megtemerésélen. A na¬ 
vigációs pontokat a HUO-on figgéleges csí¬ 
kok jelzik: a letettük lévő szám a távolságú- 


vísszalőjőu - szóval ez is veszélytelen. Fegy¬ 
verekről lévén szó természetesen ezúttal a 
tüzér nézetét vizsgálhatjuk meg. ilyenkor 
két “nézőkébe” Is bepillanthatunk. A tüzér 
elsődleges nézetén (GPS] mindeii szükséges 
ki van ^a: mi van éppen betárazva, melyik 
ellenség van éppen befogva, S a célpont mi¬ 
lyen távolságra van. Látbatltik, ha éppen az 
újralőltés fnlyamathan van, vagy ha netán 
ellogyotl a auniciét sül még azt Is, hogyha 
meghibásodott a löveg - egyszóval mindent. 
{A tölt és megforléntét mellesleg a tüzér han¬ 
gos kiáltással is i^gtázza.| Hét nagyítás 
közül is választbatuiÁc ötszörös vagy tízsze- 












KlAÍJQr pjcwiifcjqic 


iVAWvt/iíKjbíííccfjni 


|AIMni/r off s ssa(t&M(S küiStt agy paftíxán! t<g/an miért nm fSvfic 1$ a timffk? 


ces mértéket állíthatunk be. Ezek írtén |i^ú$ 
lehet a kériléSi hogy akííw mire lehel még jé 

íjnásfknéiet? Hős csupán arfa> ha aaelo&- ^ ' T ^ ^ 

bl meghihásodna. A pétnézet (fiAS) 0 g]rsze- ^ 

FÚen ennyi, mintha belenéznénk a léveg csS- fl 

vébe - csak hozzá kall képzelni egy Ifzsieras ^ 

nagyítást. Pacszehaszerencsénk van,atü- 
lér egyik aázeláre sincs szük^. Az autó- 

mata célzássat egyből lá^lhatunk (akár kél- -JM 

só nézetből is) a célra, s majdnem biztos a 
talátat. A goRéok akkor kezdődnek, amikor 
^ ellenség füstbe burkolózik 
A trénlngkOldetésnél az első feladatunk 
néhány örtoruny megsemmisítése. Ehhez az 
oktató a 7Í2-es coax gépágyét javasol- 

ja. (Ezt 3 fegyvert bármikor kézvetlenííl j f Uv ><; 

Ü Huználhatjuk a X'* gomhhaí.J Ké- aMpPHMp|MH!ppfipH|^^ 
^ sükszemélyszállíté APG-kelés 

taitekat kell klIéuüiÉ. Az te Ismeretlen, az ék alakzat aiánlott. A tűz- 
oB»ínkheza l20Bun-eságyú erőkonceatrálésaraavMalbarendeződés 
WP lövedéke srtánlettt az hivatett, ilyenkor viszont lég rossz, ha *'al' 

utébbf^hoz pedig a Sabot. dalba kapiűrti" minket. Ha btetfiitságos tere' 
^ pen, gyorsan akarunk haladni, az egyszeii 

oszlop fonnácfő a legpraktikusabb. 

Araennyíben oldairé I várunk táma- 


hívt^atunk; tégi csapást vagy tüzérségi tá- meghatárDzhatjuk, hogy a legveszélpsehfa 
mosatást. célpont, minden célprmt (eiég a saíát járm^ 

Az utolsó gyakorlételaitatnál már csak vei ak isi vagy az utolsó támadónk éivezzen 
“összegezni'' keli a tanuftakat, azaz szaba- prioritást, árs olyan lehetőség még véfeücnül 
rien rembolhatoiá, ahogy tetszik. sincs, hogy az előttünk lévő eflonséget céloz' 

zuk be. Mellesleg ha mondiuk a legveszélye^ 
AlFOsu^ Ui sehb célpoiitim véletlenül ójia megnyomiuk a 

TÚSSUATÉHaE /^ÚD ''befogást", utána végig k^l pörgetnünk a lé' 
nyegtelen (Alpontokat, csakhogy tdsszaáll' 
junk - mialatt persze a “legveszétyesebh txl- 
pont" el is végzi a feladatát... Az ellenfelek 
intelligonciáján szintes volna mit jairitanl. 

centire egy ellenséges szakasztóE két 
méter magas porfelhőt verek tol, de oda se 
bagéznak. £z ám a Ndegvér! Amíg az egyiket 
ki nem füstölöm, addig meg nem mozdulná' 
nak. De ha megmozdulnak, akkor aztán elég 
bambák! Ha takarásban vagyok, csak akkor 
ÍDidítjak felém a r^ovüket, amikor végre 
meglátnak |és már rég késé), holott nyilván' 
való, merről tüzelek. A későbbi küldetések 
csupán attól lesznek nehezek, hogy jókora 
túlerővel kerülünk szembe, s az ellenséges 
csapatokat előnyösebb pczíciékba helyezték 
a pályatervezők. Egyébiránt a hurckocsizák 
nyugalmával etlcizlétben a gyafogosik rop' 
paot depr^óssk, syfiván ezért vetik ntagu- 
kal énként a lánctalpaim alá. {Ráadásul fé' 
ként a s^ katonáim.} Hiányoltam továbbá, 
hogy rincsEnek átvezető jelenetek. BolvaS' 
Az Armored Fist 3-mal végre valóban ágy hatjuk a teendőket, aztán uccu neki - ennyi, 

érezhettem ntagam, niirt egy páncélos sza- A hadjáratok azért igazán lehettek voina eno' 

kaszparancsnok: nem nekem kel lett vesződ- ét “szIrKsefabek” is. Szóval maradt még teer^ 
nőm az iiányzékkal és egyebekkel. Ez tehát dó a negyedik részre is. 
tetszett. Jőtefmán csak vezetni kell és kiad¬ 
ni ^ tőzparaoesot. igaz, ez így kevésbé ^'szi- 
mrílátor", és egyesek szerint a játék egy 
shoot’em up szintjére alacsonyodott le, de ez 
szerintem nem így van. Fent ehonkezőleg. 

Egy parancsnoknak ugyebár íiáuyilania kell: 
megmonttoai, hogyan, milyen irányból, mi¬ 
lyen tormáciőhan legyen végrehajtva a tárna- 
liás, mikor kell motuiíüstle burkolózni ás így 
tovább. A pTU mellett van kctrtra is, méghoz¬ 
zá bőven. Az egyik si autemata célzás, ami - 
csakúgy mint a korábbi résztien - mindenre ?- 
rááll, csak arra nem, amire akarjuk. Bár ^ 


szárnyat alakíttratunk ki. Ami' 

kor pedig ttárhrmnau johat A lobbi tankot persze ezúttal Is tehetjük 
az ellenség (mert “embefi" iiányításüra: a mulliptayer játého- 
cL mondjuk ismeretlen kát a Novaviorld cínszé alatt kell keresni, 
w terepen vágurÉ lAM-on vagy Intefnoten keresztül a kővetke- 
_ 1 a ét), akkor a ző médokoo csatázgathatunk: kooperálva 
{max. batMj a külrieléseket játszhatjuk vé- 
U gig (akár az egyszemélyes játéknál|; death- 

matchet vagy team dealhmatchet (piros és 

IqjBLjIU _ leammelj rtíídeihetünk akár 32-es; red 

■■ OS blue játékba foghatunk (max, 8 résztve- 

vével), ami abban különbóztk a team death- 
match-től, hogy a csapatoknak küldetésük 
van; és van capture the flag is, melynél két 
csapatot alkotva megint c^k 32 versenyző 
eaatázgathat. Üfdanság a hangos üzenetek 
küldésének lehetősége, melyhez csupán 
egy full-duplev hangkártya szükséges mik- 
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Bár a gyakorlása n incs máé Uprébálnit a gyémánt alakzat a legbiztonságosabb. A 

felsorrdtakon kim felszerelkezhetünk még csapatmunka gyakorlásába torluzlk az IVIS- 

lÉgvédelmi {M?AT] lőszerrel, vagy intelli- nek, vagyis a jánnű belső inlormáciés rend- 

gensen (a célpont felettj robbanó repeszgrá^ szerének a megísm^e is. Az IVE Runltn- 

náttal is ISTAFF), mely megbúvó ellenség, rán a terep felülnézetből látható, s raita 

illetve helikopter ellen hatásos, A “lövésze- minden ismert |!} egység mozgása nyomon 

ten" az utolsó feladat néhány épület eltaka- kő vethető. Látható, hol és 

rttása, A “hántást" az .50-es kaliberű pa- miiyen [ánnű halad, hol ^ 

rancsnckí géppuskával végezhetjük el, mely van bunker, rakétaállás, 

a torony tetején van rögzítve. A parancsnok stb. Ezen kívül itt rakhat- 

eme “iátéhszeie” égi áldás esetén is hatba- juk le. avagy törolheljik a 

tésan bevethető, szakaszaink a navigációs 

A harmadik IréniogkülMés a csapatmun- pontjait Is. 

káréi szól. Pontosabban arrőf, hogyan kon- A tréning negyedik részé- 

centrálhatjuk szakaszunk lúzesrajet úgy, ben külső segítséget biv- 

hngy közben az egyságeiift biztooságáréi halunk. A célpont kivé- 

sem feledkezünk meg ~ egyszóval: az alak- lasztásáhuz az uktato kü- 

zatokrál. Új alakzatot kétféle módszerfel ve- les ajéBlja a hőképes né- 

hetünk fel: vagy behívjuk a parancsok menü- zetet, mellyel éiszaka is 

iát, vagy közvetlenül egy hozzárendelt btl- pontos koordinátákat tu- 

lentyőt használunk. Természetesen az ulébbi dunk leadni, A rádión az- 

megoldás a gyorsabb. Ka az ellenség belyze- tán kétfajta segítséget 


































I n médiás re$: Légi tanJcoláslinz készalSiIíínk. 
Előttem a KC'ISS ás mindért elkövet annak 
érdekében, hegy az alá' ás liíigéhelyezke' 
désí manőverem sikeres legyen. Le vagyok ma' 


kel. Rendes lazon, leállás titán mindig meg 
szokta köszönni a balmsgaiást. A fedálzeti rá' 
diában hirtelen felbolydul a méhkas: kétségbe¬ 
esett Drditások, ideges, sőt arrogáns hangú 
parancsok röpködnek az éte¬ 
ren át. Óriási zűrzavar tá¬ 
madt; az Air Perce One fáié 
MiG-ek közelednek... Ösztő* 
nősen a lokáteria villan a 
szemem, de az elnöki gép 
pozjoioja miatt arrní most 
nem kapok sermtiFlyen hasz- 
nálliatá Informáciát. Tankű- 
lásrál sem lehet, balra 
teborrtek, az utánégető 2-es 
fokozatán döngetek Mr. Pre- 
sident teltételezett tartázko- 
dásf íielye felé. Amikar vég¬ 
re iiényen vagyok, a lokátoí- 
la merodve kikerekedik a 


lett elektronikai zavaré eszközöknek?}, “csak” 
gépágyűzzák az Air Porcé Ona t, amelyből en¬ 
nek ellenére súrii gyakorisággaf eregetik az 
ittfra-Gsalií. A csata hevéban mégiscsak ‘'sike¬ 
rül” megelőznöm néhány kopot, de a könnyel¬ 
műség jiftelmaként hátulról be Is kapok 
egy t^esságes sorozatot. Bal hajtomi- 
vem tüzet fog, gyors oltás kapcsolás, 
szisszenés, maid a tűzkői marad a ko¬ 
romfekete fost, amellyel majd hazá¬ 
ig lolöiőm az litam. A Boeingből is 
szivárog némi feketéllő égéster- / 

mák, de stabilan repül tovább. A 
n^y vasat az égen kell tarta¬ 
nunk, amíg el nem ér|űk a lég- 
közolebbizepö lóteret. Társaim 
Is tiszteletet porán cselé oda- 


lassao levakarják az elnöki 
gépről a sborebedat. Egé- 


verzetet is beállíthatjuk a szimpla gépágyűtál 
az adott típus telfes arzenáljáig. Ha valakínEh 
nem lenne elég a levegőben kóváiygo célpent, 
a földre is telepíthet néhány célpontot Oármű 
oszlopát, SAAI üt^et, stb.), de meghatároz¬ 
hatjuk a SAM>ek És a légvédelmi ágyí^ számát 
is. Természetesen a fegyverzet njmtöJtéséfőI 
is tetszés szerirrt rendelkezhetünk. A követke¬ 
ző típusokkal Indiihaturtk: A-1I1A, F-4E, P- 
105B, P-117A, f-í5E, f-!5C, P-16C* F'22A, 
MiG-ZS, ellenfélnek a lelsorolt tipusokim kívül 
még akad F-IC, F-16, F-111F,F-40, HÍG-I7F, 
MlG-Z1Kf, MÍG'23ML, MIQ-25PDS, SU-35, SU- 
22U, SÍI-24K, SU-27, B-52H, B-2A, T1J-22M, 

E3G AWACS, VCZ5A, 0-707, G-130H,&17A, l- 
7ET és KG-tZSH, 1-4 darabszáitÉan. Na persze 
ha unalmasnak teláljuk t sok bibelódést az 
állílgalásokkal, a Random gomhta bökve 
véEetler^erü, a gép által kreált izgal- 
zük ki magunkat 


TitÉvim 


radva, a gázkaron te inam 
kell egy pioorkát. Ka ^ 
dtoléilemj és stimmel a 
sebesség, a magasság, akkor 
az F-IS-ősom balcidali beomlónyílása 
mögött, egy óriási “fullánkon” keresztül töltik 
fel száradó üzemanyagtartályaimat Sokáig 
gyakoroltam ezt a feladatot. Mára meglaouJ- 
tam, hogy a lehető legrosszabb, ha átgondo¬ 
latlanul kapkodok a gázkarhoz, féklaphoz, ol- 
dalkorraányokhbz, csűrökhöz, “Refuel” üzem- 
möd-váiasztő gombhoz. Ugyanakkor a túlzott 
nyugalom sem jo, mert véges időm emésztődik 
fel fantasztikus gyorsasággal Olykor eJkál ez 
az “apró” segítség, hiszen kötelékem többi 
tagja is arra vár, hogy minél előbb teleszipkáz- 
h^ék magukat. Ha és hogyan Is felejtkezhet¬ 
nék meg az Egyesült Államok elnökéről, aki az 
Air Porcé One fedélzetén tőlíiok néhány mér- 
főldnyi távolságra - az utántöltés idejére - 
kénytelen ítélkülözni közvetlen díszkíséretüo- 


A kiképzi bárom fokozatán jBasic, Weapon 
Schuol és Red Flag} keresztül ismerkedhetünk 
a pilóta mesterség lortélyaival. A MjG- 29 kivé¬ 
telével a gyorskűidetesben repülhető típusok 


sze¬ 
mem. Külön¬ 
böző irányokból 
közeledő, de egy 
irányba lartö pontocskák sokasága telíti a 
képernyőt - ennyit még a gyakorlatok során 
sem fáltáieleztek hadmívészelok, A lehető 
legtöbbet te kell szednem, mieintt közaiébe 
férkoznak az elnöki gépnek. Célmegjelőlés, 
azonosítás, befogás, indítás. Hat plusz kétszer 
tudom ismételni az egyébként rutin-művelet¬ 
sort, aztán elfogynak a rakétáim. Négy rabba- 
nást látok - kettőt vagy leráztak, vagy izgal¬ 
mamban elrontattam valamit. Egyre jobban kö¬ 
zeledik a repülő Moby Dick, csökkentenom 
kell a sebességemet. Féklap 
kJ, gázkar vissza. Mint má¬ 
kos tésztát a mák, úgy 
pottyözrk kórul a B-747 
hosszá, fáhsr törzsét a MIG- 
21-esek. Szerencsére rám 
most kevésbé ligyelnek, mi¬ 
után megválók pőtüzem- 
anyag tartélyaimtéli gép¬ 
ágyúval különösebb erőlkö¬ 
dés nélkül szaggathatom le 
róluk a borítást. Gsak arra 
kell összpcntosrtanom, hogy 
az eirrök gépét kihagyjam a 
szórásból. A MiG-ek, hála a 
gondviselésnek (vagy a tei- 


szán a le¬ 
szállópályáig 
kísérjük az Air 
Fnrca Dne-t, ahol sikerrel 
tőidet ér, és már azt a go¬ 
nosz csíkot sem húzza maga 
után. Az elnök azonban most 
nem a bahusgatásért, hanem 
az éleiének megmentéséért 
mnnd köszönetét. Ez talán 
bemelegítésnek meg 1$ teszi 
a Jane’s legújabb repülőgép 
szimulátora, a nemesen egy¬ 
szerű nevet viseló USAF ólé 
- valami basonlö izgalmakra 
számíthatsz minden ogyes 
pillanatában. 


aUECK 

ATIHIIIW 


A szimulátorokbatt szokásos 
gyorsküEdetássel most b 
azonnal egy parázs csetepa¬ 
té közepébe csöppenünk - 
némi egyéniséggel. Minden 
szerk^ett küldetésnek 
egyedi név dukál amelyen- 
ha elazöleg elmetrtettuk - újra vbszacsalhato. 
Négy helyszín közűi választhatunk; Nellis Jégi- 
bpis, Németország, Irak e$ Vietnam. A kűldo- 
tls indíthatjuk váltazö napszakokban, kűlönbö 
ZD magasságokban és távolságról, sőt, a fegy- 


Jinprilr^ eiitakének rejnatagéBe.„ 


.. rfféfta kicsit M sflt ‘"ísioasét" voai n, 


bármelyikét kiválaszthatjuk Iskola” gépként. 
Az alapkiképzés része a guruló pályákon való 
közlekedés f‘taxizás”} és felszállás, majd a le¬ 
szállás gyakorlása, beleértve a légi utántöltést 
is. Nagyon pozitívan értékeltem, hogy a leszál 





























lás neliézségi fiskál nem cn^eltÉk a csillagos 
égig, ugyanakkor az elkövetatt ballápások it- 
rékelhatőak maradtak: siökdéc^lt, kacsázatt 
afattam a madár, A légi taiáolást már D$ak be- 



fontebb folsoroll részek komplex keverike: egy 
raptér lebombázásánál vagy túszok kiszabadí¬ 
tásánál már millió apró finomságnak birtoká¬ 
ban kell levéketiykebníink abhoz, liogy sikerrel 
zánllonazakclo. 


KÜLDeitSBK 


Harcolbatunk drog csempé¬ 
szek ellen, megmenthefűnk 
egv Irakban balba jutott 
francia légi Járatot, ismét 
szirmokká bombázhatjuk az 
újjáépulp bagdadi atomern- 
müvet, elűzhetünk kínai ha- 
jökal egy stfatégiai lontns- 
ságúnak ítélt sziget mellűi, 
civileket menttietiíiik vietna- 
nü terrorísíák lármáiból, ka- 
kaskodbatunk az oroszokkal, 




részből épülnek fel, History^ 
küldetésben a vietnami há¬ 
ború egy-egy nevezetesebb 
esemésvét élhetjük újra, a 
saját bőrünkön tapasztalva, 
miken mentek keresztül az 
akkori tokos gyerekek. Bom¬ 
bázunk, vadászunk, kísé¬ 
rünk, majd mentünk lelótt B- 
SZ^es legénységet, el^ 
süllyesztünk utánpótlást 
szállító hajót, széHotgácso- 
lunk bázisunkat bokeríló 
harckocsi egységet, és 
megpmbaJunk lebombázni 
egy légvédelemmé! agyon* 
tűzdelt hidat. (Ut^bi feladat szó szerint kiver¬ 
te a hátamon a vizet.} 

A Red Arrow a hely^'u és a szereblók miatt 
nem is éles, hanem éle1re*halál[a szóló beve- 


tyizetnél; ha keményebben “belehúztam", 
azonnal Utpördult, ezért apróbb nyomogatás- 
sal lehet csak elfogadhatóan kormánynzni. 
Különösen a célzást nehezítette meg, de a le- 


I 






szállásnál is oda kellett figyelni. Mellesleg 
hajlamns a repülőgép a "bólogatásra” is, de 
ezt ne a magassági kormánnyal próbáljunk 
meg korrigálni, hanem trimmeljük a kormá* 
nyokatt Meg egy “szörnyűség”; nyüzsi a leve¬ 
gőben, nyűzsl a támadntt célpontok kofű!, 
nylizsi a fejemben a felaialok összetettsége 
miatt - épp landolok, világítanak a kifutópá¬ 
lya fényei, de üres várakozó helyek, üres 
hangárok, sehol egy üzemanyag szállító, se* 
hol egy teremtett félek! |Já, valami “hibát” 
csak kei! találni...) 

önnek ellenére kijelenthetem, hogy azUSAF 
me^rdemli “aKX. százait eddigi legjobb szi¬ 
mulátora^ megtÍEZteló címet! 

Si.M. 


tés, egyfajta “Éles feladatok békeidő¬ 
ben”. Itt dűl oK hogy képletesen váloga- 
tott csapattaggá válunk-e, vagy visszami¬ 
nősítenek sárkányrepülűnek, ezért végig 
hangulatos, izgaimakté! mentes külde¬ 
téseket ígér. 

A Staeping Giant olyan korszakot idéz, 
amit úgy reméltem, hogy már a hátunk 
mögűtt tudhatunk. Keményen össze- 
ugrunk az oroszokkal Kozép-Európa fö¬ 
lött. Abban a pár bsfvatésben, melyben bele* 
kóstoltam ebbe a részbe, nem nagyon éreztem 
azt a mindent íehengerlö lechnikai fölényt, 
amelyről az Öböl-háború után olvashattunk, de 
amelyet újabban a szaksajté is óvatosan meg¬ 
megkérdőjelez. A térképre Magyarország saj¬ 
nos f?j még most som került fai, a térkép leg¬ 
keletibb csücske Bécsnél nKgáíl. 

Általában is ajánlatos, de ebben a program¬ 
ban pedig egyenesen kötelező, hogy a külde¬ 
tés előtt alaposan megismerjük a feladatain¬ 
kat. A repülési parancs kiadása előtt tehát 
időzzünk egy kicsit hosszabban az eligazítás¬ 
nál. A Missieo Tipnek különösen nagy hasznát 
vettem a bevetésekben, mert azokra az apró 
trükkökre emlékeztetett, amelyek segítségével 
Gsőkkanteni lehetett az áldozatokat. 

KiRÁLYi 

Tizonnagyadik éve nyüstölök szimulátor 
prugramokat, és sokszor megfagaimaztam 
nár üt az 57E oldalain Is, hogy ennyi év 
összelő tapasztalatai alapján mik az alapve¬ 
tő elvárásaim velük szemben (fontossági sor¬ 
rendben); gyorsaság, nyüzsgő, izgalmas és 
életszerű helyzetek, megunhatatlan sokféle¬ 
ség, szépség. Ha mindezeket ötvözik, nem 
cserélik lel a fontossági sorrendet, és tartják 
a helyes arányokat, akkor becsúszhatnak ap¬ 
róbb hibácskák, mint ez az USAF esetében is 
megtörtónt. Az irányítás profi kormány nélkül 
például kissé körülményes. Mezei Joystlckkal 
is kipróbáltam, de az sem volt jobb a bilEen- 


csűletból is 
gyakoroltam, 

de bevetés alatt nem szíve¬ 
sen kockáztatnám vele az egyébként 
tisztEsségesen gyarapodó pontszámaim, 
ezért inkább rábíztam magam az automatikára. 
Nagyon tetszett, ahogy az oktatóm felettem 
repülve figyelte bzdetí “szérnypTÓbálgatása- 
in”, széheli instrukciókkal korrigálva botlásai¬ 
mat. 

A kiképzés középső fázisában lehet alsajátíta* 
ni a légi harc, a bombázás, a Jokátorok elleni 
HARM-rakéták, a lázár- és “tv^'-írányitásó 
rendszerek kezelését, az éjszakai repülést, a 
lopakodé technikákat, a századparancsnok te* 
eidöit, kicsztandó parancsait, valamint a tak¬ 
tikai megközelíti fázisait. A Vörös Zászló a 


és a kedvencem: kimenthetjük imádott elnő* 
künketaslamasztí kából. 

Mellesleg kapunk még a játákboz, egy önálló 
küláotésszerkeszlőt is, amivel kedvünkre való 
bevetéseket faraghatunk magunknak {esetleg 
másoknakj. 

C4MF4ffi»iraf 

A hadjáratok a klkép^shez hasonlóan három 
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A z okari ÉgvEplotnbai játrs|Dtt civilizációra 
epvarátiit $zer1 áhítattal tekintelek a tör^ 
ténaszBh, a rlgészek, a turisták, meg tu- 
lajdorképiien minitenki, akit egy kicsit Is N‘ 
dekái, hegy mit művelt a home sapiens az 
utchbi elniúlt párezer évben. Az írott [vésett] 
tölénelem kezdetei elStt megszíllető állam 
ugyanis jénéNány Guiness^rekDrdct magáénak 
mondhat, amelyek kíjzai a legelsn, bogy-ap- 
rébh megszakításokkal - majd’ hámn évezre' 
dig áiítfent. Nem tudom, kírek juthatott eszé¬ 
be, hogy a gyakorlatilag lakhatatlan sivatagon 
keresőül hosszan kanyargó Nílus rendes éves 
áradásainál lerakndé iszap elsoosztályű terinő- 
fildet varázsul a fnlyo partjainak pár kilométer 
rés körzetébe, és mellesleg gondoskoátk az 
öntözéshez es az emberi élethez szükséges 
HoO-rél Is - de az atlasszal 
felszerelkezett egyiptomi 
polgár is legalábJ] olyan 
hűszkén m^élhette társas¬ 
ágban, bngy olyan kellente- 
seo hosszú és keskeny or¬ 
szágban él, mint manapság 
mondjuk egy nhileL A kez¬ 
detben nnallo területi egysé¬ 
gek mintegy ötezer évvel ez- 
elctt egyasültek, elkezdték 
kiterjeszteni hatalmukat a 
szomszédos barbár törzsekre, 
istenként tisztelt uraikoddlk, 
a fáraók pedig mindent elkö¬ 
vettek, hogy tetteiknek örök 
emleket állítva bevonuljanak 
a halhatatlanságba. A mai ember elképedve 
szemléli a köbe vésett örökkévalóságot a pira¬ 
misok, a szfinz, a szlklatemptomok, vagy akár 
a királysírt)k képében (további részietekről ér- 
dekladjetek Ura Croftnál) - amelyekben az a 
iegszebb, hogy az adott kor technikai szírrvojt- 
alán tokái Btes lehetetíenségneli minisiiinek. A 
következő párezer év tudósai rs kellemesen al 
fognak vitatkozni rajta, hogy például honnan a 
csudába került a piramisok építőanyaga a si¬ 
vatag kellős közepébe, amikor nem ismerték a 
kereket és hogy az ördögben építették tel 
őket, emlknr nem használtak semmilyen kötó- 
anyagot. Ezt a talélgatést hagyjuk Is rájuk 


(már tígyis épp eleget lelkenrfeztem az egyipto¬ 
miakról j - evezzünk át a tányak és a számíté- 
gépes játekrrk vizeire. Az első tény az, hogy az 
impressFons ú| játékában ebbe a környezetbe 
csöppeitiink. A második tény, hogy a Pharaoh 
ugyanolyan várcsépítgetös történelmi Sim 
Ci^-klőn, mint a fajlesztő nyilván mindenki 
alatt jól ismert Caesar-serazata. A harmadik 
tény, hogy ha a játék nem is fog három évezre¬ 
dig tartani, mindenesetre igen hosszadalmas 
mulatság lesz. 

AZ OhOkké 
OBVAMZT tA 

A Caesarban ugyebár egyetlen római helytar¬ 
tó szerepében tundökÖlhettÜDk/nyűglödhettünk 


(mikor hogy], most n sajátos idősíkok miatt di¬ 
nasztiát alapítunk, amelynek egyinást kővető 
tagiai gyarapítják a fáraó (és peiszo a család) 
dlcsőségát az óegyiptomi történelem teljes 
hosszában. Ez egyben a campaign is, amely 
történeti egységek szerint Öt nagyobb részre 
van osztva: archaikus és predlnasztíkus korra, 
továbbá az Ó-, Közép- és Újbirodalom korára. 
Az egyes történeti egységek küldatéselt sor¬ 
ban egymás után kell végigjátszanunk: a kez¬ 
dők egyfajta gyakorlásnak is felfoghatók, az¬ 
tán foknzatosan új lehetőségek és új feladatok 
jelennek meg (vagy éppen tűnnek el, mert 
csaka Jsgritkább esetben hoatáférhető az 

összes Építmányj. Akárcsak a 
Caesar S campaign-részében, 
agy-egy kuldatés megnyeré¬ 
séhez itt is üt alapvető krité¬ 
riumot kall taljesíteniink: 

■ a kellemes környezetben 
fekvő lakónegyedek kialakí¬ 
tásával bevándorlókat kell 
csábítanunk a városba, és el 
kell érnünk bizonyos számú 
népességet; 

■ avallási jellegű, népnevelő 
és -szóraknztaté épftminyek 
felhúzásával el kell jutnunk 
agy adott kulturális szintre; 

■ a más városokkal történő 
“klilkareskedelem'' pozitív 
agyenlagével [több éven ke¬ 
resztül nagyobb az export, 
mintáz Impoljal kell élnünk 
sgy bizonyos prosperitást; 

■ mag kall építenünk bizo¬ 
nyos számú “monumentet”, 
vagyis világcsodát [kolöntéle 
piramisok, szfittx, sth.j, ami 
persze alképasztő mennyisé¬ 
gű nyersanyagot és munka¬ 
erőt kell mozgúsítani; 

■ továbbá el kell árnünk egy 
bizonyos Kingdom-szlntet, 
ami azt Jelzi, hogy milyen 
eredményességgel működik a 
város (az agyrészt az előző 
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paramiterek összeségének függvénye, más¬ 
részt pedig azé, hogy tudtuk-e teljesíteni a 
más városok által igényelt “adományokat"). 

A ^‘tnrténetban’’ előre haladva a dolog termé¬ 
szetesen egyre elvetemilítebbé válik, a dinasz¬ 
tia későbbi tagjai már jofahan teszik, ha alave 
babalzsamoztatják magukat, ha végig akarnak 
játszani agy küldetést. Lévén a családi törté¬ 
net a hi-SDore-ba is kerül, mód van eleinket 
felülmúlni - azaz egy régebbi küldetést báttní- 
kor újra is járhatunk. 

A campalgnen kfvUl Itt is vannak úgymond 
scenarrok (szám szerint 12), amelyek részint 
agy-agy spéci helyzetet jelenítenek meg 
[például a katonaság fejlesztésérn kell kon¬ 
centrálni), részint pedig csak az építkezés 


ként" üzeinelnek, és a folyó ártaréban építhet¬ 
jük ókat. Átadáskor ezek miitdig eltűnnek, de 
a Nílus visszabúzódisával parasztjaink újra ne- 
kiállhatnak kapirgálni rajtuk. A folyó áradása 
minden évben váttozlk, kisebb szintieknél 
egyes ártéri termőterületek hozama sokkal 
gyengébb lesz. 

Az alapvető szükségleteken kívül aztán a né- 
pünkn^ szüksége lesz még jónéhány termék¬ 
re és szolgáltatásra is az épületek tejlődésé- 
hez. Szükségük lesz például a piacről besze¬ 
rezhető sörre, edényekre és idővel agy máso¬ 
dik élelmiszerre is, továbbá kulturális (vallási 
és szóraknzta(táslj, valamint közigazgatási és 
egészségügyi igényeik Is támadnak. RAinél 
több igényt elégít ki egy adott kornyék, annál 




PHARA 


CAESAR EGYIPTOMI 


örömét szolgálják (ninosanek győzelmi kon¬ 
díciók, viszont az összes lehetőség hozzáfér¬ 
hető] 


ÉnCiit vAims 


magasabb szintű lesz a Jakéépülat, azaz 
nál több emberke lakhat bennük, és pe^ 
annál több adót is fizetnek egyenként, így te¬ 
hát szükség lesz ipari és szolgáltató épületek 
felhúzására Is, amelyek egyben munkalehető¬ 
séget Is kínálnak a lakosságnak. A munka¬ 
ügyi tanácsadó automatikusan munkába állít¬ 
ja a bevándorlókat, munkaerőhiány esetén 
pedig megadhatunk különböző prioritásokat, 
hogy elsődlegesen hova karüljanek a dolgo¬ 
zók. Az alapvető probléma persze a többlet 


A városfejlesztésének menete tök ugyanaz, 
mint a Caesar3-ban. A lakónegyedek építésé¬ 
vel új bevándorlókat kell csábítanunk a város¬ 
ba. Először biztosítanunk kall az alapvető lét¬ 
feltételeket, úgymint víz és legalább egyfajta 
élelem. A víz kérdése az elő¬ 
ző részhez képest úji nem víz- 
vazaték-rendszert keli építe¬ 
nünk (hárislenrtek...), hanem 
a tlives területeken kutakat 
fúrunk, ahonnan majd vízhor- 
dúk szállítlák ki a vizet. Az 
élelem kérdésit szokás sze¬ 
rint majd a piacok togjék 
megoldani, a mezőgazdaság r 
termelés viszont szintén új és 
egy helyi jellegű poénhoz 
kapcsolódik: nevezetesen a 
Nílus áradásához. A küFonbö- 
ző terményeket adó siántő- 
fÖEdek itt is egyfajta "épület- ^ adószÉdóiin a hetyiet magasfsíáa, ráaiiásaf Ozirlsi Is kaatíf 



















































raktáiat a benne levő cjccnkka^ egyetemben. 
A várai irányHásának még kél tOQtns vonat- 
ketása van: a kereskedelen] éi a katonaság. A 
játékban idővel toldi és vízi kereskedelmi uta¬ 
kat nyithatunk más városokkal, és expertálha- 
tunkíimporlálhatunk bizenyes termékeket [bár 
eladni rendszerint minrltg lőbb 
dolgát akarnak, miét venni) 
-erre olyan kLildetésak' 
ben nrár eleve szűk- 
sé| lesz, 


ahol a gyeieim! paraméterek köziitt olyan feh 
adat található, amelyhez az alapanyagot nem 
tudjak temteini, de a kereskedelmi mérleg ha¬ 
tározza meg a prosperitás szintjét is. Egyes 
küldetésekben sivatagi barbárok fognak ránk 
támadni (a történelmi kornak megfelelően líbi¬ 
aiak, hettiták vagy hüksiDSzok), ellenük pedig 
kaionai esapatok felállításával és védelmi 
épületekkel fogunk tudni védekezni. Itt is bá- 
romféle csapat van (gyalognsok, íjászok és 
harci szekerek] , és a Daesar3-hoz hason Id 
hosszú, kiirüiményes és roppant költséges 


épílkezési procedúra után gyárthatsz serege¬ 
ket, amelyek gyengécske kivitelezésii védeke¬ 
ző csatákat vívnak a támadókkal. 

soKADSEamiJii /nimcs 

ÚJ A NAP ALATT... 

Az már az előietesekbót Is kiderülhetett, 
hogy a játékban az Impressions Caesar-soro- 
zait sikerét éhajtja tovább kamatoztatni. Fog¬ 
ták a Daesar 3-at és egy az egyben átültették 
egyiptomi környezetbe, ami gyakorlatilag 
annyi változást jelent ahhoz 
képest, mint ha egy csokor 
muskátlit pirots cserépből 
zöldbe ültetnénk. Ha hülye 
szóviccel akarnék élni, ak¬ 
kor azt mondanám, hogy eb¬ 
ben nem vett különösebben 
sok impresszió. Szó se róla, 
a Pharaohban Is megtalálunk 
mindent, ami a Cae$ar3-at 
naggyá tette. Teljesen ki¬ 
cserélték a grafikát (bár ne¬ 
kem az BlDdé jobban tet¬ 
szett], a campaign minden 
nagyobb korához van egy vi¬ 
deó, majd' lílO-téle épületet 
lehet felhúzni, és így tovább. 

Szerencsére megmaradt a gyakorlatilag tökó- 
Intés kezelőfelület is az online-helppel (az 
fületekre kattintva bármikor megtudhatjuk, 
hogy mi hiányzik a fejlődéshez vagy a jobb 
üzemeltetéshez, és most is megszól íthatiuk 
az utcán sétálptó bármelyik emberkét) és a 
történeími ismnrettni'iBsztö- 
vel, a tetszés szerint variál¬ 
ható nverlayekkf E (ahol a 
normál nézetbüt átkapcsol¬ 
hatunk egy bizonyos helyzet¬ 
jelentésre, például megnéz¬ 
hetjük, hogy egyes lakóhá¬ 
zaknak milyen színvcnalú a 
vízellátása, mekkora a tűz- 
vagy járványveszély, hol 
vannak problémák, satöbbi) 

- szávai ez tényleg nagysze¬ 
rű. A baj csak az, hogy jöt¬ 
tek a Caesart hibád is. A vá- 
rcsfejlesztésné! megmaradt 
ugyanaz a sablon, hogy nem 
a lakónegyedek mennyisége, 
hanem minósége befalyásol- 
ja igazán a gopuláciú létszá¬ 
mát - vagyis most is ugyan¬ 
az a múdsbr, hogy építünk 
egy pár 3*3-as lakónegye¬ 
det, amit aztán hörbeTakos- 
gatimk a lehető legtöbb 
szükségletet klelágítö épít¬ 
ménnyel, illetve olyannal, 
ami vonzóvá teszi a környé¬ 
ket. Pdegmaradt ugyanaz az 
QkÓrság is, hogy ha a kör¬ 
nyékbeli piac nem tud kielé¬ 
gíteni egy bizonyos szükség¬ 
letet, akkor a láranegyed 
visszateiiődik egy fokozatot, 
és az imigyen kirúgott né¬ 
pesség azonnal el is vándorol. Ez különösen 
jnpoia vonás annak függvényében, hogy bár a 
kofáknak megadhatjuk, hogy a raktárakból 
mit vásároljon, távolabb fekvő beszerzési he¬ 
lyekre csak igen atletszerŰen sétál el. Ugyen- 
csak megmaradtaGaesar3 leggyengébb 
pontja, nevezetesen a katonaság körüli mizé¬ 
riák: veszélyesebb helyben gordiuszi csomót 
jelent, hogy a osapatok felállítása túlzottan 
sok és költséges épületet Igényel, ami per^ 
a prosperitás rovására megy, az úgynevezett 
“csaták” kivitelezése pedig igencsak balo- 


1^ és túlzettan nagy menkanélküliságnél 
népünk például rendszeresen a palota kincs¬ 
tárának kirablásával teremt magának jöve¬ 
delmi forrást. A lakónegyedek fejlődésénél az 
az alapvető bökkenő, hogy a legtöbb ipari 
épület szolgáltatását és termékeit ugyan 
igényli a nép, viszont kimond ottan rühell túl 
közel lakni hozzájuk. Mai példával láttatva a 
dolgot: nyilván nagy szükség van a paksi 
atomerőmű energiájára, ha Pharaoh-ini 
akarsz PC-n - de el nem tudek képzelni olyan 
embert, aki szívesen lakna az erőmüvei szem¬ 
beni Az Ipari-, katonai- és raktár épületek kö¬ 
zelsége tehát ront az épületek színvonalán, 
mint ahogy a biztonságiaké is (most is tüzol- 
téknak és építészeknek kell vigyáznia arra. 


hogy az épületek nehogy leégjenek vagy 
összeomoljanak, illetve a rendőrök felelnek a 
kőzbizlonságért}. Viszont eíőszeretetle! lakik 
a nép közigazgatási és kulturális lellegü épü¬ 
letek kozeíihen, sót, egy terület szinvcnalát 
direkt módén Is emelhetjük, ha kertekkel, su- 
gárutakkal vagy szobrokkal csinosítjuk. 
Szintén rajong a nép a vallási jellegű építmé¬ 
nyekért és a monumentekért. Az istenekből a 
Caesarhoz hasonlóan itt Is öt van, és melegen 
ajánlott jóban lennünk velük. Ná a nép láto¬ 
gathatja templomjaikat ésszentélyelkai, vala¬ 
mint ídőröl-időre fesztívélokat rendeznünk a 
tisztelelükra: ha kedvelnek bennünket, áldáso¬ 
kat osztogatnak (Ozirisz például nagy és nyu¬ 
godt ^dást csinál ^ megduplázza a termés¬ 
hozamot], ha viszont magorrnlttak ránk, akkor 
jönnek a katasztrófák: Qzlrisz elmossa a íer- 
möfőldeket jújra kell építeni őket), Bast malá¬ 
riajárványt csinál, Ptah pedig lerombolhat egy 


vány. Szintén nem volt egy nagy ötlet, hegy 
egyes szórakoztató és vallási jellegű épülele- 
ket (mutatványos, tesztiváltér, stb.) útkeresz¬ 
teződésekben lehet csak felépíteni, ami meg- 
lahatősen körülményessé teszi az előrelátó 
váioslervezlst. legvigül Itt vannak ugyebár a 
küldetések, amelyek kezdetben igen szóra¬ 
koztatók, de idővel aztán a győzelmi kDidíci- 
ók kiterjedésével túlságosan hosszúvá (és 
mondjuk 11; unalmassá) válnak. A Caesart 
campalgnját akkor hagytam abba, amikor va¬ 
lamelyik küldetésben S.OOO tónyi populációt 


kellett összehozni - itt van olyan is, ahol 29- 
30,000 emberkének kell a városban lóiftálnla. 
(A jó édes néníkédet, azt...t] 

Önnagában véve ttem rrossz Játék a Pharaoh, 
de mivel gyakorlatilag teljes mértékben meg- 
eg^iik a GaesarT-mat (igyaimz pepitiian), 
mégsem voltam elájulva tőle. A CaesarS sze¬ 
rintem már átérte a maximirnnt, amit ebből a 
kategőriáből kí lehet hozni. Ezt legfeljebb ki 
lehetett vclna bővíteni a grafika tupírozásával 
(például nemcsak 90 fuklran, hanem teljesen 
szabadon forgatható kamera, netán zoom], a 
csaták feljavítá^val (lásd Age ot Empires 2), 
a városok közti kereskedőig kibővítésével 
(példáiul ugyan lehessen mér eladni/venni min¬ 
den cikket!], va^ esetleg a diplomáciai manő¬ 
verek iBhet^gével. Hát ezt nem tették. Ha 
viszont az Impressions inipresszlál továbbra ís 
ebbe az irányba mutatnak, akkor valószínűleg 
hamarosan egy Pericles vagy Alezander című 
Játéklan fogunk hellén polgármestert játszani 
- a közönség hangos ásítúzása közepette. 
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N emes hagyDinény az Electro 
nic Árts sport-szakDsztályá- 
ban”, hogy felvásárolnak 
mindenféle sportlioencet, ami a 
világ valamely sarkában egy 
csepp érdeklődésre is tarthat szá¬ 
mot - vagyis a belőle késziilt já¬ 
ték eladható lesz valakinek. Ha a 
focit nézzük, akkor ez a bizonyos 
érdeklődés már egy nagyobb 
cseppet jelent, lévén minden két¬ 
séget kizáróan Európában és Dél 


Amerikában a legnépszerűbb 
sportág. Ennek köszönhetően az 
EA Sports tarsolyában már nem¬ 
csak a nagyobb bálák (Id. FIFA) 11- 
cenoei szerepelnek, hanem el¬ 
kezdték felvásárolni a jelantő- 
sebb nemzeti bajnokságok jogait 
is: a Bundesligét, a spanyol [igát 
és persze az angol bajnokságot 
is. Az FA Premier League Stars 
nevű '‘foci-szerepjátékban" (ezt a 
cslllagosztogatós szisztémát nem 
tudom másképp definiálni), ennek 
már láttuk gyümölcseit, most vi¬ 
szont egy új sílcra vonulunk: me¬ 
nedzserként fogunk ténykedni. 

A iáték címe legalább olyan csa¬ 
lóka, mint amilyen hosszú, ugyan¬ 
is nemcsak a Premier Leagne csa¬ 
patainak menedzseri székébe ül- 
hetünk be, hanem a többi három 
(pontosabban a konferenciával 
együtt négy) osztály bármelyik 
csapatát választhatjuk. Meccsna¬ 
pokon bármelyik osztály eredmé¬ 
nyeit megnézhetjük, és az angol 
bajnokságokon kívül még figye¬ 
lemmel kísérhetlük hat jelesebb 
európai liga (Bundesllga, spanyol, 
olasz, francia skót és holland baj¬ 
nokság) állását is, ráadásul játé¬ 
kosfigyelőink akár a teljes nem¬ 
zetközi porondon is tevékenyked¬ 
hetnek: egy alkalommal a ‘'Kisp. 
Honvéd" például olyan félmlHIé 
fontért kínálta eladásra Szekerest 
(mivet továbbra is a manageri 
székben éhajtottam maradni, in¬ 
kább nem vettem meg). Az angol 
liga nem Is lenne teljes az angol 
kupameccsek nélkül; mindegyik¬ 
ben indulunk a ’99 nyarától kez¬ 
dődő szezonban, ha pedig kezdés¬ 
nek a Manchester United vagy az 
Arsanal irányítását választottuk, 
akkor az első tétmérkőzésünk 
rögtön a Gharity kupa döntője 
lesz. Ha már kupáknál tartunk: ha 
kivívjuk az európai kupákban (BL 
és UEFA) való részvétel jogát, Il¬ 
letve olyan csapat menedzselését 
választattuk, amelyik az idén ki¬ 


vívta, akkor természetesen a 
meccsnaptarat kupanapok is bő¬ 
vítik. A Manchester esetén példá¬ 
ul még a bajnokság kezdete előtt 
játszunk egy Szuper Kupa-döntÓt 
a Lázié ellen is. Az előbbi megáll¬ 
apítás magában tuglalja azt is, 
hogy a program taljasen precíz 
(már legalábbis ami a játék “lap¬ 
zártájakor" élt). Ez vonatkozik a 
válogatott meccsekre is (amelye¬ 
ket ugyan nem ml Irányítunk, de 
például a szövetségi 
kapitányt felkérbet- 
jük egy idegen válo¬ 
gatott mirközésán 
egy-egy játékos meg¬ 
figyelésére), és ter¬ 
mészetesen a játé¬ 
koskeretekre, Illetve 
az angol bajnokság¬ 
ban vagy kupákban 
jelenlog érvényben 
levő szabályokra. 
Bonyolult mókuske¬ 
rék a menedzser Éle¬ 
te: pénzt kell termel¬ 
nie a menőbb játéko¬ 
sok megvételéhez, 
akik majd eredményeket termel¬ 
nek, amely majd megint csak 
pénzt termel - és ezzel a kör be is 
zárult. Ez egyszarLjan hangzik, de 
a valóságban azért iával bonyolul¬ 
tabban fest. Mindenekelőtt ügyel¬ 
nünk kell a pénzügyi mérlegre, 
azaz a bevételek és kiadósak 
egyenlegére, amely természete¬ 


csak e-maileken keresztíii irányít¬ 
hatjuk segítőinket; a játákosli- 
gyelöt például ráállíthatjuk vala¬ 
melyik játékosra (egy Igen egy¬ 
szerű menürendszeren keresztül 
kerestethetünk vele eladó játé¬ 
kost, poszt, életkor, ár és még jó- 
néhány paraméter függvényében), 
netán ajánlatot tehetünk valaki¬ 
nek a megvételére- 
A menedzser egyben trénert is 
játszik, ugyanis mi határozzuk 
meg, hegy egyes játékosok milyen 
edzést tartsanak; az erőnlétet fej¬ 
lesszék (ez a standard), a techni¬ 
kájukat vagy esetleg pihentetjük 
az illetőt. A játékosoknak három 
alapvető tulajdonsága van: erőn¬ 
lét, forma és képesség. Utóbbi 
kettő csak hosszabb távon változ¬ 
hat, viszont a folyamatosan 
igénybe vett játékosak, akik ál¬ 
landó fitness edzéseket tarta 
nak szép fokozatosan elfárad 
nak, tehát muszáj lesz majd 
gyengébb ellenfelek ellen pi¬ 
hentetni őket. Külön para¬ 
méter a játékosoknál a stá 
túsz: Itt jegyzi a program, 
ha valaki sérült (ez nyil¬ 
ván pihen is), az össze¬ 
gyűjtött lapok miatt az 
adott mérkőzésscrczat- 
ban el van tiltva (ő a 
cserepadon sem ül¬ 
het), nem európai já¬ 
tékos (ebből az an¬ 
gol bajnokság első 


kedése fog jelentkezni. A minden¬ 
kori első csapat kiválogatása kü¬ 
lönösen mókás varázslat lesz, a 
taktikai felállás ugyanis visszahat 
az összeállításra. Szinte minden 
elképzelhető taktikai felállást al¬ 
kalmazhatunk a WM-rendszertől 
kezdve az egy csatárcs játékig (4- 
4-2-bat például háromféle van), 
sőt, még ezen belül is meghatá¬ 
rozhatunk támadő/ncf- 
mál/védehezD hozzá I- 
lást, továbbá azt, 
hogy ez hosszá/rövid 
passzDS vagy esetleg 
kontrára Épülő módon 
valósuljon meg. Az 
már csak hab a tor¬ 
tán, hogy a csapat 
EGYES tagjait is ellát¬ 


sen egy rakásnyi dologbői áll fel, 
kezdve az apró csacsebacsék el¬ 
adásától a szponzorpéitzek besze¬ 
déséig és a Játékosok eladásá- 
ig/vételéig. A munkánkban azért 
némi segítséget Is kapunk: a 
könyvelőtől a csapatorvosig, a 
klubelnöktől a játékosfigyelőig 
Idorol-időre e-maileket kapha¬ 
tunk. Az egyik legnagyobb segít¬ 
séget az jelenti, hogy minden 
egyes soron következő mérkőzés 
előtt infot kapunk az eilenfé] szo¬ 
kásos taktikájáról és a legjobb 
képességű játékosároL Ugyan¬ 


csapataiban csak kettő lehet), 
hazája nemzeti válogatottjának 
mérkőzésére készül, a szezonban 
játszott már más csapatban (tehát 
nem játszatható) és így tovább. 
Gondolom nyilvánvaló, hogy a mi 
reszortunk lesz a csapat összeállí¬ 
tása is. Ráadásul nemcsak az első 
csapaté, hanem a "fakóé" (vagyis 
a másodiké) is. Sőt, akár az ifjú¬ 
sági csapatból Is előhúzhatunk va¬ 
lakit szükség esetén; a jót szerep¬ 
lő játékos Idővel majd fejlődhet, 
rövid távú haszonként pedig ázsió¬ 
jának a játékospiacon való emel¬ 


hatjuk egy csórná személyre szóló 
taktikai utasítással... A móka az 
egészben az, hogy minden egyes 
felállás más-más posztokatJolent 
(például még a 4-4-2-n BELÜL is 
vannak a fátékfelfogás alapján vé¬ 
dekező és támadó középpályások), 
és az egyes játékosok legfonto¬ 
sabb tulajdonsága (a skill) csak 
akkor érvényesül maradéktalanul, 
ha a játékos a saját megszokott 
szerepkörében játszik. Egy támadó 
középpályást védekező szerepkör¬ 
ben játszatva ez egy csomót rom¬ 
lik, arra meg nyilván csak rossz 
napokon gondol valaki, hogy egy 
csatárt állít a kapuba... A prog¬ 
ramnak ez a vonása teljesei: logl- 
kuSr viszont még egy Manchester¬ 
nél vagy Liverpoolnál is roppant 
kellemetlen lesz, ha szezon köz¬ 
ben egy-két kulcsjátékosunk elfá¬ 
rad (lesérul, eltiltják), mert nyit- 































ván csak némi hackeléssel (ehet 
etyan anyagi bázist teremteni, 
hogy minden poszton 2-3 szupersz¬ 
tár álljon bevetésre készen. 
Szintén nem utolsó mulatság ma¬ 
ga a meoGs sem, amelyeket akár 
testközelliől élvezlietünk végig. 
Természetesen nem kell végignéz¬ 
ni az egészet: csak a legizgalma¬ 
sabb pillanatoknál nézünk bele a 
közvetítésbe, egyébként azt kS- 
vethetjük nyomon, hogy me¬ 
lyik csapat birtokolja 
többet a labdát. 
Illetve a pálya 
mely harmadá¬ 
ban pattog 
többet a lab¬ 
da. Nagyszerű 
ötlet, hogy- 
akárcsak a való¬ 
ságban - a miénk¬ 
kel egy időben zajló 
mérkőzések állását is 
nyomon követhetjíikr és 
mivel nemcsak a tabella 
Jelenlegi állását lát¬ 
juk, hanem 


a várható 
alakulását is 
(már amennyiben 
minden eredmény így 
marad), a meccs közben bár¬ 
mikor módosíthatjuk a taktikát, 
akár Játékosokra levezetve isJ 
Természetesen bármikor Gserél- 
lietíink is, ha pedig egy játéko¬ 
sunk megséríilne, akkor automati¬ 
kusan bejSn a taktikai menü. 


Northampton ellen a rendes játé- 
kidó leteltével - a bíró minden¬ 
esetre hosszabbított 2*15 percet. 
Az utóbbi apróságoktól fiiggetle- 
nill az EA Sports hozta a formáját. 
Egy ilyen kis rövid Ismertető kere¬ 
tei tűlságosan szőkék ahhoz, hogy 
teljes mélységében bemutathas¬ 
sam a játék lehetőségeit - de 
higgyétek el: nagyszerűen sike¬ 
rült, ás ebben a kategóriában fó- 
néhány újdonsággal kényezteti a 
játékost {lásd pL 10 játékos mut- 
trplayer opció). Ha a kicsit túlmé¬ 
retezett installon és a 15-20 me- 
gányi játékmentéseken túltette 
magát, akkor maximum még anny¬ 
it hiányolhat az ember, hogy ha 
már csakis angol csapatokat le¬ 
het iráityítani, akkor ennél a pár 
apróságnál (alapítás éve, legna¬ 
gyobb gyoze le m/vereság, rekord 
nézőszám, rekord vétel/eladás) 
nagyobb terjedelemben lehetett 
volna foglalkozni legalább a Pre¬ 
mier League csapataival. Egy kis 
multimédiát például Igazán el tud¬ 
nák képzelni. Sebaj, marad bőví¬ 
teni való a Jövőre Is. 


tek, hogy a hazaadott labdát a 
kapus sohasem veszi fel, attól 
meg egyenesen tapsikolni kellett, 
amikor egy gélt a bíró les címén 
érvénytelenített. 

Azért vannak ám a 
grafikai engine-nek 
boJondos dolgai Is. 
Aki játszott bármi¬ 
lyen fooival, azon 
már nem is lepődik 
meg, amikor az egyik 
csatár vadul betűr a 
tizenhatosra, majd 
harminc méterre 
passzol - hátra... Az 
már azért meglepőbb, 
hogy a tizenhatos 
vonalánál elkövetett 
szabálytalanságért 
járó sárga lap Izgal¬ 
masnak számít, de az 
utána kővetkező szabadrúgás so¬ 
sem. A legjobb viszont az, hogy az 
egyik védő kapásból a saját kapu¬ 
jába bombázza a labdát, a bíró 
pedig szabadrúgást ítél - KIFELÉ! 
Ugyanezt pepitában többszőr elő¬ 
adta úgy Is, hogy a jó öreg Dwight 
Yorké értékesítette a Manchas- 
ternek ítélt ll-est^ gól semmi, 
szabadrúgás kifelé. Vajh* milyen 
szabálytalanság történhetett egy 
bíintető KÖZBEN?! Hasonló jellegű 
botlást maga a játék csak egyszer 
csinált: egyszerűen zseniális tak¬ 
tikai elképzeléseimnek köszönhe¬ 
tően (mi másnak?) valamelyik ku¬ 
pameccsen 8:0-ra vezettem a 


Az sem utolsó, amikor belené¬ 
zünk a meccsbe, amelynek látvá¬ 
nyát egyfajta e célra lebutított Fl- 
FA-engrne szolgéltalja. Az egysze¬ 
rűen remek, hogy mindig látható 
a labdát birtokló játékos neve, és 
a jellegzetesebb figurák távolról 
felismerhetők: Bergkamp vagy 
Shearer rövid szőke haja messzi¬ 
ről világít, mint ahogy Yorké és 
Cola is színes ború. Ahhoz képest, 
hogy ez egy menedzser program, a 
riporterek elég precízen kommen¬ 
tálják is a meccset: az angol Játé¬ 
kosoknak mondják is a nevüket, a 
külországi csapatoknál pedig 
ügyesen elkerülik ezt a csapdát. 
Rendes fociknál a halálom, ami¬ 
kor a riporter a kőzépkezdés után 
kezd el gélt ordibální - Itt viszont 
még egyszer nem csúsztak le az 
eseményekről. 

Az még remakebb, hogy az angol 
csapatok stadionjai is élethűek 
(már amelyiket ismerem) - hát a 
külföldieké már kevésbé, de mivel 
a későbbi szezonukban a gép sor^ 
salja az európai kupameccsek 
résztvevőit, ez azért érthető. A 


Sparta Praha pályája például erő¬ 
teljesen emlékeztet a müncheni 
olimpiai stadionra, míg a moszkvai 
Luzsnyikí-stadlon is szerintem lob¬ 
ban erezné magát Barcelonában, 

A meccs közben viszont minden¬ 
képpen az a legremekebb, hogy az 
izgalmas pillanatokban nem 
ugyanazt a 4-S sablonos helyzetet 
ismételgeti a masina: nekem 
Igencsak úgy tűnik, hogy reál tl- 
me-ban generálja őketl Ebből 
adódóan a lehető legváltozato¬ 
sabb helyzeteket látjuk kapáslö¬ 
vésekkel, telhőtejesekkei, kapu¬ 
fákkal, néha pedig ordító potya- 
gólokkal. Mellesleg arra is figyel¬ 
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A Télapó ló szDitásáhQz Itíven idén is tnegbozta Magyar szinten a lidpet siralmas, aiyediil ai 

ai EA Spnrts FIFA^SDnuatinaít [agújabli ré- MTK Itépifis&li a tnagyaf színeltnt, A váiogatoHunk 

síét, amely valantEért a 2000'es sorszámüt sati szeraigej, ami aiérl elép nagy gyalázás, mert 

kapta. Felmerllhel a kérdés jjogggl], hogy a súfi- még Ufranon ]s választható. KlasszíkasDk kiuott 
te tökélates FFAB irtán még mi a búhánalnt le- azért ntt van az ^M-es magyar aranyosapat - égy 
hat Javítani a jáléknn. tta már Jelmamlt, válásiéi- ^ 

junk is azonnal. ElSszar is, a lotbal! az elmúlt ev- 
bao jela ntfe változásokon e sett át. Htegsznnt agyé 
a nagymjitu Xuiiagyiáztesik Európa Kup^a, és a 
küliinbiíió országok kopagyoztasei immár az Imi- 
gyeit igancsak kikóviil! UEFA-kupa mezónyéhaz 
csatlakeznak. A ftajnoknk Ligája hihetetlen nép¬ 
szerűsége folytán szintéR kíhovolt és átalakalt, 
sót, a lebo^fításí szisztematikáját Is megvéltni^ 
tatteh. Arról |i«ái| végképp nem heszllva, hogy 
egy egy adott országon belül is váltezlk az éppen 
aktuális bajnokság összetétele a feljido csapatnk 
miatt, És ugyebár a játékoskeretek Is jelentős 
átalakulásokon mennek keresztül. Az első telapal 
tehát a játék akluallzálása volt, amelyet viszony* 
tag jól meg is oldottak az EA fiuk. {Maiirakész lis¬ 
tát azért ne várjoo senki, mert nem hetente jela* 
nik meg a program egy*egy éjahb része). 

Alaposan kibóiniít a választható csapatok listája. 


például martiéra idegesített, 
begy liavazástian a nagy pelyhek 
miatt egész egyszerűen aJig le¬ 
hetett kivenni, bogy liol a labda, 
és egy ti^ereos meccs végére 
már majdnem kifulyt a szemem. 

Na, itt ez már sokkal kultúrál¬ 
tabban néz ki, játszani Is lehet 
tőle, és valljuk be oszlniéma 
valóságbuz is kozelebh áll. 

A játék felbontását igen szé¬ 
pen fel lehet tornázni Ibabnjaa 
monítiircd), és így szokás sze¬ 
rint megáidamll az eddigi leg¬ 
szebb fpcijáték titulusát. Aki is¬ 
meri a sorozalot, az hőtan 
hídja, hegy ^ animáciék mindig is a pro^ ló játék. Én worid cta fokozaton játszom, mert már 

erényei közé tartoztak, é$ az most Is így van. tu- régóta nyúzom a sorozatot, de a mbmi még min¬ 

dig megizzaszt, ha vfe-t akarok nyerni egy közép¬ 
csapattal [teszem azt Chilával). Itt ha nem is eisó- 
re, de egy tál óra gyakorlás irtán már erólkcdés 
nélkül ment Intelligecsebiiek leM a kapusok, 
már ami a gépi ellenfelet Illeti. Az elődben sziiile 
minden meccsen lebetett minimum egy olyan gólt 
szerezni, amikor a kapus kidobja a labdát az egyik 
védőnek, gyorsan lakunk rl és azonnal kapura 
Invinh. He, ez itt már olyan ritka, mint egy ma¬ 
gyar csapat egy nemzetközi kapa második 
fordulójában. A mi kapusunkkal ugyanakkor 
vígypi keíJ, mert rendszerein ellenféJhoz 
dobja a labdát. Az is nagyon kellemes, hogy 
szabáfytalaoság jvagyts szabadragés} ese¬ 
tén is bejiihet a csere)átékDs, nem kell meg¬ 
várni, amíg a labda elhagyja a játékteret. 

Azt hiszem, mi sem bizonyílie jobban a játék jó 
megitélését annál, hogy erősen kell gondolkoz¬ 
nom a negatíwmiÉen. Azért vau egy pár, mivel 
tökéletes csak az a led, amrt élőben nyomvnk s 
havarokkat. Nem igazán tetszett az iirtre (szerin¬ 
tem máig a World Cup-é a legjobb), kicsit könnyű 
a proiikrU és tulajdonképpen kevés az igozi nj- 
donság. Bosszantóan hiányzik siramomra a fej- 
lesztgalés (mint például a Premier League Stais- 
ban a csillagezós móka), és a menedzser részt 
egész egyszeriion nem tudják Igazán jól ebafáíni 
egyetlen nem kifejezettan erre kibegyezeti prog* 
ramban. Ugyanikor azt is meg kell állapítani, 
hogy talán az EA elérte azt a szintet, amin túllépni 
ebben a katagóriában már eléggé embert próbáin 
teloda!. Sátrau ajánlom mindankinek aki szereli a 
soiozatnt ó$ annak meg különöséé, aki az első io- 
ciprogram vásárlásán tori a tejét 

KI. 


egy picit szebb, simább, élethűbfa lett. 
Tánylag lassan atyán éizése van az embernek, 
mintbá TV-kőzvelitésit nézne. Kűliiaösen jók a 
meccsek előttj, Illetve a játék kdztieni, holt ídó- 
hen (örténű kis animációk, nagyon megdobják a 
hangolatot. Szuper az egyik új kameraállás a goi¬ 
nál, amlknr (akárcsak az életben) a kapu egyik 
fölső sarkéban van “elrejtve'' a kamera. Ham 
alapvető kővefelmény i^n, de azért egy jó Di* 
redSQ-s videokártya és egy izmosabb masina 
sziikségeitetik az ígazáo jó látvány eléiésébez. 


Amennyjber szezont játszunk, Európa 14 országá¬ 
nak eIsD osztályií klubjai állnak a rendelkezésünk¬ 
re (angol, francia, német, görög, hoüland, izraeli, 
olasz, norvég, sk^, spanyol, svéd, török, belga és 
dón bajnokság indühadé.) Ez tényleg uagyszerő és 
impozáns, da azért néhány pontirn oEég órdekas: 
az izraeli és török bajnoknők helyett talán lofa* 
bar őriiltiink volna egy farazilnak és egy aigentin- 
irak. Másrészt sosem gondoltán volna, hogy ha 
egy török bajnokságot Idkináló játekkal nyomul- 
hM, akkor nem választhatom a Galalasreráj 
együttesét (pedig még a világhírű Göztepe Izmir is 
ott figyel), amely azért elég nívós csapat még au- 
tepai vlszunylatean is, lévén állandó 81 résztvevő 
már évek óta. Egy^irM ináilhatunk a két euró¬ 
pai kupában és a világbajnokságon is. 


látszik^ a ml geceréciénknak 
már csak a múlt marad. 

Térjünk rá a lényegi váttozá- 
sekra is, Hár tsfennek, az alap¬ 
vető grafikus englne-hez nem 
nyúltak hozzá nagymértékben [ergo nem is ront* 
batták al). Viszoid megváltoztaták a közönséget, 
amely taJán az eddigi tecipregramok közül most 
^kerüli a legjobban - ez már valóban kaid hasou- 
irtani egy igazi nózótórre. 

Az eddig igen kigyúrt jálékosok kicsit nyúlánkab¬ 
bak látták, ami elsőre fsresán halott, de hamar 
hozzá lehet szokni. Az időjáras effektek viszont so¬ 
kai javultak. Illetve nem is ez a pontos kitejezés 
ink^b azt mondanám, hogy mosl már nem zavar¬ 
ják anitfire a játékot. A régehői részekben engem 


Zeneileg ugyebár teljesen szublaktni a játék meg¬ 
ítélése - nekem személy szeriut jobban let^, 
mint a '99-é, mert kicsit pöigösabb, reckosább, 
jobban illik a facituoz. A zenét egyébként vala¬ 
mennyire már jegyzett előadók szolgáltatják. Me- 
kem mondjuk eg^k szám sem volt ísmarűs (kivéve 
Robble Wíiilamsat), miodenesetre egész jók, A 
hommeotárral pusztán azért nem vagyok kibékül¬ 
ve, mert santa nem vóJtozott semmit, csak egy* 
két új mendetot hallhatunk. A látékmenetet íUetu- 
en ol^n érzésem van, mintjta könnyebb tenne a 


































Játékszoftver Karácsonyra? Az Jóll 
Boldog OnnopekM kíván az I Multimédiái 
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CINKELT LAPOK 


CeiTT! 


FiFA Boaa 

A G^lásokat az ap- 
clGké|iamjfqii tud- 
íuk bevinni, ekyfv 
állaiintukat az ON 
és az OFF jelzi. 

MOMONEri Végte- 
lan mennyiségű 
pénz ípantusabban 
az átigazolásoknál 
érdekes lesz a fi¬ 
zetség és Téliét ne* 
gatfv kasszái Is 
GsinálRl. 

HOOLIGAK; liőnusz- 
Gsapatok a játék* 
batt nem szejeplp 
ligákból 
BURMABY: EA 
Spűrts stadionok 
DIZZY: Nyolcadik 
utas játékosok 
LIGHTSOUT: Vicces 
i|szakai mérkőzés 
SiZZLE; villám mód 

(Az előző háfom 
osaTásból csak egy 
lehet bekapcsolt 
állapotbari, együtt 
nem működnek,) 


CSITT! 


MntY 

A csalásokat az En- 
ter megnynntása 
után tudjuk [áték 
közben begápetnl: 

DOLEKlTEf isten 
méd 

PAUL HANEY SEES 
AU: megmutatja 
az összes ellensé'’ 
get 

AUTOWIN!: azonna¬ 
li győzelem a pá¬ 
lyán 

TOGGLE BGnOMBAR: 
kr/be lehet vele 
kapcsolni az alsó 
displayt 
SETÜAMPAIGK 
NÉV: ezzel lehet 
kiválasztani egy 
tetszőleges klílde- 
test, ahol a NÉV a 
pályák neve (a 
szóközök számíta¬ 
nak!), úgymint: 

ANGOLA TUTORIAL 
ANGOLA 
ROMÁNIA 
KÓLA 

GARIBBEAH 

KDLA^ 

ECUABQR 

PERU 
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aiUIKHaiVs THE /VOMAD SÓUL 


Mieliítt még balBinBriilitánk az Umíltran vÉ< 
glg|éft$zá$á[tak mítelraBibB, maradiunk 
annyilian, bagy nem tÉpésri-lépésne recep- 
let fogink ssilni, osak nagy vcmalahban Is* 
■nertetiiik a dolgnkat. A játék a csBFckinéníy 
rí száláia hívül tartalmaz egy pár mBllékes 
küldetést Is, amelyeket nem mus/áj megüti' 
nálni (vagy akár összevissza is leket] - de 
persze érdemes. Menet közben a leheti Eeg- 
revidebb útsn IgyeksUsk haladni, de azért 
az dIv^ belátására bíznék pár delget, ügy* 
tninb 

- B játék lüveR osztogatja a gyűrűket (töb¬ 
bet Is, mint kell), tehát sűrűn montogesseui 

- játék közben egy rakásnyi testbe lehet be- 
köHezni, de nem mindegyikbe műszál. Ha 
megszálltek valakit, akkor rátok van bízva, 
hogy a HP-ját minél előbb a maximumra tv- 
ningpljátok, Illetve stimulátorhan/bérvereke- 
désben a Taar harotechnikában Js fejJesszé- 
tek; 

' a Sneakben összesen I S tárgy fér el, és 
mivel etcg lesz azzal togJalkemi, hegy mit 
kell felvenni, az már a ti dnigatok lesz, hogy 
az akárcsak ptflanatnyilag feleslegessé vált 
holmikat a falhaktámkban lepakelgassátok; 

- hármilyen tárgyat telveszel, azannal vízs* 
^Id meg a Siteakben - pár alkalommal nem 
iuthatsz tovább a történetben, ha ezt kiha¬ 
gyod az életedből; 

- szinten rátok van bízva, hogy a szerepfÖ 
egészségét alkalomadtán karban tartsátok 
kaja/pla/medikltek vásárlásával, később pe¬ 
dig potionnkkel; 

^ az előbbihez pedig szükség van arra is, 
hogy a városrészekben önállé leifedező utak¬ 
ra índuliatok. Csak a főblLáj lomlsokra 1a> 

I gunk utalni, a búitokat nyílván irámi terep 
felmerés után meglalál|átek egyedül is. Úgy- 
' szintén javasolt minden helyszínen körbenéz¬ 
ni, mert a fiékokban és a szetaényekben 
mindig találhatunk potya pénzt (seteket), il¬ 
letve gyűfűket és egyéh fInonKágokat, (Nyll- 
vánoe helyeken rendszerint a mellékhelyi¬ 
ségben.) 

- a tárgpkat mindig kiuvetlenül a cél elé 
állva használlátek, továbbá ba kaptok vala¬ 
mit, akkor csak simán leteszik elétek - min¬ 
dig külön fel kell venni az összes cuccot! 

Hát akkur hegyibe! Miután KayI bőréheii át¬ 
estünk az íí) univerzumba, a ránk váró dé- 
moatél megkapjuk az ej$ö pofonunkat, ami 
nem az első lesz a játékban. A lélekelszívás 
mDveletét megzavarja egy MenaQng rejidör- 
ségi robot, aki közli veled, begy egy erősza¬ 
kos támadáis áldozata lettél (már amennyiben 
ez nem tűnt volna fel), és melegen ajánlja , 
hogy menj haza és pihenjél. Ahol utat tort a 
sikátorba, ml is követhetjük és míg kiőnink a 
városba, találunk is pár gyűrűt & mentéshez. 
Miután végigballgattuk a fDEímzenét és meg¬ 
néztük a crediteket, hívjunk ogy sildért, és 
vitessük bennünket KayI lakására, IRáérfi- 
sebb kedvűek beszélgethetnek az álldogá- 
lö/jjldagélö polgárokkal - akiktől értesílFhet- 
jiek a várost érintő pár kérdésről - az ismer¬ 
tetőben már megtárgyattuk őket], 

AMEKBAM 

KayI lakásánál megisnerkedhetünk a liftek 
kezelésének bonyolult feladatával^ Minctegy 
melyikbe szádunk he, viszont lakásba csak 
akkor juthatunk he, ba rendelkezünk Is kul¬ 
ccsal és hásználjuk a panelen (az el is tinik 
a tárgyaink közül, e későbbiekben már nem 
kell ezzel tokölnil, viszont a liftek ié szoká¬ 
sa, hogy csak akknr működnek, ha a szerep¬ 
lőnk hátat toriirtatt a kamerának). 

KayI lakása: KayI komának elég kellemes 
kis kéréja van. A bal oldalon levő íróasztal¬ 
ban találunk bOC seteket, a dohányzóaszta¬ 
lon pedig egy meg|egyzé$t a gyűrűkről. A 
szemközti fal fele köizelftve hirtelen látomá¬ 


sunk támad: egy igen lenge öltözetű hölgy, 
közli velünk, hogy szeret minket... Aszóba 
bal oldalán szemügyre vebetíink egy raktá¬ 
rát, és rögtön le is tehetjük a Ring Mote-ot 
és az MM4Ca Note-ot - azi^k már nmn fognak 
kelleni. A szappanoperákat, kozmelikáizott 
híreket és ostoba reklámokat sugárzó Trans- 
can mellett a szoba ékessége a hatalmas ak¬ 
várium, amrelyhen egy vidám hüllő (itt Konpy- 
nak hívják őket) szaladgál ide-oda. Odabent 
egy kulcsra leszünk figyelmesek, de ezt nem 
érjük el. Folytassuk a kutatást a jnhbra nyüü 
ajtóval, ami a konyháhe vezet. Találunk itt 
egy msntőpiHÍcíót, egy újságot Inem kell fel¬ 
venni], egy pizza-szerű szendvicset, egy dc< 
hoz sört és Kaepy eleilelt. Az előző kettőt 
rögtön fogyasszuk is el, mert a HP-nk pilla¬ 
natnyi lég kissé alacsony - az utóbbit pedig 
nyilván kis kedvencünknek adjuk. Ahogy 
visszalépünk a nappaliba , az előbbi látomás 
hús-vér valójában Is megelevenedik; most ki¬ 
csit több ruha van rajta, továbbá egy hatal¬ 
mas mordály a kezében. Ahcgy felismer ben¬ 
nünket Ipnnfosabban KayI testét), azunnal a 
nyakunkba borul és a beszélgetésből kiderül 
pár érdekes info. Amikor amnéziára hivatko¬ 
zunk, akkor Telis nevű barátnőnk elmendja, 
hogy KayI Omikron rendőrségének nyomozá- 
tisztje, és négy nappal ezelőtt tűnt el. Duó 


nydmpztak, de Telis BentöF sem tudott nng 
semmit rúla, lévén ő is eltűnt. Úgy látszik, ez 
errefelé ragályos. A legegyszerűbb az lenne, 
ba bemennénk a munkahelyönkie, a Security 
HQ-ra. Telis ezzel jelentős^teljes pillantás¬ 
sal el Is vonul a hálöszDha felé. Mi egyelőre 
nem követjük (de ami késik, nem mútík); el¬ 
őször Is vegyők magunkhoz a Teiis által eldo-^ 
bott Waver Gunt, maid az akvárium etetőnyi- 
lásánál használjuk a Keopy Foadet, A derék 
kis hű tlő a kaja fejében kiadja nekünk KayI 
kulcsát. 

A szuba féltérképezisét folytassuk a konyha 
melletti ajtóval, ami a virtuális edzóteremtie 
vezet. Itt menjilik 10-12 menetet a szimulá¬ 
torral. amíg Kayi Srand Masier of Taarrá nem 
válik, és a támadás és védekezése már nem 
iejlódik tovább. A másik ajlő a hálószobába 
vezet. Telis éppen eiöbüjfk a zEjhanyzéhúI, és 
úgy nyúlik el a heveron, mint egy li^ 
macska. A szekrényben találunk egy nagy 
Medikitet (rögtön el Is fogyaszthatjuk), vala¬ 
mint Kayi jelvényét, amin rajta van a rendőr¬ 
ség címe (megjelenik a taxilistában]. Asznha 
sarkában levő ládát kiityilva egy erős attatn 
receptjét vesszük magunkhez - aztán esetleg 
ioglalkozhatunk Telis babával is. Nála 
ugyanis szintén használható az akció billen¬ 
tyű, és rögtön kiderül, hegy mitől 18 éven fe¬ 
lülieknek ajánlott a játék. Kayinak közben 
szörnyű látomásai vannak, de azért nyílván 
nem érzi rosszul magát... Aztán mehetünk is 
e itulgunkra: liftezzünk vissza az utcára, is 
^jízzunk el a rendőrségre. 

Anekba^certty HQ: Mielőtt begaluppoz- 
nánk a rendőrség épületébe, egy kis kitérőt 
teszünk. A szemközti oldalon van ugyanis 
egy gyégyszortár, ahol egyrészt vásárolha¬ 
tunk HP-javítói medikiteket, túvábbá bevált¬ 
juk a receptet. (Mellesleg van Itt egy lányka 
is, akit később majd meg lehet széllnl.) Utá¬ 
na mehetünk a rendőrségre, amelynek belső 
ajtaját Kayi jelvényével nyithatjuk ki. Kezd¬ 
jük a vizsgálódást a -2. Szinten^ lévén ott 
van Kayi Irodája, amit szintén a jelvény nyü. 
Van egy save-pozícié, a szekrényben pedig 
egy kis medikit mellett egy zárt ládrkú, ame¬ 
lyet a terráriumből erzett kis kulcs nyit. Egy 
''ősi tekercs" a nyeremény, amelyen egy ver- 
slkét találunk: "Tufáié meg Qaatiiar etve- 
szett tsmpíomát. A csillag szivéboí IQ a szik¬ 
la felé, éí 1Ú kaielnek - amit találsz, azt a$- 
setíteted lefetoek” (Socs, szabad törd rtás 
volt.) Az íróasztal üékjában találunk 100 se- 
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1^1 AdOihOf one ior íny coliét [ion. you know, its tgnny. you 
íiee chte fniunc ihing, Ixit you never grow tired oMt. Ldile 
v losteí líiend^bip^ hcre's one fíoin mc, 



telist, a ternsiitálDii pedig megnézhetiük 
KavI utoIsD ügyeinek dossziéit. Az első liá- 
rom éidektelen, az Ltűlső kettő viszQitt már 
keYésliéH Egv ho^isilási űgirkeit voa őri^ 
zelbe veendő LneUir nevű figuránk, aki bár- 
tulajdenos az 52'es zánában, és malagen fi' 
gyelrneztetík az iigynbküket, hogy valőszh 
nőleg lel von f^gifverezve. Még irdekesebb 
az Jtolsö: egy bizonyos Maya két héten be¬ 
lül már a tizenbttídik álüozata volt agy tl- 
tokzotos sorozotgyiJkosnok. Minden gyll- 


áldmaitat, és kivétel nélkül négy nappal az¬ 
előtt tőntak el, bogy holttestüket meitalál- 
ték votna. Az akta aznnban titkosítva van - 
valaki letiltotta a KayI hozzátérését. 

Ha futunk egy tiszteletkőrt oi emeleten, 
talölunk egy még néhány zárt Irodát (köztük 
DenétI, meg két nyitottat az egyikben a fi¬ 
ukban taiálunk egy gyűrírt és a szekrényben 
némi romlott kaját (tán nem kéne megennii, 
továbbá a Quslisar negyed egyik üzletében 
folyó tiltott Sha'ar-versenyek szőnélapjét (»z 
a bérverekedéal - o mósikbon pedig Sork 
kollégát, aki Dennél jobban már csak ban- 
nünket utál és rövid szőpárbaj után ki is ha¬ 
jít bennijnket. Ahogy visszoszállnánk a lift¬ 
be, ntegszölai a Sneak: Lea kapitány azon¬ 
nali jalentá^e vár bennünket az Irodájában, 
Irány tehát o -3. Emelet^ A kapitány szobáin 
előtt egy barátságtalan MecaSuard őrködik, 
de ó sincs valami rózsás hangulatban. A 
hölgytől megtudjuk, hogy azomínőzns aktát 
Gaodhar parancsunk személyes utasítására 
tllkosítoiták, és az ügyet elvették tőlíiEik, 
arról már nem ts beszélve, hogy négynapos 
távollétünk miott gyanósitottként szerep- 
lünk Den halálának ügyében is. Kapunk vi¬ 
szont egy másik ügyet: egy bizonyos Jenna 
nevű vádlottnál kell házkutatáíst tartanunk, 
majd a fogdában levő lányt kihallgatnunk, 
aki alapos gyanú szerint a Megvllágt^odot- 
tak tetrorisia szektához tattczik (a Sneak- 
siánát megtalálták egy szabotázsakolónál 
a UecaGuardok által ripityára lőtt terrorís- 
tánáll- Miután a cuecekat elpakoltuk, néz¬ 
zünk át a szemközti helyiségbe. Ez a számí¬ 
tógépes vozárlőtarBm, innen irányítják az 
Omjkrodban éppen szolgálatot tel|e$ílé Me- 
caGuard robotokat. A balra nyíló szobában 
egy panelt találunk, jobbra pedig agy raktá¬ 
rát, ahol a rekeszeket kellemesen kirabol- 
batjukt titények, gyűrű és egy teljegyzés a 
zsákmány, amiből megtudjuk, hogy a titko- 
sítutt akták az Anchívumba kerülnek, ahol 
csak Ganéhar parancsnok és Lea kapitány 
férhet hncájuk. Az archiviun a szinten 
található, és van valami igazság a fenti állí- 
tásban, mert egy goromba MeoaGuard azon¬ 
nali sürgős távozásra szélit tel bennünket. 
Ggyanezen a szinten vannak a fngdák Is, te¬ 
hát kicsit dolgozhatunk is. Az atütérbenta- 
lálink egy hirdetést, hogy minden Omikron 
minden egyes Gunshopjlhan virtuális ellen¬ 
fél ak ellen Eeliet elsajátítani a céllövészet 
trjdományát (erre alkalmasint majd sort is 
ksrftheliek). Miután a fagdaőr elkérte a pa- 
rcncBunkat, Janna cellájához vezet bennün¬ 
ket, Jenna alibit igazol, semmílven terroiis- 
ta szervezetről nem akar tudni, ezt a bizo¬ 
nyos fickót is életében egyszer látta, és fn- 
gclma sincs, honnan szerezte meg a szá¬ 
mát. A kihallgatás végén érdekludik, hogy 
bűnösnek tartjuk-e' mindegy mit mondunk 
neki, JegkozeJehbi találkozásunkkor, majd 
elsikálja a dolgn>t. Ahogy kilépünk a fogda- 
ajtón, ismét megcsürron a Sneak: a váHoza- 
tosság kedvéért most Telis hív bennünket, 
mert szeretne velünk együtt ebéiielni egy 
bárban. A randevút nem tudjuk lemondani, 
de előtte még körbenézünk a rendőrségen. 

A legalsó szinten található a szellőzőrend¬ 
szer irányitöja és a karbantartó műhelyek 
(ezek egyalnre nem érdekesek}, a legfelsőn 
pedig laindhar parancsnok irodáját egy Me^ 
caGuerd őrzi - marad tehát a -1. Szint. Itt 


találjuk a pitienlszobát (az italaEjfomatábol 
vegyél egy Hoílt - ite ne idd megt|, továbbá 
találkozltatunk Tarekkel és Bocgpal. Az 
előbbi a mi barátunk (legalábbis most úgy 
tűnik - később kiderül, hogy ebben a játék¬ 
ban senki som az, akinek elsőre látszik), és 
Jőpár csacskaságot kérdezhetünk tőié, de 
semmi olyat nem tudunk meg, ami újdonság 
lenne. Bocg a belső ügyek biztosa, aki jóval 
kevosebbet beszél ^ sokkal beszédesebb a 
poszáergyüileménvB, ami kivétel nélkül 
meztelen hölgyeket ábrázol. KayI aoct mond¬ 
ja, ltom ártana jóba lenni vele... Mehetünk 
ebédelni. 

AKkhilijRestBerairt, TaÉ#B St.: Telis a 
hátsó asztalnál már vár benniínkoL Kedvenc 
kajánkat rendelte, és falatozás közben to- 
lylk a társalgás a meg^ilkoit barátunkról, 
démonukról és hasonló kellemes lómákról. 
Természetesen megint megszólal a Gnaak: a 
randörségi diszpécser riadóztat benniitket. 
Az egyik szspermarkeíet nyolc te^eres 
terrorista támadta meg, és valószínűleg tú¬ 
szokat is ejtettek - azonnal a helyszínre 
kell sietnünk, már úton vart az erősítés Is, 
Mielőtt elmennénk. Telis egy kék talizmánt 
ad nekünk, amelyet még néhai Kayltól ka¬ 
pott, hogy megóvja - talán most nekünk van 
rá szükségünk,,. (Pe még mekkora^ Nehogy 
otthagyd az asztalon!) 

Annyira azért nem sietős a túszmentő ak¬ 
ció, hogy az utcán ne álljunk meg a pilla¬ 
natra. Az étterem sarkán ugyanis Üldögél 
egy kaldns, amiből a sétálgatúk nyilván már 
láttak egy rakásnylt - ha viszont pont ennek 
adunk pénzt, akkor megígéri, hogy ha ho¬ 
zunk neki egy Life Putíont, akkur rtHgmutat 
egy bolyét, antt évezredek éta nem látott 
senki. 

Aaekbah/SiiiHmBrhet, Zndlr St.: A rendőr¬ 
ségi diszpécser igazat mondott. Amikor bel* 
épünk az áruhizba egy terrorlsyt látunk, 
aki Jöttünkre abbahagyja aa egyik túsz itle- 
gefúsét és a játék átmegy (juake-szerű firat 
péfson shontsrbe. A pultok mögül terrnrls- 
ták ugrálnak elő, akikkel vad túzpárbajt ví¬ 
vunk. Aki nem volt eddig Punshopban szi¬ 
mulátorban az majdnem bimos, hogy elvesz¬ 
ti a dolgát. Ami mendjuk lényegtelen. A ter- 
reristák ugyanis nem nyclcatt vannak, ha¬ 
nem tizertcíten. Ha leEővüldöznénk mindet, 
akkor annyi a jutalom, hogy az életben ma¬ 
radt túsz (már ha le nam lőttük, az egyik 
terrorista ugyanis maga előtt lókdősf) egy 
másik betörésről tudósit' miután azt az 
urat 1$ levartük puszta kezes baruban, talá¬ 
lunk egy Mana putiont. Egyébként az sem 
baj, ha elvosztjUk az áruházi tővijldözést, 
mert a szerzők nem Itt akarnak lemészárolni 
bennünket: egy orvos valami bíobigyőval pj- 
raélesztl Kayit ja HF-t majd ülik helyreállí¬ 
tani), aki (evonja a konzekvenciát, misze¬ 
rint valaki csapdába akarta csalni azzal, 
hogy csak nynic fegyveresről fiidősítutt és 
nyoma sem volt az erősítésnsk. 

Anefcbab/Jenna's Apartmant Az újságon kí¬ 
vül Jenna nappalijában nem találunk semmi 
különlogesef, A hálőszobában sem, leszá' 
mítva egy zárt szekrényt. A nyomuk előszűr 
a zuhanyzóba, majd a WC-be vezetnek, ahol 
is megleljük a szekrény kulcsát. A szek¬ 
rényben találunk egyrészt egy modikltet, 
némi pénzt, valamint egy |egyzetet: "A 
tényből tény Jön...” Amikor először játszat¬ 
tam végig a játékát ezzel item mentem sem¬ 
mire, másodszorra (mikor a játék végéig 
semmi hasznát nem vettem] viszont sikerült 
rá|önnl, hegy ez a nappali vflágítíisáre utal. 
Ha most a másik szobában piszkálni kezdjük 
a világítást, akkor egy gombra nyelünk, ami 
egy titkos rekeszt nyit a falban. Innen egy 
propaganda rdplrat keril elő, amelyben a 
Megvilágcsaduttak tudatják Omikron népé- 
vet, hogy Resbeov lepaktáH a gazdasági ha- 
talonért versengő két konszernnel, a várost 
pedig egy Ix nevű számítógép Irányítja, és 
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TARMjm 

A kódokat menet 
közben kell bngá- 
pelní. 

slleveh ugrás a kö¬ 
vetkező szintté 
ststage; szint kivá¬ 
lasztása 
stan imats: az 
összes ellenséges 
állal kinyírása az 
adott szinten 
sttarzanr átváltozás 
Tarzanná 
stjaae: átváltozás 
Jane-né 

stsave: Savé Game 
stiead: Load Game 
stcalour; gamma 
korrekció 





Ha egyszer ntegsza* 
vaztatnák a legalja- 
salib módon csaló 
Játékokat, akkor ez 
nyilván igen előke¬ 
lő helyezést ebbon 
a versenyben. így 
tehát teljesen Jo¬ 
gos, hegy a Játékos 
is kGlŐitléle apró- 
cseprő segélyekhez 
folyamodik - így 
legalább egyenleek 
az asályok... A csa¬ 
lások aktiválásához 
először ki kell je- 
lolnilnk a kastótyti 
majd a Tah lenyo¬ 
mása után faegópel- 
ni a kövelkezíkot: 

NWGPOGRACER: 
végtelen számú lé¬ 
pés 

HWCCORUSCAHT; 
teljesen felépített 
kastély 

NWCONLYAMODEL: 
mindenfála finom¬ 
ság a kastélynak 
ífWCSHHUBBERT: 

1.000 nyersanyag 
és lOQ.QOg arany 
NWCWAmiOO 
nyersanyag és 
10.000 arany 
NWCPADME^ 5 ar¬ 
kangyal 

NWGOARTKMAUL: 
10 Deatb Knight 
NWGR2D2: Kata- 
piilt, szekál és el¬ 
sősegély sátor 

Valami egyébként 
azt sügja, hogy a 
szerzők komáihat- 
ják a Star Warst... 












CINKEL 


L ÁROK 


C51TT1 


WL EDma 

A kádakat o^k si¬ 
mán, játék kázben 
ken bigépelni. 

AWAYOOAL: plusz 
mi gól 3 vendég- 
Gsapateak 
HOMEGOAL: plus2 
egv gól a hazai 
csapatnak 
PENAin; bíintete 
annak a csapatnak 
a terhéíe, ame¬ 
lyiknél a karong 
van 

IIIJURY: a fátékos 
megsériil 
CHECK: a játékos 
autematrkusan 
szeretni fogfa azt, 
amelyikkel érint¬ 
kezik {elég idege¬ 
sítő...) 

GflAB: a íáléKos au¬ 
tomatikusan kt- 
smeií az ütőjét an¬ 
nak, akivel taJál- 
kezni fog 

Eddig a használha- 
ták, de nem marad¬ 
lak el a szokásos 
ükörségek sem: 

SPOTSr a jálék 
etőttE spotJightek 
FLASH; a kozenség 
sorai közül vakuk 
villannak 

MANTIL: idétlen ka¬ 
rokat és lábakat 
növeszti játéko¬ 
sak 

mKIDS: kölyokli- 
ga, mlniatíír mére¬ 
tű fátékasokkal 

Az alábbi kódokat 
pedig a Cradits 
képernyőn kell be¬ 
gépelni: 

ZERŰG: a korongra 
többé nem hat a 
gravltácíé és áta¬ 
lakul pingpong 
labdává 

HEAOBONE: nagyfa- 
jé játékesok 
GULLIVER; óriás 
méretű kapusok 
BUFFED; óriás mé¬ 
retű Eátékosok 
NIGHT; tüksötát já¬ 
téktér reflektorok¬ 
kal 

WARP9;felgyarsr- 
tett jálék 
SLOMO: iolássített 
játék 

SQUEAKY: badarós 
kommentár 
RARRYWHITE; mély 
hangé, lelassult 
kommentár 


ez Fgy nem mehet lovább... [Huncut Jenna! 
Szóval D nem tud seióFnit...) iVíeg talárunk 
egv Decagunt is, ami sokkal jobb fegyver, 
mint 3 Waver, viizont nem végtelen szimá 
tSHény van tiocá. tlHellesleg ezt lehet kapni 
Bunshopban Is, szóval Joirna lakása is egy¬ 
fajta mellékküldtlés.l 
ftaekbah/Securíty Hp; Línezzünk le Lea ka^ 
pltányhDz, hegy mégtegyük jelentésünket 
Jeuna-iigyber. Érdeklődik, hogy szermlürk 
hvnos-e - mindegy mit felelünk neki, előbh- 
utéhb [igyi$ elengedik 3 lányt bizonyítékok 
hiányában, Mikor távoznánk, a kapitány utá¬ 
nunk szól, hogy hozzunk mér neki egy korsó 
Koilt, mórt szomjan baU 
Mivel má$ mádszérror nem tudunk a titkosí¬ 
tott aktákhoz hozzáférjil, most kinytolenek 
lészlink betörni az archívumba. Ezt két Ston 
Is megcsinátliatiuk: agy rövid ás finom, vala¬ 
mint hosszú és ifíaszllkus médszorroL 
Finom módszer: Használjuk az altatót az 
italautomatánál vett KdíIdu jUse On), es ad¬ 
juk oda Lea kapitánynak, aki pár másodper¬ 
cen beiül el Is szunyökéL A székrényáből 
égy szendvics kerül elő, a flékjábél pedig el¬ 
lophatjuk a jelvényét, amivel aztán szépen 
besétálhatunk az Arcti Ivembe, (így viszont 
nem lehet ellopni a lefog Fa II pénzeket, mert 
nem fng kinyílni a páncélterem ajtaja.) 
Hosszú mó^zer: Ehhez először is sükség 
lesz egy doboz Klonps sörre (a rendőrségi 
iteleutomalában termiszelesen nJoos, de a 
szemközti téren leví szopermarketben van). 
Liftezzünk le az alsó szintre, a szerelőmű¬ 
helybe. Itt hárem figura birizgál egy rendőr¬ 
ségi sildért, és szerény érdeklndésünkre 
gyorsan melegebb éghajlatra zavarnak ben¬ 
nünket. Levőn bokáig állnak s üres oőrős- 
dobozokban, nem kell hozzá sok fantázia, 
hegy egy hideg Kloops megJágyítja a szivü¬ 
ket. Most már tiyugndtan bemászkiIhatunk a 
hátsó két helyiségbe: az irodába és a Meca- 
Buard-hangórba. Az előzőben találunk az 
asztalon egy leírást a Uvlrányítliatő robo- 
tokról, valamint egy biztonsági nkokből zárt 
szekrényt. Annyira azért nem nagy a bizlon- 
ság, mert a szekrény kulcs a szomszéd falon 
levő rekeszben van. Itt lelünk egy MeoaGu- 
ard távirányító egységet, valamint egy fel¬ 
jegyzést arról, hogy a bünoselekmények 
kapcsán lefoglalt pénzeket szintén az Archí- 
vnmbon őrzik. A hangárban beilleszthetjük a 
távirányítót a rámpa mellett állé robot fejé¬ 
be, Utána liftezzünk vissza az Irányítoterem- 
be, ahol a bal oldalon levő szobában levő 
panelből klórnálhatiink egy biztosítékot. Mi¬ 
re visszalépünk a terembe, a konzol szélén 
ülő diszpécser már vadul veri a termlnáliát, 
és ha szerényen érdsklődiink a probléma 
iránt, dühösen elrohan, hogy valami szerelőt 
kerítsen. Tegyiik vissza a biztQsítéknt a he¬ 
lyére, telepedjíink le a konzolhoz és a han¬ 
gárban máris megelevenedik a Meca. Ilc- 
ször az egyik lifthez kell trappnInunk vele, 
ami aztán leszáll ltja az Archívum szintjére. 

Itt megint egy Quake-szerű FPS jön (vagy In¬ 
kább Mecavrarrior?}, amelyben az Archívum 
labirintusában meg kell találnunk az utal a 
bejBratlig, és a Métával ripityáia lőnünk 
mintegy 3D^ felbukkanó márkatársát. Ha 
egyszer már tudjuk az utat (Is hagy bol lehet 
az energiát maximumra feltülteni), nem Is 
ulyao nehéz - mindenesetre nem árt előtte 
menteni egyet. 

így vagy úgy. de bejutunk ai Archívumba. 

Van még egy-két piszkos iigy, amit a trösz¬ 
tök vagy egy miniszter kérésére elsikáltak, 
de minket egyaiore a sorozatgyilkos érdekel. 
Az aktából megtudjuk, hogy egyrészt az utol' 
so áldozat honcoláaáról szóló jelentás mig 
nem érkezett mag a hulFabázbóí, továbbá 
egy bizonyos Anissa, Quallsar négyedben 
dolgozé táncosnő tud valamit az egyik gyil¬ 
kossággal al kapcsolatban. 

Anekbab/ltorgaie: Ahhoz képest, hogy ez 
egy hulFaház. egy viszonylag vidám hölgy vár 


bennünket, és amikor Vudln ''meditechnl- 
kus ’ utáii érdeklődünk, kedélyesen a krema¬ 
tóriumba Invitál bennünket, Vuriin dokitól 
néhány szaftosabb részletet tudunk meg az 
áldozatok halálának okáról (a lényeg az, 
hogy egész pályafutása alatt nem látott még 
Ilyet és érdekes módon az ádáz gyilkos után 
soha semmilyen nyom nem ntaradt). a be¬ 
szélgetés végén pedig megkérhetjük, hogy 
megnézhessük Maya és Den holttestét. Az 
előbbi éppen bcncolls után van, a másik 
már a hűtőben - mindkét hély a hullaház má¬ 
sik ajitaján megközelíthető. Az alsó ajtó a 
bonnlerem. Az egyik asztalon egy szabdalás- 
ra előkészített firlitetem {vegyük magunk¬ 
hoz meJlóle a sebászeszköztl, e másikon pe¬ 
dig Maya, akinek körmei alól az Imént fel¬ 
vett szerszámmal kiplszkálhalunk egy szo- 
vetdarabot (azért a Medíkitekel sem hagyjuk 
itt a szekrénybení. A kővetkező szoba a bü- 
tí. Ennek első felében egy robot boncol egy 
hullát, hátul pedig a gépesített fridzsíder: 
mihelyt beütjük Den számát, a masina máris 
előhúzza és hozza néhai kollégánkat. Hát, 
nincs valami nagy formában,.. Viharvert 
Sneakjét azért magunkhoz vessdik. A terem 
végiben egy szövetminta vizsgáló kútyüt ta¬ 
lálunk a falon, amely az Imént talált szövet¬ 
ről megállapítja, hogy DHS nlnis - biztos, 
hogy nem emberi eredeti. Nyilván mloEfenkl 
megéhezett, ugorjatok he egy gyorsbüfébe... 
Anekbih/iar Zóim 52: Vagy Inkább sgy bár¬ 
ba, A futottak még kaftegIrJában ugyebár 
van még egy ügyünk: nevazefesen Loetaré, 
aki a hamis Sneakokkel kereskedett, és al- 
fogatási parancs van kiadva ellene. Ezt a 
küldetést sem szükséges megcsinálni, de 
elég szórakeztatő. HayI heballag falszolítja a 
csapost, hogy ellenkezés nélkül kövese - 
mire persze mindenki pisztolyt ránt, és ml 
Clint Easfwood-mődjára kénytelenek va¬ 
gyunk halomra Inni eket. (Még jó, hogy ilyen 
közel van a hullaház...j Az utolsó egyébként 
a WC-ben van. A jól végzett munka jutalma 
1,DQD setek és pár gyürfl. Az egyik asztalról 
felvehetünk még egy "tltkas'" koncertplaká- 
tnt a Quallsar negyedben lévő Harviy's Bár¬ 
ban adja koncertjét a ''randszerellenes" Dre- 
amers-egyiíttcs, akiket mellasleg üldöznek a 
Gondolatllsztítók.., 

Aiokbah/Securlty Hit: Ugorjunk be Tarek- 
héz, akinek Oen Sneakjét megmutatva a mi 
|ó öreg barátunk visszaemlékezik rá, hagy 
valahai Quallzarban Ismert egy Fu-an nevű 
pasast, aki bármilyen elromlott műszaki doí- 
gol meg tudott szervizálnl. Épp itt az Ideje, 
hegy átlátcgassunk Quiizarba. Ha ulvastuk a 
koncertplakátct. akkor van címiink Is és me- 
hatnÉJik taxival - de a város felépítése miatt 
cél^erübb, ha c$ak simán átkocegunk. 
úgyis itt van az áljáré a rendőrség mellett. 

OUALEZAR 

Ez a város pireslámpás negyede, mint 
ahogy azt az óles szemű játékos az alsó Járó- 
kelek láttán megállapithatja. Kocogjunk fel 
a bal oldali rámpán, mert Ht az összes bolt 
az első emeleten lesz. Az elsl megálló egy 
bár, ahol nincs semmi érdekes (a budiban 
egv gvűrű, esellag...}. A kővetkező megálló 
a peepsbow. az Anissa nevű hölgy utolsó Is- 
mert munkahelye. Az enyhén tenyérbe mászó 
képű ajtónálló közli, hogy ősszekülőnbőzott 
a főnőkkel és átment egy másik helyre dol¬ 
gozni - ellenben még nála Is jobb lányok 
vannak hátul! Ez így igaz: a fulyusc lalát egy 
LahyFI'n nevű cseppet-som-kátes-foglalkoza- 
sú hölgy támasztja (őt később meg lehet 
szállni, he valaki ilyesmire vágyna), továbbá 
némi setek fejében nregnézhetjük a peep- 
showköan szokásos műsort, zenére vonagló, 
hiányes öltözetű lánykával. Miután klazóra- 
koituk magunkat, kocegjunklovább, át 3 hí¬ 
don a túloldali rámpára, annak is a jobb ol¬ 
daléra (vagyis az Anekbah-kapuhoz közel eső 
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részárej. Itt si íIsq bolt a Xam Storot amiről 
már olvashattunk egy azArőlapoB^ kíilUnféle 
vegyes rfolgoliat árul (leginkább fegyvere¬ 
ket), ha viszont a szórólapon említett “robot 
akkumulátort” okarLák vásárolni (IHeoa 
Lamp - 0 setek), adukor a háttérben diszkré¬ 
ten kinyílik egy ajtó. A vállalkozó kedvé já¬ 
tékos itt benevezhet a Sha'annet-bajnok' 
Ságra, azaz a hérvafekedésbe^ Ebben 5t el¬ 
lenfelet kell egymás etán legyőzni, viszony¬ 
lag jő pénz fejében - akit pedig levernek, 
az a boltosnál rdgtőn vabot magának ittadi- 
kitet a szerzett pénzből. 

A következő bolt az Aka's Bar, szintén a 
szexíparben működik; itt az ítallogp^et 
go-go táocDsIányok préháEJák serkeitfani. 
Xaylnak ide belépve megint látomásai tá¬ 
madnak.,. A táncoló lányokkal beszelgoliti 
tilos (pedigJrtnen alulról külónöson érdokos 
perspektívát nyúi|tanak), a közoitség nrag 
beszélőképes része tokrészeg - így tehát 
kénytelenok vadunk az etromba c^pessal 
szóba elegyedni, n persze semmit sem tuó 
semmiféle Anissáról, és egyébként sem sze¬ 
reti, ha errefele szagléaaiik valaki, Nébány 
sotek aztán faltrissíti az emlékezotét: ami¬ 
kor harmadszorra adunk neki valamennyit 
(10 is elégi, akkor eszébe iut, bogyAnisso 
az alány, aki a pulton táncol mögötte - aki 
erre szünetet Is tart, mi pedig szóba ele¬ 
gyedhetünk vele, A lány e hátsó fertályban 
lavö öltüzökhöz invitál bennünket, ott aztán 
dühösen nekünktámad, hogy miért jöttünk 
megint ide kérdezősködni, amikor egyszer 
már elmondott miudeut. Azért kiszedhetünk 
belőle pár fontos intőt: fültanüja volt az 
egyik gyilkusságnak, és látta a tettest egy 
lámpa fényében - roodórégyenruhát viselt. 
Sző esik még egy bizonyos papírcetllTŐI, 
amit a lány a tetthelyen talált. Nem Igazán 
érti, hogy mi lőhet rajta, de azért beugrik 
érte az óitözabe. XayE udvariasan megvárja 
a folyosón. Sikoly harsan. Az ajtó belülről 
zárva, tehát a zárat szétlőjük valamelyik 
plszlollytl. Ahogy befoirtunk az őttözöhe, 
Kaiyi átóben is megnézheti az iménti látnmá- 
sát: egy il|abb hulla. Egy másodpercre még 
léijuk az elillanó tettest, aki jellegzetes 
kék öltözéket visel - ugyanolyat, mint hő¬ 
sünk, A szekrényben a medikíten kívül meg¬ 
találjuk Den kolléga Üzenetét, hogy bármi 
eszébe Jirt hívja vissza pajta a címével), a 
holtlestról pedig egy kis kulcsot akasztha¬ 
tunk le. Az asztalén levő fekete higyot biriz¬ 
gálva a falon egy kis rekesz tárul fel, amit a 
kulcs nyit, és egy elmés négysorossal gaa- 
dagodnnk: 

A második negyedikje, 

Az ötödik harmadikja, 

Az első utolsója, 

É$ az utolsó másodikja. 

Ez talán majd később értelmet nyer, egyel¬ 
őm kocogjunk vissza utcára. (Aki gondol¬ 
ja, Összeszedheti a hirdetóseket az aszta¬ 
lokról, és megtodhatja, hogy a bankokban 
féláron eladhatja bármelyik tárgyit - már 
amelyiket engedi a játék,) 

A következő hely ezen a soron a szoKshop, 
ahol igen vidám dolgok lógnak a levegőben 
- a vásári nkozöoság pedig elképedve mére¬ 
geti őket. KayI az eladónál szerényen vala¬ 
mi kevésbé extrém dolog iránt érdeklődhet, 
amit az ember a barátjának szokott adni. 
llyenböt csak egy1a|ta van: egy erotikus 
poszter kerül a Sneakbt. A kóvetkező meg¬ 
álló a Harvey's Bar, shol a Dresmors már 
csak a Jöttiinkre vár és már kezdi Is a koa- 
cerQét. Ezt nem muszáj végíinéini: egyfajta 
sajátos, az engine-nel készült videoklip, po- 
lElon-Pafvid Btmlé-val a foszetépben. (Mivel 
ö a főszereplő, le sem lőni - ha bejöttél, 
muszáj végighallgatnod.) 

Az üzletsoroR még van egy éttUfem, a lep- 
utotsD sbop pedig a Tarok által említett Fu- 
an magánvállalkozása. Ö egy nagyon rendes 
arc: villámgyorsan megcsinálja a Sneaket, 


ha van nálunk 400 setek... Illetve nem meg¬ 
csinálja, honem letölti a míenkebe a tartal¬ 
mát: nevezetesen Den kománk jtivényét. 

Ha már úgyis itt vagyunk Qullzarben, meg 
csinálhatunk egy mellákküldetást Is. Ko¬ 
cogjunk vissza a hídig {illetve addig, hogy 
le lehessen menni az úttestre), majd vegyük 
az irányt a szektor északnyugati rászéhen 
lévő épület leié. Itt található ugyanis Quali- 
zar Biveszstt tempiofna. Kiisit romos álla¬ 
potban van a belseje, legalábbis a régi iste¬ 
nek nem nagyon örülnének, ha látnák mi¬ 
lyen állapotban vannak a szobraik, Mimfen- 
Bsetre arról szólt a KayI ládikűjában talált 
féljegyzós - még ba nem Is egészen pontos. 
Sem a 1D-10 lépés sem az ugrás nem jó a 
szikla felé és kelebiek: KayI talán arra a 
reiiekkaposolóra gondolhatatt, ami a jnbb 
Didalí falnál a hét keresztbe tett deszka mö¬ 
gött van, A kapcsoló egy kis rejtekhelyét 
nyit a templom végében, ami egy Belncar- 
natlen Spellt és a hozzá szóló használati 
utasítást rejti. Ha a varázslat nálonk van, 
akkor ezek iiUn 30 mana fejében képesek 
vagyunk megszállni egy lélektelen testet 
(már amiről a ^ték szerzői is úgy gundol- 
ták, hogy megezállbafbuk). 

Anekbah/SMurtty HQ: Liftezzünk le KayI 
Irodájának szintjére, és keressük meg De- 
nét, amelyet o falikapcsolónáE használt Jel- 
vinnyei nyithatunk. Az asztaltlokban megta¬ 
láljuk kománk lakáskulcsát, a szekrényben 
pedig agy rendőri jelentést a DllegvlIápsQ- 
dottak szektájárél, valamlirt egy feljegyzést 
Den írásával: "Az ipzság a hébgris mögött 
van.” 

Ahogy kllépüitk Den irodájából, ismerős 
arcba botlunk: a mi |é öreg Tarok barátunk 
érdeklődik, hogy hogy haladunk a nyomo¬ 
zással. Amikor ki bökjük, hngy egy rendőr 
veit a tettes , rEtppantul elkumorul ax arca: 
az kunvoly vád, vajon van is valami alapja? 
KayI biztatja, hogy nemsokára megtalálja 
Bee lakásábac. yprjuok be Boogboi, és 
adjuk oda oaki az erotikus posztert, Ettől 
roppant baldog lesz: cseribe ad nekünk egy 
álkulcsot, amivel bármelyik zárt irodát ki¬ 
nyithatjuk, de csak egyet. (Nincs kűlőnő- 
$ább jelentőséie: a többi irodában semmi 
lényeges holmi nincs - csak a szerzők vi¬ 
gyáztak, hogy akkor is továbbjuss, ba nem 
sikerül megszerezned Deit jehrényát.) 

Ahogy kilépnénk a rendőrségről, csörög a 
Sneak. Telis hív bennünket, de mcstklvéte- 
lEsan nem ebédelni - úgy néz ki, mintha be¬ 
lőle ebédelt volna valaki. Meglehetősen 
péppé van verve, és sít szerelné, ha azon¬ 
nal hazamén lénk hozzá, 

Aiiekbab/Kayl's Apaftmeiit: Természetesen 
vágtatunk haza, de a lakásban csak egy le¬ 
velet találunk a szőnyegen: Telis a tetőn vár 
ránk. Meg is taíáljnk: ott kurnyadozih a tető 
sarkában, és azt rebegi, hogy egy roppant 
dühös démon Irdekiodött utánunk. Szeret¬ 
né, ha magölsinénk... Már nem a démon, 
hanem Telis. Már nem Telis, hanem s dé¬ 
mon, de igazából nem Is ölelkezni akar. Mi¬ 
helyt közelebb lépünk a bájos lányka azon¬ 
nal átalakul azzá a fogadóbizottsá|gá, ami 
Omikronban várt bennünket, és természete¬ 
sen egy kis boksz következik. A démon elég 
kemény ellenfél, de azért meg lábát verni - 
más kérdés, hogy nem érdemes, mert Kayl- 
tol előbb-ntőbb égyls búoséznunk kell. In¬ 
kább bagyjek győzni a fickót. Miután KayI 
klnyiifant, lelke átroppen az éppen a közel¬ 
ben ólálkűdó tolvajlányba, Byenba - a to¬ 
vábbiakban az Ö testét Irányítjuk. 

Amiknr magprébálunk távozni a tetőről egy 
csuklyás hölgy marasztal bennünket egy-két 
baráti szóra. Azt mondja, o neve nem lénye¬ 
ges (ped)g a lélhomályban sem külannseb- 
ben feíismernl Jennát}, miidossze figyet- 
meiztetni akar a bennünket fenyegető ve¬ 
szélyre. dun a szokásos mese: Astarotb KayI 


BRAVEHEART 

A csalások alctlvá- 
tásához 311 módban 
(nézelgdásbait vagy 
csta közben meg 
kell nyoinnunk a 
Delete billentyűi), 
matti az alábbiakat 
gépelhetjük be: 

SESQUIPIDILIAN: az 
összes csalás akti¬ 
válva 

DRESDEN; minden 
épület kigyullad 
BASTIIIE DAY: le¬ 
érni ik az összes fal 
HEAMORRHAGE; a 
véres jelenetek ki> 
maradnak 
KILLCAMi rögzített 
kamera 

THE FfVE HUNDRED; 
saját csapatok le- 
m^zárlása 
BANNOGKBURN; ki¬ 
nyírja az összes el¬ 
lenséges Esapatot 
STEEVE REEVE£: a 
csapatok jobban 
védekeznek 
BUCKS FIZZ; a esa- 
petok meghátrál- 
eak 

A csalások csak az 
adott csatára 
vonatkoznak. 


CSITfl 


MORT¥R 

Ebben a számunk¬ 
ban sajnos nem |u- 
tett hely neki, de 
nyilván sokaknak 
iól fognak jönni az 
aláblsiak. A csalá¬ 
sokhoz először az" 
billentyűvé] le kel] 
hívni a konzolt, 
majd begépelni a 
következők valame- 
fyikét: 

.PREZES; isten mád 
Aliid OK - autamala 
célzás bekapcso¬ 
lása 

AIM OFF; automata 
célzás kikapcsolá¬ 
sa 

.WP - míntfan fegy¬ 
ver és lőszer meg¬ 
szerzése 

.GT; szint kiválasz¬ 
tása 

.GOTOm: ugrása 
kiválasztott 
pályára (ahol a m 
a pálya száma) 
.□10: frame rate ki¬ 
jelzése 

.PIZ; fiamé rate ei- 
tőatetése 














CINKELT LAPOK 


CSITT! 


ETA B 

Múltkor Is voJt, de 
most noch elnmah 
az alálilij gyűlte- 
mányből valamelyik 
iilztos működik a 
kiilonbözf vállaza- 
tókban. Hévnek írd 
beOOURANGA, 
majdr 

rANIASŰCKEFt; 
minden szint, az 
összes fegyver és 
isten méd 
YAKUZADEATH: Is- 
tea mód 

RSJABBERr Isten 
mód 

LIVELQNR: Isten 
inöli 

BLASTBQY: minden 


NAVARQNE; minden 
fegyver 

FORALLGT: minden 
fegper 

GODOFGTA; minden 
fegyver és hnzzá- 
jak lőszer 
HUNSRUS: íátbatat- 
lanság 

CUTIE1: 99 élet 
fiEMEALL- jnlnden 
város 

UKGAMER; minden 
város 

ITSALLUP: minden 
város 

TUMYFROG: mindén 
búnusz szint 
VDLTFEST; végtelen 
elektromos ágyú 
FLAMEOH; végtelen 
lángszóró 
LGSEFERS; nincse^ 
nek zsaruk 
ElVIS IS HERE; nin¬ 
csenek zsaruk 
ARSESTAR; minden 
fegyver az őrlzetlie 
vétel után is meg¬ 
marad 

DESIRES: maximális 
körüzésl szint 
RI&HFlVLSx bo¬ 
nusz 

SEBARULZ; IDx bé- 
nusz 

BIGSCQRE; 1D millió 
punt 

BEEFCAKE: brntáli- 
sabb Játék 
COOLBOY: 50.0110 
dollár 

GANISGOD; 200,000 
dollár 

MUCHGASH; 

5DP.OOO dollár 
EATSQUP: Ingyenes 
vásárlás 

LASVEGAS: Elvls-kl- 
nézetO gengszte¬ 
rek 

NEKKID; meztelen 


I testBlien próbálta ebbe ai unEvefZMinbn csa- 
Jogatni linóm kis lelkűiket az Dmíkroi vEde' 
ójátékDt baszitélifa c^léteküU Hogy más fá- 
tékossal ilyen ne lardulhasson elő, minds' 
nskelőtt meg kell semmiateni a kaput a két 
unlvarziim körött. A kapu a SecLrity HQ-n ta^ 
lálható, Baidhar Jradájában - lóvéit a |iIbs 
rendarlőiók is egy első körből származó dé- 
moi, Aetaroth egyik keitvence. Mellesleg g 
tette el fáb alól Kayit Is. Oandhar és a kapu 
f IpiBitításáhiu több dologra is szükség Issi: 
egy Power Hód nevű démonlövö kütyüre, 
amelynek megszenésében egy szupermar¬ 
ketnél várakodó szerzetes lesz a segítsé¬ 
günkre; egy útvonalra, aitielyeit be lehet jut¬ 
ni Gandhar jól őrzcitt irodá|ába {KayI és Den 
már kitalálta egyszer - csak követnünk kell 
az ő módszerüket, mllielyt megtudluk mi Is 
von az); továbbá egy siámkombioáclóra (ez 
mar nálunk vart Anissa papírjáitj. Minden¬ 
esetre ha álköltöztánk, nem árt Syaol kfeslt 


iQZhodnilóg 

Anelmah/DeR's Aiurtneirt: Den kulcsával 
faljuHiatunk a lakásába, amely meglebető- 
seu vóras képet mutat. A teljegyzese szerint 
az igazság a liétígTia mögött van. Ebből rog- 
tbn kettő Is van a szobiban; ha télretol|uk a 
jobb oldalon levő szobrát, az alatta levő 
kapcsolót megnyomva feltárul az átél lenben 
levő festmény mngötti széf. Mivel kédot kór 
folytassuk a kutatást a háleszobában; a 
Ezekrényban némi lőltényt zsákuiányolba- 
tünk litem koElj, a láda viszont zárva. Az ed¬ 
digi tapasztalatukból kiindulva berontunk a 
WC-be, da bamarusan rájövünk, hogy Den a 
nihanyzQban tárolja a kulcsukat, és a ládáí- 
bDl némi potinn és pénz kerül hozzánk. (Mal- 
lesleg ha rém csináltuk mag a Quallzar 
templomábez kapc^lődó kiildatést, akkor 
Itt kapjuk meg a reinkamációs varázslatot 
Is.) Az asztalon találjuk Den esküvői latiját. 
A hátán levő számok kozott van egy négyje¬ 
gyű (72131 - természetesen ez a laliszakróny 
kódja. Az igazság tényleg mögötte van; van 
egy igazolvány a Sacurrty HQ valamelyik ré- 
száhez, egy térkép, begy a szellőzőrendszer¬ 
ben melyik elágazásnál kell elfordulni é$ 
egy Transcan-felvétel. A széf mellett levő 
Traasoanen meg Is nézhetjük, amint Den 
kétsógbeasetten elmondja, hogy emberbőrbe 
bű|t dómonok kőricálnak a városban és a ve¬ 
zetőjük Oandhar rendőrfőnök. A felvétel után 
megpróbálnak bUonyitóket szerezni Kayilal, 
ha pedig történne valami, akkor Tarok ügy¬ 
nökkel minden titkot megosztottak. Amíg ezt 
szemlÉljük, az az érzésünk támad, mintha 
valaki mögöttünk állna. Áll Is; Tarek. Szerin¬ 
te butaság volt Den nek egy Ilyen üzenetet 
hátrahagynia, de nála majd biztonságban 
lesz. Lévén o tetle el láb alól Dont és Allssát 
Is. blóg egyszer elmondja oekünk, hogyan Is 
működik u a lólekfalűs módszer, aztán fel¬ 
veszi rendes (azaz démoni) formáját, és jö¬ 
het a szokásos pofozkodás. Tarek egyébként 
sokkal gyerrgébb, mint a másik fiú a házte¬ 
tőről - de akár el Is veszlhetjük a harcot a 
válságos pillanatban betotyng egy Plumo ne¬ 
vű bébi, és étkőltözik beli a lelkűnk, (őt 
egyábkeat később lahorehbsn Is meg lehel 
szállni valamelyik bottban.) Győzelem esetén 
egyébként őt gyűrő a di]- 
AnehbalV&ipBniiarlcBt Zane 9 (késűbi $er- 
oefij: Az üzlet sarkán álldogál a Yeshu szer¬ 
zetes. Nem különösebben egy beszédes arc, 
de ha igazoljuk magunkat (mutassuk meg 
neki Telis tailimáeját rajta a szent lellel), 
bekmár bennünket a sikátorban levő varázs- 
lóbefthaH Itt remek potlonoket vásárolhatunk 
a későbbiekben (egy Lile Potíont akár vehe¬ 
tünk Is a koldusnak), de most elsősorban 
azért jöttünk, hogy a tula| kószítsoa nekünk 
egy menő Power Rodot. Ehhez szüksége lesz 
valami démoal alkatrészre, ami szerinte ér¬ 
dekes játék lesz, ugyanis ezek seha nem 


hagynak nyomot maguk után. ^sen megle¬ 
pődik, amikor odaadjuk neki a hullaházban 
begyűltött mEntét, da már teszi is le az asz¬ 
talra a fegyvert. Azt mondja úgy mükudik, 
mint egy Waver, csak annáE sokkal erősebb 
fegyver. £z igaz is, ha démon a célpont - 
egyébként fabatkát sem ér, 
Anekhati/Securlty HQ; Most következik a 
betörés Gandhar irodájába. Mivel a MecaGu- 
ardckon kerssztiil nem fog menni, egy kerü¬ 
lő utat választunk. KayI Jehrényével Syao bő¬ 
rében is bejutunk az épületbe, és kényelme¬ 
sen mászkálNatunk le/fel - csak olyan Irodá¬ 
ba nem mehetünk be, amiben éppen van va¬ 
laki. Liftesünk le a legalsó színire, a venti¬ 
látorokat irányllé termekbe. A hármas elá¬ 
gazás két kapuja még zárva van, tehát irány 
balra, az írányítéterem felé. Innen az üveg- 
falQO át látjuk a hatalmas légterelő lapáto¬ 
kat. A Den széfjéből szerzett kártyával ki- 
kapcsolhatjuk a heugréban levő konzolt vé¬ 
dő lézereket. A knnznl kiknpcsnija a fiiggő- 
legos tengelyen forgó lapátot, a tőle jobbra 
levő kapcsoló pedig kinyitja az ablakát. 

Most érdekes húzás következik; Eeugrunk a 
mélybe. Odalent víz van, igy Syanoak kutya 
baja sem lesz, már amennyiben nem fagy el 
a vk alatt a levegője, Úszunk körbe, amíg 
meg nem tafállok a kijáratnt (lehet gyorsban 
Is), másszunk ki az alagútba, is miután ma- 



elektremes szekrényben csinos kis rövidzár¬ 
latot okozunk a dróttal; ez egyrészt leállítja 
a még férgé ventilátorbkat, másrészt kinyit¬ 
ja a harmadik lezárt ajtót is. Ezen keresztül 


ra, majd - Den térképe alapján - a jobb ol¬ 
dali csövön lolytatjuk az utal a szellőzőrend- 
szerhen (ugrásnál vigyázni kell, hogyne pont 
a száléról ugorj el, mert akkor visszaesel a 
vízbe). 

Némi kocogás is liftezés után egyszercsak 
elfogy a lábunk alól a talaj, és behullunk 
Gandhar irodájába. Mihelyt az íróasztala felé 
Indulunk, megjelenik személyesen le és lesz 
egy kis pofozkodás. Veszíteni itt már nem 
szabad, már csak azért sem mert fiam potío- 
nök lesznek a harc díjai. 

Az asztalról felvehetünk meg pár gyűrűt, a 
Hókban pedig egy Jeunpur negyedbe érvé¬ 
nyes belépSkártyát találunk. Meg egy nyo¬ 
mógombot, amelyet használva megnyílik a 
szoba hátsó részén egy titkos folyosó, egy 
panellal egyetemben, A panelon levő lámpák 
szolgálnak a kapu kúdjáuE. A kombinációt 
leolvashattuk Anissa papírjáról, csak ott 
nem sorokun, hanem oszlopokan alapú H a 
számolás. [Gyk,; Az 1. sor: G, 2. són 4, 5. 
sor 3 és G. sor; ő) Némi zöld buborókolás kí¬ 
séretében már sétálhatunk Is befelé a démo¬ 
nok világába. Megjelenek az ügyességi ré¬ 
szeknél sznk^os bácsika az autosave ado¬ 
mányával, aztán neklállbatunk Irtani a népet 
a FowerRoddal. Nép alatt itt pár gyengécs¬ 
ke lombl értendő, lű igazi ellenfél a hídon 
állő Gandhar lesz. Amikor mogkőzelítenénk, 
fejes! ugrik az alant fortyogó lávába, és egy 
pár számmal nagyobb méretbeni is rondább 
kivitelben emelkedik ki belőle. A feladat 
annyi, hogy folyamatosan löjik a fejét - Igaz 
ugyan, hogy közben elbukunk 34 életet 
(vagyis gyűrűt), de közben ő is elhullik. HŐ- 
süink kikucog a barlang egyik járatán, amely 
nemsokára egy tócsába tcrkolllk. Itt alábuk¬ 
va pedig szépen kiúszhat, és hamarosan 
Anekbah egyik szabadtári módéncéjóbeit 
bukkan elő. A '^partor" Jemia köszönti laza 
tapssal, ős art mondja, hogy iaunpur ne¬ 
gyedbe átjutva meg kell keresnünk egy Yob 
nevű figurát, aki elvisz egy funtos emberhez, 
mert az minifénképpen beszélni akar velünk. 

A felén túl is vagyunk. A démonok meg¬ 
kezdték a fogyatkozásukat, a történet meg a 
kiterjedését - a jó vő hónapban folytatjuk. 

















BALATI Computers Bt. 

1146 Budapest, Thököly út 88. 

ÜIHTERNET + SZAmITÓGÉPÜ 

Alap kanfiguráelót 
Celeron 433 , 6 . 4 GB HDD, 64 MB SDRAM, 
15 " Bdína, Hangk,, S 6 k faxm,, 32 xCD,, 
Win 98 2.0 Op Rendsi. 

10 órás! 59 . 000 ,- Ft * 12 . 700 ,- /hó 
Korlátían: 75 , 000 ,- R . 16 . 100 ,- /hó 

Extra konfigvródó: 

AMD K 6-3 400 , Epox G 2 , Creative 
TNT 2 16 MB, 64 MB SÓSAM, 15 " Belína, 
Hangk., 56 k foxm., 32 xCD., 
Win 98 2.0 Op Rendsz, 

10 órás: 65 . 000 ,- R . 14 . 400 ,- /hó 
Korlátlan: 80 . 000 ,- R + 17 . 400 ,- /hó 
Az előfizetés 24 hónap Internet 
szolgáltatást tartalmaz. 

Araink a 28 %-os Áfát tartglntanók! 


RiftiföÖWÍ! 


LG StudioWorks SOOLC 15” 
IFT/Lcb . 

I 256 . 350 .'Ft 4 ^áfa 
Samsimk S520 15” TFT/LCD 
1 32 S. 00 Ö.^Ft 4 ^áfa 


Asixs Bopksiise aktatáskád 
rakható asztali Pentium ^ 

számitőgéjp _ 

Afgnja és Bámsung 

,notebookqk.líevezétő— 

kedvezményes/ árakon 
Speéialis DVp-^ 
-^dkiaiiáppádás -pr 
és alkatrészválaszték 

l . J ■. fi 

főárra ^ 

2ÍBÓb,-FÜ^á" 

Mitsumi IdÉlrö 
4x/2x űjra/243: 

38.000rFt+áfa 
Panasonic SCSI író 
Sx/20x. 

5l.800.-Ft+áfa 


AC^en 
AMI 
Asus 
Qaba 
CTX 
APC 
Acoip 
lexmat 
Cheify 
Samsii^ 


HúsxnÉlt alkatrészek beszámitÉsa. 
Te]./fax: 34 T- 5343 , 

06-20 9264-507 
Faxbank: 2333666 / 1607 # 

E -mo í I :ba lafiiahol.com 
Web: www.bafatj.hu 
Nyitvatartösí H-P 9 - 17 h-ig 


MDE-LŰ SZELVÉlVy 


Kedvezményes előfizetési dí, 

57B Konzol 


negyed évre 
félévrn 
egy évre 


Megrendelem az című lapuf 

Megrendeli neve: | ~ 

Címe, I rányítoszám: 


1600,- 

3000 ,- 

5760,- 

példányban 


I Az elSIizetésE dllat a cím&iMe knldott csekken beOzeiem- 


* Kedve^enyes előfizetési di 


Kby^ 


Megrefi delem az -_ 

Megrendelő neve; 
Oíme, i rányitúszám: 


című lapot 


negyed évre 
fái évre 
egy évre 


1000 ,- 

1050 ,- 

3600 ,- 

példányban 


Az etőfizatésl díjat a címemre küldött csekken befizetem. 

Kérjük, hegy a mBgrendéÍDÍapDt vagy annak másűlatát borítékban 
az alábbi címre feladni saveskebjenek: 

1389 Buriap^, Postafiák 132 . 


57Gi 


í a FCTTtTCTs mumjiLTozAST jeeifcMívEsisDjeiEKE 


Fid 77 ^7393=^101171 iL ííi 'j'-íL 
I '^fynva: 7 1 ^- 


üzíet dme; Budapesl, ff45. 71101 ir, 2Jbr Tefefwf /f ax : 564-Ö5-73 és 25f-7^f 6 

fiátífóEiefelbin ; í)íi*2Ű^344'3Sf faxBank .' 2-333-6Ő6 ff^7í # 7one űzemmódiMn J 
Hfíp ; // WWW, tmm-m.hu Emaü : mfo@trans^an?.fiu 

Űzteí ínyj tva íaríis .' 947 ójvíg 9zwvf> nylhíaraffás: W-P 10- fS óráig' 

9MisiÍa§»^maÍÉ i§éígÍM?áfxmáBnM§S í f 

’f í_/00/n J3 év gfsra/TCr/o 3.5.600,-- 

í T'" i-/Gom SV'CsjA 3 év 5^.000,- 

Sony ,40x OO cf/yVe 

-4,3 Gi> GiJarrtum w/r7Gf-íester 
3,-4 Gt7 Gu^ntum w/ncf-tester 
f=*ent/um U JKbit SHb &X //M~>C 
f=^&ntfum ff íi7t&í G&t&rcyn Gf^U 

F^&nt/um ff ^OOj^ fnt&í Ce/era/T Gf^U 
Gound S/así&/^ i^S f^Gt oem 
TL/rtf& Seach Msffbu cfotboiroö 

\A/rit^ 7^-4 pt&rc^&Sr GG tGm&z 
f\Íort^frr&, íoA: nSfRQfi fü. GG 
7 00 cíarsattcíS k/^z&r&f^sb&rí 
Gifv^&rS/tJ& 30 f>efTC:es GG f&rtiez 
7 00 <zí^nab őseién ^56,- 

Trans^Am £>ew/ f^/f Oe/dsrearr i -f 4 S.OOO,- 

F^&ntfurn ff EX , Efí -333A G&fGron , 32 3G. 
-4,3 Gb MGG, 7,-4^ EGG, Í\4ini,G3 -# f\4b AGE 
•4&X GG t/r/v^, hanQk . , 7 -4 " G \/GA, 7 05 gf kfa v 
-406-o.f /fom/?/err s^ém/rősfé/? x/'GA 

m on rtc^rra / 2-4. OOO, - 

/fom/s/eZT f!I 

Használt alkatrészek adás - vétele 

Xomji3Íí?íí (féfíek nssz^ílfirósbtíTí 24 óí tis 

fííszfeiéfiseí, j-i-2 ét’ guranciái'of.raicráfTOi'. Tef/es Icöru 
szen'ízszoígíífrfiíössai udrjüír mmden fcf?íÍ!íf?s i JÓsfjríűíifctíf 
VISZONTELADÓK^LENTKEZÉSÉTIS VÁRJUK! 

Hívjon, aíkidjon és vásároljon ! 

I Afftíhlt áVb tJfiltüfeR. í íV^avBíTCléí raflflATHínBJt k .lésípénifirííésip icjMrAEáflHR 


77 . OOO,- 
23 600,- 
20 , 200 ,- 

24.400, - 

7 2. eoo, ^ 

73 . 400 , ^ 
6.400,- 

7 6 400,- 
240,- 


7 64 ,- 


r RAM S""AM 


számítás- 

technikái 

SZAKÜZLET, 

BEMUTATÓ^ 

TEREM, 

SZERVIZ 


M/A/fEWli 


Konfigurációk [j 
Processzor 


Videokártya 

Winchester 


OTP áruvásárlási Kitelne mar 20% kezdoreszlet 
I befizetéséveí hazaviheti számitógépét j 
^ vág y 2 5. Ű Ű Ü Ft é fté k feletti részegységét. 
Helyszíni ügyintézés, hitelösszeg 300.000 Ft-ig. 


AUCATRCSUH. URTOIEKOKnELEf VAUUZTEKA 

m Budapest, Vadász u. 36. READV COMPKER KFI 

Teiefon: 331^1518,311-6696 Fax: 311-8671 
Nyitvatartási H-P: 9J0-18.O0 Sz: 9.00-13.00 

* Árlista faxra: 2 -333-666/13101^^^^. 
www.ready.hu reádv@alarmix , 

* “"Viszonteíadóknak: 06-30-9413453 
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^ ^jr-JÁTÉKanüLr^it íhl^gazíívjaI 


Na, mit szcUak, milyen szép dekoréciűt 
találtam idei tftalsá DsevegDnkhöz?! {Mert 
ha ezred', század' ás lizadfDrduiá nem is 
lesz, az az el5re|elzések szerint szinte 
majdnem biztosra irahetn, hngy pár héten 
belül ú\ ével kezdünkn Bár én már ebben 
sem hiszek.} Mielőtt valami rossznyelv 
meggyanúsítana, hagy ezzel a képpel át¬ 
váltottam az Új Tiikof levelezési rovatára, 
Jelzem, hogy nekem Dsak a kép tetszett 
meg: a birka majdnem annyira király állat, 
mint a tehén. A kép mellesleg egy szoft¬ 
vervédelem reklámia volt gyermekkorában 
- márpedig én sokat szm'etnék tenni a szá¬ 
mítástechnika e területének jelentős fej' 
lődése érdekében. jJél van, nem szakadt 
le...j Úgyhogy én is reklámozom. Hogy va¬ 
jon jogsértést elküvettem-e a kép kiköl¬ 
csönzésével vagy sem, azt nem tudom - de 
ha perre kéről a dolog, akkor mag tudom 
magyarázói, hogy mivel itt-ett helefújhál- 
tam, ítt'Ott me^ kitiiréltecn dolgokat belő¬ 
le, jogsértés nem tSrtént; én egy teljesen 
ú| művészi vaíDságot hoztam tétre, mert 
akut nnkifeiezhetnékben szenvedek, és 
majd akkor kóstolgassanak, ha Andy War- 
hott is megtalálják a montázsaiért. Hm, tu¬ 
dom, hogy ez eddig bevezetőnek silány 
vnft, égy általában meg hülyeség, viszont 
megadja az alaphangot első levelünkhöz. 
Jó napot kívánok, tisztelt szarvasmarlia 
pásztor úr! 

Egy bejelentéssel fogom kezdeni levele- 
met:ha a TR4 nem lesz benne a decemberi 
576'bam a busz elé fogok ugrani. (Nekem az 
a gyanúm, hogy benne lesz. Akkor most a 
busz ugrik?) Lenne továbbá egy kérdésem,, 
amire légyszi KOyOLYAN válaszolj, mert na¬ 
gyon érdekel. Szóval: ha én csinálok egy kis 
honlapocskat, törvényes-e, hogy SAJÁT ké¬ 
szítésű screenshotokat rakok lel rá a kiadó 
engedélye nélkül? Egyszer (régen) márvoJt 
egy hasonló kitárgyalva a cseviüen. de ezt 
ebben a formában, így még senki nem kér¬ 
dezte meg. Léccccci válaszold meg ezt a 
cseviben, legalább csak ennyit: Zydarnak- 
igan/nem. i^em is zavarlak tovább, már me¬ 
gyek FS. 

2ydar 

Kezdjük ott, hogy án természetesen min¬ 
den egyes kérdésre halálosan komolyan 
válaszolok. Khm. Legalábbis többnyire. 
Khm. Legalábbis néha. Khm. Legalábbis 
már volt olyan. Khm.., na |6, ezt inkább 
hagyjuk. Szóval ha megígéred, hogy nem 
ugrasza busz elől, izé: alá!, akkor csend¬ 
ben megjegyezném, hogy ez a kérdés Igen 
nagy marhaság. Kezdjük ott, hogy miféle 
fogalom a ‘‘saját készítésű sc^eanshot a 
kiadó engedélye nélkül"? Már úgy érted 
ezt, hogy le saját magad, teljesen egyedül 
“készítettél" egy screenshotot? Fogadd 
szívbül fövő gratulációmat a jelentős si¬ 
kerhez, ami minden bizonnyal új mérföldkü 
a számítógépes szórakoztató történeté¬ 
ben! Komolyra fordítva a szét (ha már 
úgyis annyian érdekfődtetek hasoniá 
ügyekben): itt egy tökéletesen speciális 
(úgymond) jogi esetről van Azok a bi¬ 
zonyos copyright üzenetek ugyan azt szok¬ 
ták tartalmazni, hogy tilosa mu egészének 
vagy bármely részének (teszem azt: egyet- 
letr képéneki bármilyen formában történő 
reprodukálása. Hát ha ezt olyan marha ko¬ 
molyan vennék, 57B részről elég nagy 
kulimászban lennénk, mert a képek, a rek¬ 
lámok, a hefegyzett logok és még ki tudja 
mik állandó reprodukálásévaf már oldalan¬ 
ként 1$ többször megsértjük ezt a tola jdnit- 
jogot. Az egy más kérdés, hogy a mi kis 
írásaink (illetve az összes többi aoline/ofí- 


line újság művei) gyakorlatilag tökélete¬ 
sen ingyen reklámként működnek e jeles 
jogtulajdaoDsok számára, ezért nemhogy 
Jog! eszközökkel próbálnák akadályozni - 
ök maguk segítik a tevékenységünket. Én 
nem vagyok jogász, de valami szócsavarö 
biztos kitalálta valami hasooié formulát 
erre a “hallgatólagos belegyezés" mintá¬ 
jára. Ez a hozzáállás persze nemcsak az 
újságokra vooafkozik, hanem az egyes ma- 
gánemherekra is. Nézd csak meg például a 
regeteg “nem-hivatalos” |átéksHo-ot és 
kiegészíTőt. Az előbbiek között abszalút 
nem ritka, hogy messze Jobb, mint a hiva¬ 
talos - ha ogyáltalln van olyan. A cégnek 
egy ruppójába nem kerüft - mégis valaki 
milyen remek kis reklámot csinált nekik! 
(Az megint egy más kérdés, hogy a magán¬ 
emberek szórakozásainak támogatására 
nem tartanak fenn külön PR-esaket, lévén 
kisebb lesz a szórakozásból várhatóan 
származó reklámérték.} Rövfdebben: 
Zydyarnak -igen \%í -meg nem is. 

Valami hasonló pepitában: 

Kedves CoVboy! 

yost írok neked levelet kh. harmadszor. (Se¬ 
baj. Senki sem lehet tökéletes.) Szeretnénk 
neked filmondarjí, hogy szerintem nem a ti 
hibátok, ha az újság színvonala romlik, ha¬ 
nem a játékfejlesztó cégeké. {Nocsak. Akkor 
ok sem tökéletesek?) 

+ Volna egy nagyon fontos kérdésem: HA 
mondjuk nekem fenne egy honlapom, és én 
arra a honlapra fel szeretném rakni kerh/enc 
újságombóf a kedvenc játékaim leírását, ak¬ 
kor mit kapíiatűk árte? Erra mindenképpen 
válaszolj vagy e-mailben, vagy a Csevegő¬ 
ben.^ 

+ KÉRLEK NE tedd be azokat a marhákat a 
Csevegőbe, akik nem bírják normálisan leírni 
a rovat nevét, hanem összevissza pofáznak, 
mindenféle neveket kitalálnak {Chevi, Chevd, 
Chevy...), 

+ a Top-Lista: nem értem mit líell(ett) annyit 
vacakolni vele. Valami baromi nagy eszme- 
futtatás révén összeadtátok volna, hogy me¬ 
lyik játékbél mennyit adtatok el, és csökkenő 
snrrenbe teszitek az eladotl darabszám sze¬ 
rint. Végül letörliiek hömiokotokról az izzad- 
ságcseppeket. Hát falén ennyi lenne.ViszlátI 
Marion Gábor 

Dear Gábor! Most válaszolok előszűr har- 
jTiadik leveledre. 

+ Ha Jól ériem a kérdést: ba kedvenc ÚJ- 
SÁSÖBBAN található leírásokat akarsz a 
honlapodra lellenni, akkor két dolgot kap¬ 
hatsz: csekket és/vagy idézést (már ha Itl- 
túitik nekik). Ha csak ügy áltajóban akarsz 
saját gyártmányú leírásokat feltenni rá, 
akkor a-mailaket kaphatsz, amelyek elé* 
gedetlenek honlapod alacsony színvcitalá- 
val, mert a múltkor h halál pontatlanul azt 
írtad} hogy a száznegyvenhatodik alloiifÉI 
zöld alsonemút víseL pedig kéket. 

Miért ne? Virágozzék minden virág. Ha 
neveket farigcsálnak a Csevegőnek az 
sem baj, amíg értjük, miről van szú. (A 
Ghevy egyébként szerintem egyébként sem 
1ÚI rossz márkanév.) Nevozhelnék például 
Bélának is. 

+++ Ez nem olyan jé ötlet} mint amilyen¬ 
nek eísöre tűnik. A boltjaink eladási listá¬ 
ja ás a mi szerény véleniényünk között 
nemhogy összefüggés nincs, de elég crdí- 
tá ellentét is feszül. Halálosan jé játékok 
nem fogynak, pocsék szemetek (amiről 
inár eleve nem is vagyunk hajlandók írni) 
pedig úgy mennek^ mintba Ingyen oszto¬ 
gatnák Ökot. 

Nincs már különösebb mondaniva¬ 
lóm} de mivel látom szereted a Jeleket, 


gondeltam ez lesza szUkség^ plusz. Már¬ 
mint + sor. 

Most pedig átevezünk a magasabb szelle¬ 
mi régiók tájára egy igen komoly levélben: 

Szió tehén bratyesz! 

Karaly vagyok. Az a helyzet, hogy én azt ol¬ 
vastam az iskolaújságbao. hogy neked pszi¬ 
chológust igénylő problémáid vannak, j^os, 
én úgy gondoHam, hogy ha nekem Írsz, én 
segítenék neked mindenféle problémád bán. 
íermészetesen a csekket majd később köi- 
döm. Komolyra fordítva a szói, én fiatal pszi- 
choEógusjelöll vagyok, és szeretném, ha le 
lennél az első jelöltem. Ezzel segítenél ne¬ 
kem karrierem beindulásában, és barátságot 
is köthetnénk. 

Hellő, moín Freu(n)dl Nem tudom, hogy 
hogyan segítené elő karrJeredet, ha első 
ránézésre megállapítanád, hogy gágyítfia- 


tatlan neurotikus vagy skizofrén vagyak - 
ehhez nem kell diploma, ezt bárki meg¬ 
mondhatja Itt a szerkesztőségben. (Meg 
azon kívül Is, ha valaha olvasott egy Cse¬ 
vegőt.) A barátkozásra mondjuk komoly in¬ 
dokot szolgáltat, hogy az e-mailhan bizo¬ 
nyos Sarai Dóra díszelgett a Fejadő rovat¬ 
ban -bár vannak bizonyos gyanúim e ser¬ 
téshúsról vett becenév kapcsán, ami rá¬ 
adásul elég rágós lehet, ha már ly-nal Ír- 
Iák. Na mindegy. Előre figyelmeztetlek, 
hogy az én lelkemben búvárkodni elég 
mély víz lesz. Kezdjük Is rögtön a leglúbb 
problémámmal: ugyan miért van ai, hogy 
nekem ennyi levélre kell válaszolnom, és 
minél többre válaszolok, annál többre 
kell? Tudom, hogy klasszikusan skizofrén 
kérdés, viszont nem tudod elintézni azzal a 
szokásos hókuszpókusszal, hogy ez az 
anyaméhbe való visszavágyódást szimboli¬ 


zálja (Ott ugyanis egy fia levél nem sok, 
de annyit sem kaptam. E-mallt mag pláne.) 
Ha esetleg ezt meg oldanád, akkor lenne 
egy másik komoly problémám: ugyan ME¬ 
LYIK iskolai újság írta a^, hogy nekem 
pszichológust igányló problémáim van¬ 
nak?! 

Va>lt már Jogi Esetek, Psziohniógiai Ese¬ 
tek lén és a pszichómi és most Jönnek a 
Bal Esetek! 

Ááááááááááááá! és megint csak: ááááááááá- 
ááálü! Megjön az új 576, kinyitűín elkezdem 
olvasni a Bevezetőt, erre mit látok? Egy 
SZENTSÉGTÖRÉST!!! A GunS N' Roses-t 
nem úgy kell leírni,, ahogy az nyelvtanilag he¬ 
lyes lenne, hanem ai N betűnek CSAK A 
JOBB oldalára kell feisövesszd. Mert tudd 
meg, én egy Gtins N’ Ros^ Fan vagyok, 
úgyhogy jobb lészen, ha nem kezdesz ki ve- 


Jem. Vagy ha mégis, jobb ha csórsz agy ver¬ 
dét, oszt elhúzol a legközelebbi templomba 
5(í-rűnggyal, és ezt mondod: 

- Bűnhocsánat van? 

- Igen. 

-Jó. kérem az összesét! 11 
Ha óhajtod emiiben elkúldhetem az összes 
lemezük borítóját, liogy felvilágosulj, lióás. 
Nézem eme Csevej helyet, melyet ezen ötíiet- 
venheten lelek. No és mit látok? Na mit? Egy 
másik SZENTSÉGTÖRÉST!!! Ugyanis I HATÉ 
MICROSOin^l (Akkor ajánlok fígyalmedbo 
egy idézetet kedvenc írómtéU Kiirt apó¬ 
tól; "Roppant ostoba dolog ilyen $ok em¬ 
bert utálni EGYSZERRE!”) Ha még eccer 
yieroszopt-ima lessz a Csevibe, fej be lövöd 
magad! 

Más. Az újság fiúra-Királyi Hogy tudd ez mi¬ 
lyen zárójelben elmondom. Egyébként tudjá¬ 
tok mi az, igen a zárójel, hát az ilyen:[, de mi 









van ha ilyen:),, igen ez is záróiéi mini é;, de 
ez-> (nem egyenlő e2zel->) atíko ez vaj hu- 
gyan vanlk???, na mindegy szóval mit is 
akartam?, |a igen be kik zárni a t-jetat egy 
ilyen )-jelJel, tényleg, ha ez a zárójel:) akkó 
ezo ( 

mír nem nyitójel? Szóval az előbb nyitottam, 
most zárok:)))))))), ennyi biztos elég. Ma 
szóval csak annyit akartam, hogy a király 
jobb mint a legeslegjObb, a bóra-király meg 
annál Is jobb.Na.,, most kell nyitó/zárójel? 

Na mindegy lészDnk mi mindent: 

Most Ny megvilágo- 
SDdtál a zárMyMjalak oltárán, nincs más 
iiátra, mint elköszönni. 

Pásztor Károly, Csakugyikarc 
Ul.: Anti-yicroSotí,. LINUX Rulez! 

Hm, Szegény Vári Zolit méllkor mogéne- 


kelték, hogy '1ehardcDre"‘Dzta a Gypresst 
ifillt. (Tényleg, ígértem is, liogy tájékoz¬ 
tattak benneteket alapozó tanfolyama 
ereilményeiröl. Jelentem, most már vi¬ 
szonylag tájékozott a témában» és ritkán 
botlik, bár tegyük bozzá, hogy az egyik 
tesztjében nem tadott válaszolni arra a 
kérdésre, hogy a szexvajanmi.) A Vári Zoli 
meg engem énekelt meg, hogy én javítót' 
tam át hardoore-ra. Az ki van csukva. Ne¬ 
kem a hardcore a Discbarge-Qt, a Bed Bra- 
inst meg egy pár tínn és brazil csapatot fe¬ 
leit - a kifejezést először ugyanis kissé 
darálós pLmítzenekarokra használták a 
nyolcvanas évek elején. Hogy most mit je¬ 
leit, azt nem tudom. A Cypress Hill halla¬ 
tán meg arra gandoitam» hogy ez valami 
vidám dnmbos hely lehet Holumbie környé¬ 
kén, ahol marha sok mák terem. Annak vi- 
szoit softa oore-ja (esetleg Septerra). Na 


tessék, most lehet látni, hegy mennyire 
értek hozzá: most mondják itt mögöttem, 
hogy VZ valami Link Whiskyt holdkörezctt 
le. Szóval ezt hagyjuk is. A gánsznröziszcs 
(na, ebbe késsél bele, ha bírszl) dolgot vi¬ 
szont beismerem. Tévedtem. Bűnös va¬ 
gyok. Tényleg, Ha tehetném, akker kísied- 
ném azt az aposztrófot onnan, beleverném 
a falba, felakasztanám rá magam, és áro¬ 
sén ellenállnék, ha bárki leakasztási kí¬ 
sérlettet próbálkozna. Be az az aposztróf 
már ott marad. iKég az Isten sem teheti ki 
nem nyomtatottá, ami egyszer ki lett 
nyomtatva. Mindegy. Majd kitalálok vala¬ 
mi testhezálló büntetést. Mindenesetre 
ahogy leveled utolsó részét elnézem, van¬ 
nak azért rtt kamolyabb problémáid is, 
mint hogy hogyan kell írni különféle brigá¬ 


dokat. Nem kéne esetleg megvizsgájtat- 
ncd magadat egy pszichológussal? Én is¬ 
merek egyet. {Már vagy egy léi órája.] Mi¬ 
előbb vizsgáltasd meg magad valami lé- 
lekkűváccsal, mert ha tovább fajul a do¬ 
log, mag bakerülsz egy iskolaálságba. 

Max beutalnak egy aposztrof-kúrára. 
Szolgálati közlemány: jövő év márciusá¬ 
ban valahol az AC/DC-re fogok hivatkozni. 
Már most rajzoljuk egy true type editorba 
a villámot a / jel helyére, nehogy egy ra¬ 
jongó is kivetnivalót találjon benne. Ezé- 
ton megkérnénk olvasóinkat, hegy min¬ 
denki küldlön be egy eredeti GO-t ketiveiic 
egyíittesstöl, hogy ha bármikor szoba ke¬ 
rülnének, nehogy botrányos hibákat vét¬ 
sünk nevük leírásában. (Meg azért Is, mert 
nyitottunk egy CD-boltot, bár ez nem tarto¬ 
zik szervesen a témához.) 

Ofvasoink már megszokhatták, hagy ha¬ 


sábjainkon tág terel szentelünk különböző 
tudományos eredmények publikálásának. 
Most részleteket közlünk egy készülő dok¬ 
tori disszertáciébél, amely a darwini ter¬ 
mészetes kiválasztódás elméletét egy tel¬ 
jesen új megvilágításba helyezi. Nem ki¬ 
zárt, hogy a dolgozatban kifejtett tények 
hamarosan forradalmasítják a sejtbiológi¬ 
át, bár elkészültét egyelőre jelentősen gá¬ 
tolja, hogy a szerzőjét nem tudják kijóza¬ 
nítani. 

Szeva Govboyl 

A közeim(iltbao kaptam ezt a cikket az e§ylk 
barátomtóL Okulásod érdekében olvasd el 
azt a Kis okfejtést. "“A közelmúltban jeleni 
meg Dr Beer publikációja a sörfogysztás 
agyra gyakorolt hatását illetően. Egy bölény- 
csorda olyan sebességgel tud haladni, ami¬ 
lyen a csorda leglassahb tagjának a sebessé¬ 
ge. Ha egy ragadozó üldözőbe veszi a csor¬ 
dát, a leghátsó, azaz a leglassahb példány 
lesz elsőként az áldozata. Ez a csorda szem¬ 
pontjából hasznos természetes szelekció, hi¬ 
szen a lég lassabb tagtó l rendszeresen meg¬ 
szabadulván a banda agyre nagyobb iramot 
diktálhat. Hasonló a liel^az emberi aűy- 
sejtekkel is: az agy olyan sebességgel tud 
működni, amilyen a leglassabb agysejt se¬ 
bessége, Mint az közismert, a nagymértékű 
alköholfo^sztás pusztítja az agysejteket, a 
fenti példával tgazolbatóan először a las- 
sabbját. Ebből adődóan a rendszeres sörfo¬ 
gyasztás a gyengébb teljesítményű agysejtek 
kiirtásával jelentékenyen növeli agyunk haté¬ 
konyságát. Ezért Érezzük magunkat okosabb¬ 
nak egy kiadós sörözés után..." 

Ördöge van a srácnak, nem,,..? 

Üdv: Töíh Károly 

Hát az. Végül is taljasan logikus, már ha 
Darwinnak igaza volt, és állításait elfo¬ 
gadjuk axiómaként. Viszont ha én írtam 
volna e jelest szerzeményt , akkor nem.a 
bölényeket hazam fel példának, lévén gyo- 
korlatilag kipusztultak, amit azért nőni 
tartanék túl nagy karrierrrek az agysejtek 
helyébon. Btt vannak helyettük például a 
gödények. 

A tudomány újdonságai irtán következzen 
néhány érdekesséf a technika, azaz a 
"hogyan-csinátju nk-j obb-STB-ot" vi lágábú! 

Szia Covf 

Régi oivasóía vagyok az 576-nak. de még 
soha nem írtam neked. Ezt most pótolom, 
remélem nír^cs bureg?! (Harag? Harag az 
nincs. Viszont az eddifl meleg baráti vi¬ 
szonyt^ hűvös távolságtartás váltotta teL) 
A novemberi Csevegőben azt írtad, hogy 
"építő jellegű" kritikákat vársz! Nos NEKEM 
is van néhány ötletem! 

1. Lehetne az újságban eldugva Covpont Aki 
összegyújt pl. hármat, az részt vehet egy 
sorsoláson, és a nyertes a Ti számlátokra 1 
hétig rajta lehet az összes SEXCHAT-en. 
(Covpont eddig is volt az újságban, de raj¬ 
tam kívül még senkinek nem sikerült hár¬ 
mat összegyűjtenie. Bár lehel, hogy a ne¬ 
mes verseny szelleméből sokat levon, 
hogy nem hirdettük mei, a lényeg az, hogy 
most is én megyek sexmecserére.) 

2. Kérd fel társadalmi elnöknek azt a bizo¬ 
nyos Urat! ö biztos megoldaná minden gon¬ 
dod, sőt. újakkal gyarapítaná TÉGED! Kép¬ 
zeld el lelki szemeiddel amint a sok kiábrán¬ 
dult szurkoló az Űlloí útról (természetesen a 
szokásos vesztes mérkőzés után) a legköze¬ 
lebbi 576 Shop-ba menne FIFA99^t vásárol¬ 
ni. Hát nem gyönyörű? (Hát nem. A FIFADS 
jnár rég kitegyott a shopból. Épp ideje len¬ 
ne nőst már egy-két meccset megnyerni. 
Máf ha nem az a cél, hogy a 1(NI éves év¬ 
fordulóra ki kelt esni az első osztályhúi.j 
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3, Ha már a pűirtikánáf tartunk alakíts pártot 
és piártiijságként reklámozd az 576- 
ol??????!!!!l! (Téves gazdasági eiképte- 
lés. Pártéjságat nem reklámozni kell (az 
kiadás), hartem felvenni rá a lét (az bevé¬ 
tel).) 

4. Egy normális ötlet lehetne egy fél oldal, 
amin érdekes nei-cimek vannak! 

Még egy mondat és eltűnők: a decemberi 
számba a poszter helyére rakhatnátok egy 
olyat, amin az 576 stáb van és kellemes ün- 
rrepeket kíván a FANTASZTIKUS otvasőtá- 
bornak! Kellemes ünnepeket és Eredmé¬ 
nyekben Gazdag Boldog Újévet Kívánok az 
576-nak {benne természetesen NEKTEK is!) 
(Kosz. Ds ez már kát mondat.) 

Üdvözlettel :Elvis 

A pruzteröttet nem rossz, de vannak hi¬ 
bái. Én mondluk biztosan szépen mutatnék 
a falra telazögezve* de szermtem egy Vári 
Zoli vagy TJ kinézetű figurával megspékelt 
újévi köszöntő a jővát Illetően kissé baliós 
előérzeteket keltene a legtöbb emberben, 
így szerintem jobb, ha azakkel a lánykák¬ 
kal kívánunk kellemes ünnepeket a lán- 
tasztíkus olvasótábornak. Azért ha újabb 
öltetek jirtnának eszedbe az álmatlan éj¬ 
szakákon, akkor nehogy elfeledd tudatni 
velünk. Hopp! Mielőtt egy újabb érdekes 
állásfoglalást meghallgatnánk a CD-témá- 
han, ebben a sraban elszúrko egy-két 
nyomdahibát, mert már peracek óta nem 
volt egy sémi 

Helíol Peti vagyok. 1 ideje nem zaklattalak a 
leveleimmel, de most összegyűlt néhány 
gondolat. Azoknak akiknek nem tetszik, hogy 
nincs CD, mondd meg: nézzék már meg a 
Playhoy-t. Van hozzá CD? Nincs. Jő? Az 
nem kifeiezés. 

Te láttad? Nem gondoltam volna, hogy a 
Xantusz Barbara ilyen iól néz ki. Az 576-nak 
Is kéne, hogy legyen ilyen firll melDéklet. Te, 
tOOx annyit vennének a népek! Tuti ötletí 
A honpage-t még nem láttam, DE nektek 
mussen a csevegő régi részeit feltenni. Hogy 
ki gépel ennyit az engem már nem érdekel. 
Illetne van 1 ötletem! Én felgépelem! mond¬ 
juk 1 -2 éves 576 Blofizetésárt. Mit szólsz? 
Zalavári Péter 

Ö5ÜS... Hát most egy kicsit el vagyok ké- 
pedve. A honlapra kerülő Csevegőt nem 
keti begépelni. Fájló szívvel tudatom, 
hogy nem lesz előfizetésed, mert betört 
hozzánk a teefinika. és megvannak fiié¬ 
ban. A honlapra meg nem kerül Csevegő, 
Míg ezt átveitük elgondolkoztam azon, 
hogy tulajdonképpen mit is tehetnének 
egy Playboy CD-re, merthogy szíven vise¬ 
lem ért más baját is. Például lehetne egy 
demo’vefziá Xantus Barbarából: egy zacs¬ 
kó mOkórüm, egy hal künyük és egy jobb 
térd. lset lég lehetnének teljesen fűti cuc¬ 
cok is, de ebből nyilván csak a régebbi év- 
jáiat lenne gazdaságos - mondjuk a szom¬ 
szédok Lenke nénije jltár akkor inkább már 
egy béta Dobd Katából!) Lehetnének pél¬ 
dául patchek is: Kedves Hraint! Sajnálatos 
félreértés, hegy ügynökségünk legjobban 
futtatott úf sztárja féllábú leone. Itt küld¬ 
jük a hiányzó lábat, és keressék tegújabb 
patchünket, amellyel várhatólag már fo¬ 
gsora is tesz... Áááá, Jüégis csak jobb, ha 
marad a Playboy G€ nélkül. Mint ahogy mi 
is. 

Ma, ennyit iDSB-rül. Fentebb kívántam 
már minden ilyenkor szokásos dolgot min¬ 
denkinek, így tehát most nem futom le az 
ilyenkar szokásos tiszteletkörüket. Van 
egy egyéni kívánságom k: forrón kívánom 
mindenkinek} hogy dec 24-tül jan 2-ig 
fagyion bo a blllontyúzete... UtÍK. 
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HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 


91/7-a 


9B/3 


akciós ómij 


99/S 


99/7-8 


'^99/lű 


99/3 


db 

Postaköltség 

db 

Postaköltség 

db 

Postaköltség 

1 

63r 

21 

4&4.- 

41 


2 

eo.- 

21 

404,- 

42 

490.- 

2 

200.- 

' 23 

404.- 

43 

490.- 

A 

200.- 

24 

404.- 

44 

4903 

5 

200.- 

25 

404::^ 

45 

490.- 

6 

200.- 

26 

404,- 

46 

490.- 

7 

200.- 

27 

404^ 

47 

490.- 

8 

200.- 

26 

404.- 

43 

490.- 

9 

338.- 

29 

404.- 

49 

490.- 

10 

338.- 

30 

404.- 

50 

490.- 

11 

356.- 

m 

423^ 

5t 

508r- 

12 

356.- 

32 

422.- 

52 


13 

356,- 


42^- 

53 

508.- 

U 

356^ 

34 

422.- 

54 

5TO;,- 

15 

356.- 

35 

422,- 

55 

506.- 

15 

356,- 

36 

422,- 

56 

506.^ 

17 

356.- 

37 

422.- 

57 

506.»n 

18 

356.- 

36 

422,- 

58 


19 

356.- 

39 

422t- 

59 

506.-. '11 

20 

356.- 

40 

422,- 


ia 


Rendeléskor rózsaszín fstostautalvónyon fizess be címünkre 
(1399 Bp, Pf;132) annyiszor 1 OOjr-Ff-otjr ahány újságot 
rendelni szeretnél -i- a postaköltséget és oz utalvány hátoldalán 
található megjegyzés rovatba írd be a kért lapok megjelenést számát. 

Hq g postaköltséget nem adod hozzá a rendelésedhez, 

úgy nem gli módunkban megküldeni o kért újságokat. 


Akciónk a 

készletek erejéig tart! 


* A darabszámtól függően a 
^ postaköltséget az alábbi táblázatból 


számolhatod ki. 


. |.—afnwJMpr 


98/T 

318,- 

09/1 

308,- 

9&/2 

818,- 

09/2 

898,- 

98/3 

318,- 

00/3 

398,- 

98/4 

318,- 

99/4 

898,- 

98/5 

318,- 

09/5 

398,- 

98/Ó 

318,- 

99/6 

898,- 

98/7-8 

576,- 

00/7-8 

57*,- 

98/9 

398,- 

90/9 

398,- 

98/TO 

898,- 

90/10 

898,- 

98/11 

98/12 

398,- 

898,- 

90/11 

398,- 










































































































































































Qépátépilés, Imsiiiátt 
•Ikatrtei basiámftácl 
DMkokiwk a% kadvamiény! 

Matrox 6400 32MB RAM AGP OEM 38.1«RiÍFt 
VaodoD 3 2000 IILtNRtÁFt 

Voodoo 3 3000 27M0R«ÁFA 

Creative TNT2 32MB RAM MMORtin 

^ P-ll alaplap, 400 Celeran, 64Mb RAM, 6.4GB HDQ, 

« 1.44 FDD, Midi ATX, SB kampatibilia hangkártya. 

Ríva TNT1GMB, 4l)x CD-ROM, bili, egér, 15" monitor 

; 143 J 64 R 1 ÁFA 

I EgirwII Igény szerinti konfignréciék kiépHása Is! 
I További Infomáciéért kérjük telefonáljonl 




Követk&zö szá murk ta rtal mából: 7^ 
Misaiom Impossible (PSX) . 

Worms Carrnageddon (PSX} 

Ratnbow six [PSX) 

Wu-Ta ng (PSX) ^ 

Monster Truck Madness (N64) 

World Driver [N64) j 

Kartia (PSX) É 

k Medál of Hongr tPSKl^^gm 




































































HMff MÁR NÉCY MBIYBN TAlAUcCBHIATa 
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1137 Budapest 
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